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و  ) قبل / بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكالتفاعل بين توقيت تقديم 

 تنمية يفره أسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( في بيئة تعلم إلكترونية و أث

ى م لدفي التعل الانخراطمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية و 

 طالبات شعبة الطفولة

 إعداد

عايدة فاروق حسين د/  

الإسكندريةجامعة  أستاذ تكنولوجيا التعليم المساعد،  

 مستخلص البحث 
) قبل / بعد عرض  الإنفوجرافيكأثر التفاعل بين توقيت تقديم  تقصي ي إلى هدف البحث الحال   

تنمية مهارات تطوير  في ،وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( في بيئة تعلم إلكترونية، المحتوى(
كعينة – اختيِرَتفي التعلم لدى طالبات شعبة الطفولة، و الانخراطو ،الألعاب التعليمية الإلكترونية

جامعة  –كلية التربية بشعبة الطفولة ب المستوى الأول طالبة من طالبات (300) –للبحث
عليهن  ط ب ِقت، و( طالبة٧٥) ، قوام كل منها أربعمجموعات لى إ -بالتساوي -ن سمق  ، الإسكندرية

: اختبار تحصيلي في الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية المتمثلة فيلبحث ا أدوات
الإلكترونية، وبطاقة تقييم الجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية، ومقياس 

 دلالة دلالة إحصائية عند مستوى يفي التعلم، وتوصلت نتائج البحث إلى وجود فرق ذ الانخراط
للاختبار التحصيلي ولبطاقة  يالبعد التطبيقمتوسطي درجات مجموعتي البحث في بين 0.05≥ 

م لصالح توقيت تقدي الإنفوجرافيكإلى أثر توقيت تقديم  ي عزى ،تقييم الألعاب التعليمية الإلكترونية
 0.05≥  دلالة دلالة إحصائية عند مستوى ي، ووجود فرق ذقبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيك

 ي عزى ،في التعلم الانخراطلمقياس ي البعد التطبيقبين متوسطي درجات مجموعتي  البحث في 
بعد عرض المحتوى،   الإنفوجرافيكلصالح توقيت تقديم  الإنفوجرافيكإلى أثر توقيت تقديم 

الطالبات بين متوسطي درجات   0.05≥  دلالة دلالة إحصائية عند مستوى يووجود  فرق ذ
للاختبار  يالبعد التطبيق أسلوب التعلم التتابعي فى الطالبات ذواتو ،أسلوب التعلم الكلي ذوات

لصالح  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم إلى  النظردون إنخراط في التعلم  لاولمقياس ا يالتحصيل
 الطالبات، ولصالح يالبعدى للاختبار التحصيل التطبيقأسلوب التعلم التتابعي فى  الطالبات ذوات

في التعلم، ووجود فروق ذات  الانخراطلمقياس  يالبعد لتطبيقا أسلوب التعلم الكلي فى ذوات
تطبيق الالبحث في  اتبين متوسطات درجات مجموع 0.05≥  دلالة دلالة إحصائية عند مستوى

ومقياس ، الإلكترونيةوبطاقة تقييم الألعاب  التعليمية ، لاختبار التحصيليلكل من: ا يالبعد
)قبل/بعد عرض  الإنفوجرافيكإلى أثرالتفاعل بين توقيت تقديم ى زعت  ، في التعلم الانخراط
) الكلى / التتابعى (، ولمعرفة اتجاه دلالة الفروق بين مجموعات    وأسلوب التعلم، المحتوى(
طريقة توكي، وتبين وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات  است خدمتالبحث 
أسلوب التعلم الكلي  الطالبات ذواتلصالح  0.05≥  دلالة ات البحثية وذلك عند مستوىالمجموع
لكل من:  البعديتطبيق القبل عرض المحتوى في  الإنفوجرافيكدرسن بتوقيت تقديم   اللاتي

أسلوب  الطالبات ذواتولصالح  بطاقة تقييم الألعاب  التعليمية الإلكترونية،و، لاختبار التحصيليا
 يالبعدتطبيق البعد عرض المحتوى  في  الإنفوجرافيكالتعلم التتابعي اللاتي درسن بتوقيت تقديم 

 من التوصيات والبحوث المقترحة.، ثم الانتهاء بعددٍ في التعلم الانخراطلمقياس 

 الكلمات المفتاحية: 
 –سلوب التعلم )الكلي /التتابعي ( أ -قبل/بعد عرض المحتوى()  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم 

 في التعلم  . لانخراطا –مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية  
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The Interaction between Timing of Providing Infographic (Before/After 

Display Content ) and learning Style (Global/Sequential) in E-Learning 

Environment and Its Effect to Develop Instructional E-Games 

Development Skills and Learning Engagement among Students of 

Childhood  Division 
Abstract 

This study aimed to determine the interaction between timing of providing 
infographic (before/after display content) and learning style (Global /Sequential) in E-
learning environment and its effect to develop instructional E-Games development 
skills and learning engagement among students of childhood division. The sample of 
the study consist of 300 female students from the first year of childhood division, 
faculty of education, Alexandria University. The study group were divided into four 
groups, each group was consisted of 75 students. These three tools were used: 
achievement test for instructional E-Games development skills, Assessment card for 
instructional E-Games development skills and learning engagement scale. 

The results of showed that there was statistically significant difference at level (≤ 
0.05) between the average degrees of two research groups in the post test for 
achievement test and Assessment card for instructional E-Games development skills, 
due to the effect of timing of providing infographic in favor of timing of providing 
infographic before display content. Also, there was statistically significant difference 
at level (≤ 0.05) between the average degrees of two research groups in the post test 
for learning engagement scale, , due to the effect of timing of providing infographic in 
favor of timing of providing infographic after display content. There was statistically 
significant difference at level (≤ 0.05) between the average degrees of 
sequential/global learning style students in the post test of achievement test and 
learning engagement scale; in regardless of timing of providing infographic; in favor 
of students of sequential learning style in the post test of achievement test and students 
of global learning style in the post test of learning engagement scale. Also, there was 
statistically significant difference at level (≤ 0.05) between the average degrees of the 
research groups in the post test of achievement test, instructional E-Games assessment 
card and learning engagement scale, due to the effect of the interaction between timing 
of providing infographic (before/after display content) and learning style (Global 
/Sequential). 

The results of using Tukey's Method to identify the direction of differences between 
the study groups that there was statistically significant difference at level (≤ 0.05) 
between the average degrees of the research groups in favor of global learning style 
students who went over using timing of providing infographic before display content 
in the post test of achievement test and instructional E-Games assessment cards and in 
favor of sequential learning style students who went over using timing of providing 
infographic after display content in the post test of learning engagement scale. The 
study ended with some recommendation and suggested researches. 

Keywords: timing of providing infographic (before/after display content) - learning 

style(Global /Sequential) - E-instructional Games developmental skills - learning 

engagement. 
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 :مقدمة  
وتكنولوجيا  ،شهدت السنوات الأخيرة تطورات متتالية في الاتصالات الإلكترونية

، رفيالإنفجار المع: من بينها؛ مما جعل العصر الحالي يتميز بخصائص عديدة المعلومات؛

د من ب كان لاومثل صعوبة لدى الأفراد لمتابعة الجديد، ي   أضحىالأمر الذي ؛ والفيض المعلوماتي

  . جرافيكالإنفو: ومن بين هذه الوسائل ،، واختصارهاهذه المعلوماتئل لاختزال البحث عن وسا

ي عرض ومن أكثرها فاعلية وجاذبية ف، وسائل عرض المحتوى ىحدإ الإنفوجرافيكي عد و     

ين ب  -ي عرضهف -مج؛ إذ يدوخاصة من خلال بيئات التعلم الإلكترونية ،واختصارها، المعلومات

صاميم من ت ولما يتميز به ،وإيصالها للطلاب ،البساطة والسهولة والسرعة في تقديم المعلومات

وتغير  طلاب،لعرض وتقديم المعلومات بطريقة تجذب انتباه ال اجديدً  ياًمرئ مختلفة تعطي شكلًا 

تلك  يرهم في التعامل مع المعلومات المعقدة المعروضة أمامهم من خلال تحويلطريقة تفك

 المعلومات إلى صور ورسومات سهلة وواضحة ومثيرة لاهتمامهم .

شريف و؛ (2017أميرة أحمد العكية )و  أشرف محمد البرادعي :دراساتنتائج وقد أشارت     

د محمو؛ (2018هاني شفيق كامل  )و؛ (2018محمود محمد أبو الدهب )و؛ (2017)عادل جابر

 نهيرو؛ (2019)محمد أحمد أمين و؛ (2019 )طارق علي الجبروني و؛ (2018 )فوزي والي 

 حمدانجلاء سعيد و؛ ( 2020)نيفين محمد الجباس و مصطفىيمان محمد إو؛ (2020 )طه محمد 

 ستخدامهعلية  اوإلى  فا ،في تنمية المهارات المختلفة الإنفوجرافيكإلى أهمية استخدام ، (2021 )

؛ رات دة متغيإلى ع ها في نتائج الاختلاف ي عزىولكن  ،بوجه عام فى بيئات  التعلم الإلكترونية

، لمينوخصائص المتع ،تحقيقهاوالأهداف المراد ، توقيت تقديمه داخل سياق التعلم :أبرزها

هداف غ الألبلو؛ تخطيط لهاوال ،وغيرها من العوامل التي يجب مراعاتها ،.....وأساليب تعلمهم

 التعليمية.  

علم ات التفي بيئ الإنفوجرافيكتوقف عليها فاعلية تومن ثم نجد أنه من المتغيرات التي      

شرف أدراسة : الإنفوجرافيكتوقيت تقديم ع نيت بومن الدراسات التي ، توقيت تقديمه، الإلكترونية

ودراسة إسماعيل محمد حجاج  (،2018)متولي ودراسة إيمان علي  ،(2017) مرسيأحمد 

اسة (، و در2020ودراسة إيمان سامى خليل ) (،2019(، ودراسة ممدوح سالم الفقى )2019)

وقيت ت(. وقد اختلفت نتائج هذه الدراسات في حسم أفضلية 2021الرحمن الشهري ) عبد ليلي

ا يً عدم وجود فرق دال إحصائ  ( إلى2017)  حيث توصلت دراسة أشرف أحمد مرسي ؛التقديم

 ، فيكفوجرابين متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية التي درست بنمط التوقيت القبلي للإن

 لصيوطلاب المجموعة التجريبية التي درست بنمط التوقيت البعدي للإنفوجرافيك في التح

تى توصلت ( ال2018لي )، ودراسة إيمان علي متوالمعرفي وفي اتجاهات الطلاب نحو بيئة التعلم

نمية فضل لتنمط الأ قبل عرض النص ببيئة التعلم الإلكترونية هو الأولًا  الإنفوجرافيكإلى أن تقديم 

صف يذات اللتلم جتماعيةلاوبقاء أثر التعلم في مادة الدراسات ا، التحصيل و لتقليل الحمل المعرفي
 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 Americanالأمريكية علم النفس  نظام جمعيةمن  لإصدار السادسا -مصادر البحث ومراجعه توثيقفي  –ات بع *

Psychology Association     (APA Style: Sixth Edition) 
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ات ذ(  إلى عدم وجود  فروق 2019محمد حجاج ) الأول الإعدادى، وتوصلت  دراسة إسماعيل

 ،تحصيليالبعدي للاختبار اللقياس دلالة إحصائية بين متوسطات درجات مجموعات البحث  في ا

 اسة ي(، ودرإلى الأثر الأساسي لاختلاف توقيت التقديم  )قبلي/ بعد ت عزى ، وبطاقة الملاحظة

ومهارات  ،لأكاديمياالمرتبطة بكل من الأداء  التي أظهرت نتائجها ( 2019ممدوح سالم الفقي )

 " مقارنة مع  الإنفوجرافيكوجود أثر لأسلوب التوجيه  "ب ،ما وراء المعرفة

لة ( التي توصلت لوجود فروق ذات دلا2020ودراسة إيمان سامى خليل ) ،النصوص الرقمية

 قديمتلتوقيتات  إحصائية بين متوسطات درجات القياس البعدي للمجموعات التجريبية الثلاث

ختبار تحصيل المفاهيم لابعد الشرح(  -أثناء الشرحي ف -المتحرك )قبل الشرح الإنفوجرافيك

 تينعالمجمومتوسطي درجات لصالح ، وذلك العلمية لمادة البرمجة واختبار التفكير الناقد

ائجها لت نتص( التي تو2021الرحمن الشهري ) والثانية، ودراسة ليلي عبد، لأولىتين :االتجريبي

 لها  قدمي  ؛ الأولى: بين متوسطى درجات المجموعتين التجريبيتين اإلى  وجود فرق دال إحصائيً 

 س القياي فمتزامن الغيربشكل  الإنفوجرافيكلها  مقد، والثانية :ي  متزامنبشكل  الإنفوجرافيك

   ،وذلكتجم المنتقيي وبطاقة، وبطاقة ملاحظة الأداء المهاري، لاختبار التحصيليكل من : االبعدي ل

 .المجموعة التجريبية الأولى متوسط درجات لصالح 

في  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم ع نيت بدراسة التي  أن الدراسات -في ضوء ما تقدم  –يتضح و    

 نتائج مرغب مه؛تقدي بيئة التعلم الإلكترونية قليلة؛ بالإضافة إلى أن نتائجها لم تحسم أفضلية توقيت

ون هارات دالمؤكدة فاعلية توقيت التقديم ) قبل/ بعد عرض المحتوى( في تنمية المغالبيتها  

 ترجيح أى توقيت على الآخر.

سات الدراج ت نتائالمستحدثات التكنولوجية التي أوص أحدت عد الألعاب التعليمية الإلكترونية و    

عيب إيمان محمد ش: ؛ كدراستيبأهمية تنمية مهارات تطويرها لدى طالبات شعبة الطفولة 

أنشطة مزودة  (؛ فالألعاب  التعليمية الإلكترونية هي 2020)غنيم إيمان جمال و ،(2016)

 ؛ةمعين بمحتوى تعليمي يتفاعل فيها طفل الرياض مع برمجية وسائط متعددة مصممة وفق قواعد

فل ختار الط، حيث يالآمنالتعلم  معيار أو محك في جو منوبين  ،لإثارة روح التنافس بين الطفل

هدف بذلك و؛ أوالدرجات ،أوالرسوم ،بين عدة بدائل، وتعزز البرمجية تلك الاختيارات بالأصوات

 تنمية عمليات التفكير الأساسية، وحب الاستطلاع.

وللوقوف على الخلفية المعرفية حول مهارات تطوير الألعاب التعليمية  الإلكترونية لدى طالبات  

من أهداف  ا، والتي ت عد هدفً الإسكندريةجامعة  –بكلية التربية ، شعبة الطفولةل المستوى الأو

أجرت الباحثة دراسة  ؛لهذه الفئة من الطالبات وتربية الطفل، الآليالحاسب تدريس مقرر 

( على عينة عشوائية من طالبات  1مفردات ملحق ) يثمان متضمنةاستبانة ممثلة في استكشافية 

 ، 2022-2021شعبة الطفولة بالمستوى الأول في بداية الفصل الدراسي الثاني من العام الجامعى

الألعاب التعليمية   لمهارات تطويرتعرف مدى درجة حاجتهن  هدف؛ بطالبة (50قوامها )

وأهميتها في العملية  ،التعليمية الإلكترونية المعرفية عن مفهوم الألعاب، وخلفيتهن الإلكترونية

ضعف المعرفة السابقة   -الاستبانةتطبيق بتحليل نتائج  -قد تبين ومهارات تطويرها ؛ و ،التعليمية
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ومهارات تطويرها ؛ ، وأهميتها ، لدى الطالبات عن مفهوم الألعاب التعليمية الإلكترونية 

درجاتهن ما  اتتراوحت النسبة المئوية لمتوسطذ ها  ؛ إمهارات تطويرلتدرب على وحاجتهن ل

 .(%50إلى 25: )بين

وصلت  حيث ت ؛وللإنفوجرافيك أهمية في تنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية    

 نفوجرافيكالإ( لوجود حجم أثر قوي لأداة تقديم المحتوى ب2020نتائج دراسة إيمان جمال غنيم )

 ية .التفاعلي فيما يتعلق بتأثيره في الجانب المعرفي لمهارات إنتاج الألعاب التعليم

على  ترونيةفي تنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلك الإنفوجرافيكوتتوقف فاعلية  

عرفة وخاصة أسلوب تعلمهن ،  فأسلوب التعلم هو مركب من الم، خصائص الطالبات المعرفية

، يئة تعلمهلبالمتعلم  حدد كيفية تصوري   اؤشرً م -عد في جوهرها لعوامل النفسية التي ت  والوجدان وا

 ,Khan & Iqbal)ويعكس تفضيلاته وخياراته في موقف التعلم. ته لها، استجابه معها، ووتفاعل

 أن أساليب التعلم هي إلى  Cimermanová (2018,222) ، كما أشارت دراسة (2016,297

 اسبة.المنه اتواستراتيجيه، وتقنياتالتعلم،  عند اختيار أساليبؤخذ في الحسبان ت  الخصائص التي 

 (Global/Sequential التتابعي  -أسلوب التعلم الكلي: من تصنيفات أساليب التعلمو  

Styleا للطريقة المعتادة التي يقوم بها الفرد عند معالجة المعلوماتوصفً  د  عي  الذي و (؛ ،

إما بشكل  ؛أثناء التفكيرفي وتنظيمها؛ حيث يميل الفرد إلى تنظيم وتجهيز المعلومات في المخ 

أوفي أجزاء ؛ فأصحاب هذا الأسلوب يستخدمون خطوات دقيقة تتابعية ، مقابل التفكير الكلي  ،كلي

 أو الشمولي للموقف.

 فكر بهاي  رى ويي الهيكلية الت ويؤثرأسلوب التعلم )الكلي / التتابعي( في الطريقة البنائية      

لطريقة ا فيذا ، ويؤثر ههوطريقة استجابته لها داخل بيئة تعلم، والمواقف، في المعلوماتمتعلم ال

-ي عد ذي وال؛ تعلمالانخراط في المهارات في أثناء التعلم ؛ مما يؤثر في  التي تنظم بها المعلومات

لجات تباع معااوالاستمرار في التعلم، ونتيجة لذلك يجب عوامل النجاح حد أ -في التعلم الانخراط

على الاندماج متعلم ال عيتعليمية مناسبة مع مراعاة  أساليب التعلم المختلفة وأنماط المتعلمين، لتشج

 وبيئة التعلم. ،والمعلمين ،والأقران ،والمشاركة مع محتوى التعلم

، تعليميةنشطة الستغراق النشط في المهمات والأفي التعلم بأنه حالة من الا الانخراطوي عرف      

لتعلم اواتج نتحقيق  فيبشكل يساعده  ،وبيئة التعلم ،والتفاعل بين المتعلم ،في إطارمن التشارك

  (Buelow, Barry& Rich, 2018,327)المختلفة. 

 Buelow, et.al  .(2018) ؛ Deschaine, and  Whale (2017): دراساتفد أشارت و    

أن تدريس إلى  -في نتائجها–(  2020علاء المرسى  أبو الرايات  و أحمد على خطاب )  ؛

 هممن سلوكيات تعلمطورو ،انخراط الطلاب في عملية التعلم  فيالمقررات عبر الإنترنت ساعد 

كما أكدت أنه لتحقيق  انخراط الطلاب فـي عملية التعلم؛ يجب التوظيـف الأفضل  ،التفاعلية 

 ،وتدريسه ،يـا التعليميـة التفاعلية ، واستخدام أفـضل الأسـاليب لعـرض المحتوىللتكنولوج

كما أوصت دراسة تعلمهم، ويحقق متعـة  ،رضاهم بما يلائم أسلوب تعلمهم ، ويحوز وتقويمه ؛



 

 =426 = 

 2022 ديسمبر -( 20مسلسل العدد ) - الثاني العدد - العاشرالمجلد 

 الجمعية المصرية للكمبيوتر التعليميمجلة 

في التعلم عند تصميم  الانخراطبقياس مهارات  العناية ( بضرورة 2021)  إيمان عفيفي بيومي

 الإلكترونية . بيئات التعلم 

م لدى ي التعلف الانخراطو ،عد تنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونيةت  ومن ثم     

مام الاهتوطالبات شعبة الطفولة ضرورة تربوية تفرضها التطورات الحادثة فى الحقل التربوى، 

فيما  ؛وجيةوقدراتهن التكنول تهناببرامج إعدادهن في كليات التربية، والتركيز على رفع كفاء

 ،اهنيً مهن؛من المتطلبات الضرورية لإعداد، بوصفها يتعلق بتنمية مثل هذه المهارات لديهن

يئة تعلم تطوير باجة ل؛ لما لها من أهمية وفاعلية فى العملية التعليمية ؛ وعلى ذلك هناك حاوأكاديميً 

حفيز تور في لما لها من د ؛ض المحتوى () قبل/ بعد عر الإنفوجرافيكإلكترونية بتوقيتى تقديم 

عاب ر الألوتنمية مهارات تطويه.وزيادة دافعيتهن نحو أنشطة التعلم لتحقيق أهداف، الطالبات

ق مع ا يتوافوتحديد التوقيت الأكثر مناسبة بم ،في التعلم الانخراطو، الإلكترونية التعليمية

م هدف ثَ ن مِ و .علمهن ) الكلي / التتابعي (والتي تتمثل في أسلوب ت ،خصائص الطالبات المعرفية

بعد عرض  ) قبل/ الإنفوجرافيكالبحث الحالي إلى تطوير بيئة تعلم إلكترونية بتوقيتى تقديم 

  ،وى() قبل/ بعد عرض المحت الإنفوجرافيكودراسة التفاعل بين توقيت تقديم ، المحتوى (

 ؛نييتتابع مليين أسواء أكانوا ك؛ فضل لكل فئةوأسلوب التعلم )الكلي/ التتابعي( لتحديد أي توقيت أ

 ن .في التعلم لديه الانخراطو ،لتنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية

 مشكلة البحث:

 ؛تكشافيةنتائج الدراسة الاسذات صلة ، و من بحوث ودراسات  ع رض مسبقاًفى ضوء ما        

ب تطوير الألعافي  طالبات شعبة الطفولةمهارات  ضعف تمثلت مشكلة البحث الحالى فى 

علم تير بيئة تطولب مما تط؛ والجاجة إلى تنميتها لديهن.في التعلم الانخراطو، التعليمية الإلكترونية

يت التوق ) قبل/ بعد عرض المحتوى (، وتحديد الإنفوجرافيكإلكترونية توظف توقيتين لتقديم 

 علمهنوالتي تتمثل في أسلوب ت ،ص الطالبات المعرفيةالأكثر مناسبة بما يتوافق مع خصائ

قديم توقيتى تالبحث الحالي إلى تطوير بيئة تعلم إلكترونية بسعى ن ثم ومِ ، )الكلي/ التتابعي(

       كجرافيالإنفو) قبل/ بعد عرض المحتوى ( و دراسة التفاعل بين توقيت تقديم  الإنفوجرافيك

ضل لكل يت أفلتحديد أي توق ؛وب التعلم ) الكلي / التتابعي (وأسل ،) قبل/ بعد عرض المحتوى (

م ، ومن ثديهنلفي التعلم  الانخراطو ،لتنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية ؛فئة

 يمكن معالجة مشكلة البحث من خلال الإجابة عن السؤال الرئيس الآتي :

 فيكلإنفوجرااديم لقائمة على التفاعل بين توقيت تقكيف يمكن تصميم بيئة التعلم الإلكترونية  ا   

في  مافاعلهوالكشف عن أثر ت ،وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( ،)قبل/ بعد عرض المحتوى(

شعبة  الباتفي التعلم لدى ط الانخراطو ،تنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية

 الطفولة.؟  

 الآتية :الأسئلة ه ويتفرع من 

ة ت شعبما مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المراد تنميتها لدى طالبا .1

 الطفولة؟
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ل/ بعد )قب كالإنفوجرافيما التصميم التعليمى لبيئة التعلم الإلكترونية  بتوقيتى تقديم  .2

ي ف راطالانخو ،لتنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية ؛عرض المحتوى(

 لدى طالبات شعبة الطفولة.؟   ؛التعلم

الجانب  فى تنمية ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم  توقيتاختلاف أثر ما  .3

 ؟ لطفولةلدى طالبات شعبة ا ؛المعرفى لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية

 لوبذوات أس و ،التعلم الكلي ذوات أسلوب  المجموعتين : هل يوجد فرق بين طالبات .4

؛ دون ةلكترونيلمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإ المعرفيالجانب  في ،التعلم التتابعي

 )قبل/ بعد عرض المحتوى( ؟ الإنفوجرافيكتوقيت تقديم النظر إلى 

تعلم ال لوبوأس ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكما أثر التفاعل بين توقيت تقديم  .5

طوير مهارات تل المعرفيتنمية الجانب ، في في بيئة تعلم إلكترونية  ،الكلى / التتابعى () 

 لدى طالبات شعبة الطفولة ؟ ؛الألعاب التعليمية الإلكترونية

الجانب  تنمية في ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم  توقيتاختلاف أثر ما  .6

 لطفولة ؟لدى طالبات شعبة ا ؛التعليمية الإلكترونيةلمهارات تطوير الألعاب  الأدائي

 لوبذوات أس و ،التعلم الكلي ذوات أسلوب  المجموعتين : هل يوجد فرق بين طالبات .7

؛ دون لكترونيةلمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإ الأدائيالجانب  في، التعلم التتابعي

 )قبل/ بعد عرض المحتوى( ؟ الإنفوجرافيكتوقيت تقديم النظر إلى 

تعلم ال لوبوأس ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكما أثر التفاعل بين توقيت تقديم  .8

مهارات تطوير ل الأدائيتنمية الجانب ، في في بيئة تعلم إلكترونية ،) الكلى / التتابعى (

 لدى طالبات شعبة الطفولة ؟ ؛الألعاب التعليمية الإلكترونية

في  راطالانخفى ، )قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم  توقيتاختلاف أثر ما  .9

 لدى طالبات شعبة الطفولة ؟ ؛التعلم

 لوبذوات أس و ،التعلم الكلي ذوات أسلوب  المجموعتين : هل يوجد فرق بين طالبات .10

قبل/ ) جرافيكالإنفوتوقيت تقديم ؛ دون النظر إلى في التعلم الانخراط في التعلم التتابعي

 بعد عرض المحتوى(؟

تعلم ال لوبوأس ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكما أثر التفاعل بين توقيت تقديم  .11

ت شعبة طالبا لدى ؛في التعلم الانخراط فيفي بيئة تعلم إلكترونية  ،) الكلى / التتابعى (

 الطفولة ؟

  أهداف البحث:

في  لانخراطاو ،الألعاب التعليمية الإلكترونيةتنمية مهارات تطوير إلى البحث الحالى  هدف

 يكنفوجرافالإقديم تطوير بيئة تعلم إلكترونية بتوقيتى تمن خلال  ،التعلم لدى طالبات شعبة الطفولة

بعد عرض  ) قبل/ الإنفوجرافيكودراسة التفاعل بين توقيت تقديم  ،) قبل/ بعد عرض المحتوى (

 ؛ ومن ثم تم الكشف عن:وأسلوب التعلم ) الكلي / التتابعي ( ،المحتوى (
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انب الجفى تنمية )، )قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم  توقيتاختلاف أثر  .1

دى طالبات ل ؛لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية  )الأدائي/ الجانب  المعرفي

 شعبة الطفولة .

تابعي لم التالتع ذوات أسلوب و ،التعلم الكلي ذوات أسلوب المجموعتين : الفرق بين طالبات  .2

ون د؛ ترونيةالألعاب التعليمية الإلكلمهارات تطوير  الأدائي، والمعرفيكلا الجانبين:  فى

 )قبل/ بعد عرض المحتوى(؟ الإنفوجرافيكتوقيت تقديم النظر إلى 

       لتعلموأسلوب ا ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكأثر التفاعل بين توقيت تقديم  .3

 ائيالأد، ويالمعرفكلا الجانبين: تنمية في ) الكلى / التتابعى ( في بيئة تعلم إلكترونية 

 لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية  لدى طالبات شعبة الطفولة .

 لدى ؛مفي التعل الانخراط فى ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم  أثر توقيت .4

 طالبات شعبة الطفولة .

ابعي لم التتالتع ذوات أسلوب و ،التعلم الكلي ذوات أسلوب المجموعتين : بين طالبات الفرق  .5

رض ع)قبل/ بعد  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم ؛ دون النظر إلى في التعلم  الانخراط في

 .المحتوى(

لتعلم ا وأسلوب، )قبل/ بعد عرض المحتوى(  الإنفوجرافيكأثر التفاعل بين توقيت تقديم  .6

عبة بات شلدى طال ؛في التعلم الانخراط، في )الكلى / التتابعى( في بيئة تعلم إلكترونية

 الطفولة.

 أهمية البحث:

 استمد البحث الحالي أهميته من إفادته الفئات الآتية:

 طالبات شعبة الطفولة :   -1

ى عدتهن فمسا إلىامتلاكهن  لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية  يؤديقد  ●

ن مكنهإذ ي   ؛حياتهن العملية فيأو ،أثناء دراستهن الجامعيةفي  سواء ؛مجال تخصصهن

  التدريس لمرحلة رياض  الأطفال .  فيمن توظيف هذه المهارات 

طوير في ت تالإنترنعبر  امجانً طبيقات التكنولوجية المتاحة توجيههن  إلى استخدام الت ●

 الألعاب التعليمية الإلكترونية الفعالة .

ض مهام تعليمية جديدة؛ مما يواكب اتجاهات إعداد معلمات ريالأداء  توجيههن ●

 الأطفال للقرن الحادي والعشرين.

 لمصممين التعليميين:ا -2

ل لتفاعقائمة على ا ،الإنفوجرافيكتصميم بيئات تعلم إلكترونية تتضمن مساعدتهم في  ●

يم والمعالجة بتقديم أنسب صورة من صور التفاعل بين توقيت تقد بين الاستعداد

 وأسلوب التعلم .، الإنفوجرافيك
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ه في ومراعاة التوقيت المناسب لتقديم الإنفوجرافيكضرورة استخدام توجيههم إلى  ●

 . تدريس المقررات المختلفة

 لباحثين في مجال تكنولوجيا التعليم : ا -3

  . اليالح تزويدهم بأفكار بحثية ترتبط بالنتائج التي تم التوصل إليها من البحث  ●

 حدود البحث:

 :ما يأتيعلى في حدوده اقتصر البحث الحالي 

 الإسكندريةجامعة  -كلية التربية  مكانية:الحدود ال. 

 ية التعليم المحتوى التعليمى المتعلق بمهارات تطوير الألعاب موضوعية :الحدود ال

 .) قبل/ بعد عرض المحتوى ( الإنفوجرافيكتقديم بتوقيتى   الإلكترونية

 لموافق ا ثنين الأفي الفترة ما بين يومي : تجربة البحث الأساسية ط ب ِقت زمنية :الحدود ال

لات بما فى ذلك أيام الإجازات والعط  12/4/2022الموافق ثلاثاء ال، و14/3/2022

 .  2022/  2021من العام الجامعى ثاني الرسمية، وذلك فى الفصل الدراسى ال

 جامعة -يةبكلية التربشعبة  الطفولة المستوى الأول من البات ط: عينة من بشريةالحدود ال 

 .الإسكندرية

 :ته عينو ،مجتمع البحث

لة بكلية شعبة  الطفومن المستوى الأول طالبات  منطالبة ( 389تكون مجتمع البحث من )     

 , 1988سيلفرمان لأساليب التعلم )و فيلدر نموذجط بق عليهن   ، الإسكندريةجامعة  -التربية

Silverman, &  Felder تكونت عينة و  ،والتتابعي ،الكلى :بأسلوب التعلم (  الجزء الخاص

 -ة التربيةشعبة  الطفولة بكليمن طالبات المستوى الأول ( طالبة من 300البحث الأساسية من )

ل ( طالبة فى ك150 )بواقع  بالتساوي، إلى مجموعتين  -عشوائياً -ق سمت ،  الإسكندريةجامعة 

 :الأولى ؛لى مجموعتين فرعيتينإ -بالتساوي -فى كل مجموعة البات الطوق سمت مجموعة، 

 اللاتي تعلمنلبات الطاالثانية: ( طالبة، و75)  بواقعكلي  أسلوب التعلم الاللاتي تعلمن بالطالبات 

 ( طالبة.75)بواقع أسلوب التعلم التتابعي ب

 متغيرات البحث:

 تضمن البحث المتغيرات الآتية:

 :نالمستقلا نالمتغيرا

 ) قبل/ بعد عرض المحتوى (. الإنفوجرافيكتقديم توقيت  -

 المتغير التصنيفى:

 (تتابعي ال /كلي )ال تعلم أسلوب ال -
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 المتغيرات التابعة :

 .التعليمية الإلكترونية الجانب المعرفى لمهارات تطوير الألعاب -

 . التعليمية الإلكترونية الجانب الأدائى لمهارات تطوير الألعاب -

 في التعلم  الانخراط -

 منهج البحث:

افه، دتحقيقاً لأه -بعات  عد من البحوث التطويرية فى تكنولوجيا التعليم؛ ي  ي نظرًا لأن البحث الحال   

 : مناهج ثلاثة؛هي -وملاءمة طبيعته

، والبحث وإعداد أدواته، لبحثلمتغيرات االنظرى في التأطير  ست خدمالذي ا و: الوصفى -1

     .الدراسات السابقة ذات الصلة في 

ة لكترونيالإتصميم وتطوير بيئة التعلم في  ست خدماوالذي  تطوير المنظومات التعليمية: -2

 .) قبل/ بعد عرض المحتوى ( الإنفوجرافيكتقديم بتوقيتى 

) قبل/  كالإنفوجرافيتقديم التفاعل بين توقيت  عنلكشف في ا ست خدما والذي: يالتجريب -3
 ،ترونيةفي بيئة تعلم إلك وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( ،بعد عرض المحتوى (

 لدى ؛لمالتع في الانخراطو ،تنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية فيوأثره 
 .طالبات شعبة الطفولة

 التصميم التجريبى:

 ،توى () قبل/ بعد عرض المح الإنفوجرافيكتقديم توقيتى ين المستقلين فى ضوء المتغير   
يم خدام التصمتطلب ذلك است ،(تتابعي ال /كلي )ال تعلم يشمل أسلوب الى والمتغير التصنيفي الذ

    (1993( )صلاح الدين محمود ، (2Factorial Design×2 التجريبى المعروف باسم

 :لمتغيرات البحث اوفقً  ؛توزيع المجموعات الآتي (1) رقم جدولالويوضح 

 لمتغيرات البحث اتوزيع المجموعات وفق   ( 1)رقم  جدول.

  

توقيت ين )مجموعتين تجريبيت فإنه ثمة ؛أنه وفقا لمعالجتي البحث السابقجدول اليتضح من    

( ى عرض المحتو بعد الإنفوجرافيكتقديم توقيت ، عرض المحتوى قبل الإنفوجرافيك تقديم 

م ثومن  ( تتابعيال /كلي )ال تعلم اللأسلوب  امل كل مجموعة على مجموعتين فرعيتين وفقً توتش

 :هي ؛أصبح هناك أربع مجموعات فرعية

توقيت                          

    الإنفوجرافيك

  أسلوب التعلم 

 عرض قبل              

   المحتوى               

 عرض   عدب               

 المحتوى              

 كلي 

 ( 1مج)               

  قبل                           

              كلي                         

 ( 3مج)                

                  بعد                           

 كلي                          

 تتابعي 

 ( 2مج)             

  قبل                       

   تتابعي                    

 ( 4مج)               

    بعد                           

  تتابعي                        



 

 =431 = 

 2022 ديسمبر -( 20مسلسل العدد ) - الثاني العدد - العاشرالمجلد 

 الجمعية المصرية للكمبيوتر التعليميمجلة 

 رونيةلإلكتابيئة التعلم درسن التعلم الكلي اللاتى  ب أسلو الطالبات ذوات نه :(1) مج  -

 .طالبةً  ( 75) ن وعدده،قبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيكتقديم  بتوقيت 

ية رونم الإلكتبيئة التعلدرسن التعلم التتابعي اللاتى  ب أسلو الطالبات ذواتهن  :( 2) مج -

  .طالبةً  ( 75)  نوعدده، قبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيكتقديم  بتوقيت 

 ترونيةلإلكبيئة التعلم ادرسن التعلم الكلي اللاتى  ب أسلو الطالبات ذوات نه :(3مج ) -

 .طالبةً  ( 75) ن وعدده، بعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيكتقديم  بتوقيت 

رونية بيئة التعلم الإلكتدرسن التعلم التتابعي اللاتى  ب أسلو الطالبات ذوات نه :(4مج ) -

 .طالبةً  ( 75) ن وعدده، بعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيكتقديم  بتوقيت 

   :التصميم التجريبي للبحثالآتي ( 1) رقم  شكلاليوضح و

 
 .( التصميم التجريبي للبحث1) رقم  شكل

 فروض البحث:
 الحالي، بموضوع البحث طلاع على البحوث والدراسات السابقة ذات الصلةلافى ضوء ا -يمكن  

 :كما يأتيفروض البحث  صوغ -ومتغيراته

بين متوسطى درجات  0.05≥  دلالة يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى لا .1

طوير المعرفي لمهارات تالبعدى لاختبار تحصيل الجانب  لتطبيقامجموعتى  البحث فى 

ل/ ) قب رافيكالإنفوجتقديم توقيت إلى أثر اختلاف  ي عزى،  التعليمية الإلكترونية الألعاب
 .بعد عرض المحتوى (

 لباتاطبين متوسطى درجات  0.05≥  دلالة  لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى .2

 طبيقالتفى  التعلم التتابعي ذوات أسلوبو ،كليالالتعلم  ذوات أسلوب المجموعتين :

 ؛ يةلكترونالتعليمية الإ الألعابالبعدى لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات تطوير 
 .) قبل/ بعد عرض المحتوى ( الإنفوجرافيكتقديم توقيت  إلىالنظر دون 
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ت بين متوسطات درجا  0.05≥ دلالة  لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى .3

وير البعدى لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات تط التطبيقمجموعات البحث فى 

قبل/  ) فوجرافيكالإنتقديم توقيت إلى أثرالتفاعل بين ى زعت   ،التعليمية الإلكترونية الألعاب
 وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى (. ،بعد عرض المحتوى (

بين متوسطى درجات  0.05≥  دلالة  ذو دلالة إحصائية عند مستوىلا يوجد فرق  .4

مية التعلي الألعاب فى بطاقة تقييم الجانب الأدائى لمهارات تطويرالبحث  مجموعتى
ض )قبل/ بعد عر الإنفوجرافيكتقديم توقيت إلى أثر اختلاف  ي عزى ،الإلكترونية

 .المحتوى(
بات البين متوسطى درجات ط 0.05≥  دلالة لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى .5

ييم اقة تقبطفى  التعلم التتابعي ذوات أسلوبكلي، والالتعلم  ذوات أسلوب المجموعتين : 

توقيت  لىإالنظر دون  ؛ التعليمية الإلكترونية الألعابالجانب الأدائى لمهارات تطوير 

 .) قبل/ بعد عرض المحتوى ( الإنفوجرافيكتقديم 
ت بين متوسطات درجا  0.05≥  دلالة فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوىلا توجد  .6

مية التعلي الألعابتطوير فى بطاقة تقييم الجانب الأدائى لمهارات مجموعات البحث 
د عرض ) قبل/ بع الإنفوجرافيكتقديم توقيت إلى أثرالتفاعل بين  ت عزى ،الإلكترونية
 التتابعى (.وأسلوب التعلم ) الكلى /  ،المحتوى 

بين متوسطى درجات  0.05≥  دلالة لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى .7

ديم تقتوقيت إلى أثر اختلاف  ي عزى،في التعلم  نخراطلاامقياس فى مجموعتى البحث 

 .) قبل/ بعد عرض المحتوى ( الإنفوجرافيك
بات المتوسطى درجات طبين  0.05≥  دلالة لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى .8

ياس مقفى  التعلم التتابعي ذوات أسلوبكلي، والالتعلم  ذوات أسلوب المجموعتين : 

رض ع) قبل/ بعد  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  إلىالنظر دون  ؛ في التعلم الانخراط

 .المحتوى (
ت بين متوسطات درجا  0.05≥  دلالة لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى .9

 تقديميت توقإلى أثرالتفاعل بين  ت عزى ، في التعلم الانخراطمقياس فى مجموعات البحث 
 ى (.وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابع  ،) قبل/ بعد عرض المحتوى ( الإنفوجرافيك

 أدوات البحث:

  (ة)إعداد الباحث: الأدوات الآتية  -لبحث الحالى اتحقيق ا لأهداف  -أعُِدَت 

 ونيةالتعليمية الإلكتر اختبار تحصيلى فى الجانب المعرفى لمهارات تطوير الألعاب -

 .ونيةالتعليمية الإلكتر لمهارات تطوير الألعاب بطاقة تقييم الجانب الأدائى - 

 في التعلم . الانخراطمقياس  -

  :إجراءات البحث

 :تيةالآ الخطوات  -ي البحث الحال في -اتبُعت

 غيةب   ؛ومتغيراته ،الإطلاع على الدراسات والبحوث السابقة ذات الصلة بموضوع البحث -1

 . ، وأدوات البحثمواد المعالجة التجريبيةكل من : ، وإعداد النظرى التأطير
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لمستهدف وى التعليمي المتعلق بمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية اإعداد المحت -2

 عينة البحث.تنميتها لدى 

 :يبحث الممثلة فإعداد أدوات ال -3

 رونيةلمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكت المعرفيالجانب  في تحصيلياختبار  ●

 .لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية الأدائيبطاقة تقييم الجانب  ●

 في التعلم. نخراطلاامقياس  ●

 ا إلى أساسيتين، ق سمت كل منهم مجموعتين تجريبيتينوتقسيمها إلى ، تحديد عينة البحث -4

 وفقاً لأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى (. ؛مجموعتين فرعيتين

 لتطبيق،ليتها والتأكد من صلاح ،تنفيذ إجراءات التجربة الاستطلاعية للمعالجتين التجريبيتين -5

م ثَ  نومِ  ؛الأساسية إجراء التجربةقد تواجه الطالبات عند  التيوتعرف أهم الصعوبات 

 يفوغها صضبطها، وغية  لأدوات البحث المستخدمة ؛ ب   الاستطلاعي التجريب كذاوتداركها، 

 صورتها النهائية.   

 ، أماهاالباتتكافؤ طتطبيق الاختبار التحصيلى قبلياً على طالبات مجموعات البحث؛ للتأكد من  -6

ة علق ببيئعبارات تتحسب ؛ لتضمنه ا فبعديً كتفى بتطبيقه قد اف في التعلم؛ الانخراطمقياس 

 .الإنفوجرافيكالتعلم المتضمنة 

 تنفيذ تجربة البحث الأساسية . -7

 .ابعديً أدوات البحث تطبيق  -8

عن  فروض البحث، ومن ثم الإجابةصحة  لاختبار ؛إجراء المعالجات الإحصائية اللازمة -9

 أسئلته.

ستمدة ئ المضوء نتائج الدراسات المرتبطة، والأسس والمباد في ؛وتفسيرها ،مناقشة النتائج -10

 من نظريات المجال التى تستند إليها المعالجات المستخدمة فى البحث.       

 ة.في ضوء ما أسفر عنه البحث من نتائج ، واقتراح بحوث مستقبلي ؛تقديم التوصيات -11

 مصطلحات البحث:

مصطلحات  تعريف –لة صيه من دراسات وبحوث سابقة ذات علما اط لع ضوء  يف -ي مكن     

ً  -البحث   :كما يأتي – إجرائياً

  قبل عرض المحتوى:  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم 
ت بمهارا الخاص قبل عرض المحتوىات )عينة البحث( للطالب الإنفوجرافيكتقديم وي عرف بأنه : 

لمحتوى ا هذا  مويدعم استعدادها لتعل ،الطالبة؛ مما يهيئ تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية

قدم  لها.  الم 

 بعد عرض المحتوى:  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم 
خاص ال حتوىبعد إنتهاء عرض الم ات )عينة البحث (للطالب الإنفوجرافيكتقديم وي عرف بأنه : 

 .الدرستلخيصًا لمحتوى ؛ مما ي عد بمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية

 مهارات تطوير  الألعاب التعليمية الإلكترونية:

شعبة  ب المستوى الأول مجموعة المعارف والأداءات الواجب توافرها لدى طالباتت عرف بأنها:    

تعليمية إلكترونية إنتاج لعبة )عينة البحث(؛ بهدف  الإسكندريةجامعة  -بكلية التربية ، الطفولة

 وغ، وصاللعبة التعليمية: )  توافر خصائص في هذه المهارات، وتتلخص  Jclicباستخدام برنامج 
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مع مراعاة معايير التعليمية بشكل يعكس الأهداف اها بطريقة صحيحة، وتصميم محتوها أهداف

ومعايير استخدام  و، معايير استخدام  مقاطع الفيديو ر،ومعايير استخدام الصو كتابة النص،

اصر اللعبة التعليمية(، وتقاس هذه المهارات باختبار تحصيلي العمل على توافر عنوالصوت، 

 . )إعداد الباحثة( لجانب الأدائيل منتج  بطاقة تقييمو ،لجانب المعرفيل

 في التعلم: الانخراط
 ؛طفولةلابشعبة  الأولمستوى مجموعة من السلوكيات التى تقوم بها طالبة ال وي عرف بأنه:   

 ،دالجه وبذل ،وذلك من خلال المشاركة ،بتطوير الألعاب الإلكترونيةنجاز المهام الخاصة لإ

التعلم  بيئةفي  الإنفوجرافيك  وتكوين اتجاهات إيجابية نحو تضمين ،بالتعليمات والإلتزام

ر ستخدم لتقديي  وكى انخراط سلأنواع ثلاثة؛ الأول :  إلى    -في جوهره  - الإلكترونية، وينقسم
 ،فيكفوجراالإنمدى انهماك الطالبة في عملية التعلم في بيئة التعلم  الإلكترونية المتضمنة 

ية لكترونتعلم  الإستخدم لتقدير اتجاهات الطالبة نحو التعلم و بيئة الي  انفعالي  نخراطا الثاني:و
ي لتعلم فبذولة لالطالبة الم ستخدم لتقدير جهودي   معرفي نخراطا الثالث:و ،الإنفوجرافيكالمتضمنة 

ا يهحصل علت، ويقاس بمجموع الدرجات التي  الإنفوجرافيكبيئة التعلم  الإلكترونية المتضمنة 

 (.الباحثةالانخراط في التعلم )إعداد  مقياسالطالبة في الإجابة عن فقرات 

  :الكلى / التتابعي ( ) أسلوب التعلم

فو للطريقة  اوصفً  Felder and Silverman (1988,679 - )في ضوء ما أورده  - ي عرَّ

علومات دراك المإيميل إلى حيث وتنظيمها ؛، عند معالجة المعلوماتلمتعلم قوم بها ايالمعتادة التي 

 يل إلى مال ؛ في مقابلوالربط بين أجزاء المحتو ى المختلفة ،بطريقة كلية قبل إتقان التفاصيل

    .واكتساب الفهم بخطوات منطقية خطية ،صغيرة متصلةالمعلومات في أجزاء إدراك 

 Felder)وسيلفرمان لأساليب التعلم ) فيلدر وقد اعتمد البحث الحالي على نموذج   

&Silverman,1988 السيد عَربه وقنَنه والتتابعي ؛ والذى  ،الكلى :التعلم الجزء الخاص بأسلوب

 ( ، فى تصنيف عينة البحث إلى : 2)رقم  (  ملحق2012محمد أبو هاشم )

  :أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذوات  

 ،جرافيكالإنفو معالجة معلومات بيئة التعلم الإلكترونية المتضمنةإلى هن الطالبات اللاتي يملن 

ين على تكو ولديهن القدرة ،رؤية المثير ككلو ،أثناء التفكير بشكل كليفي وتنظيمها في المخ 

 مدرك كلي للموقف، ولكنهن لا يستطعن تحليل المعلومات إلى أجزاء.

    :أسلوب التعلم التتابعي الطالبات ذوات  
 ،يكنفوجرافالإنة هن الطالبات اللاتي يملن إلى معالجة معلومات بيئة التعلم الإلكترونية المتضم  

واكتساب  ،رؤية المثير كأجزاء وأثناء التفكير في أجزاء صغيرة متصلة في وتنظيمها في المخ 

 ويمكنهن  إدراك جوهر المشكلة بسرعة. ،الفهم بخطوات منطقية خطية

 :الإطار النظرى للبحث 
 ة:المحاور الآتي الممثلة في ؛ التأطير النظري لمتغيرات البحثب -في الجزء الحالي -ع ني

 محتوى (وتوقيت تقديمه ) قبل/ بعد عرض الخصائصه ، .... ،) مفهومه ،  الإنفوجرافيك -

  .أسلوب التعلم )الكلي / التتابعي ( -

  .الألعاب التعليمية الإلكترونية -

  .في التعلم الانخراط -
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 لألعابا) قبل/ بعد عرض المحتوى ( بمهارات تطوير  الإنفوجرافيكعلاقة توقيت تقديم  -

 التعلم . في الانخراطوب ،التعليمية الإلكترونية

قبل/  )وتوقيت تقديمه ) مفهومه ، خصائصه ، .... ، الإنفوجرافيكالمحور الأول: 

 .بعد عرض المحتوى (
كنولوجيا أدوات التعلم الإلكتروني التي ظهرت نتيجة لتطور ت ىحدإ الإنفوجرافيكعد ي      

 صائص،وخ ،ةوأهمي ،امفهومً ؛ لإنفوجرافيك لمفصل ي عرض يما يأتوف المعلومات والاتصالات؛

    :توقيت تقديمهانتهاءً بو ومعايير تصميم،ا ، وأنماطً 

 :  الإنفوجرافيكمفهوم  1-1

الأدوات المستخدمة لعرض  ىحدإبأنه  الإنفوجرافيك Yıldırım (2016, 98عرف )  

 ،معلوماتديم الوالتي تسمح بإجراء المقارنات بين المعلومات المقدمة، وت مكن من تق ، المعلومات

 ووضوح.  ،ونقلها بسهولة

 ،حيةمثل: الرسوم التوضي استخدام الرسوم؛إليه بأنه:  Çifçil (2016, 155)كما أشار   

و أ ،ناتأو الرسوم البيانية لأغراض تعليمية ؛ بهدف  تصوير البيا ،والخرائط، ،والمخططات

 للأفكار المعقدة .    اإنشاء المعلومات؛ تبسيطً 

م المعقدة والمفاهي ،والمعلومات ،( بأنه تحويل البيانات111، 2016)عرفه محمد شلتوت كما    

 ،معقدةويتميز بعرض المعلومات ال ،وتشوق ،واستيعابها بوضوح ،إلى صور ورسوم يمكن فهمها

 والصعبة بطريقة سهلة، وواضحة .

  الأدوات المستخدمة لعرض المعلومات ىحدإ الإنفوجرافيكمن العرض السابق يتضح أن 

  . استخدام الرسوممن خلال  فهمها واستيعابهامن مكن ي  ؛بما  ، وواضحة بطريقة سهلة

 : الإنفوجرافيكخصائص  1-2

 ؛( 212، 2018،تولى )إيمان علي م ؛ (Al-Mohammadi,2017,28: )دراسات عددَت

  ها:أبرز ؛جرافيكالإنفوخصائص  ،(82-81، 2019)ممدوح سالم الفقى ،  

قدرته ب الإنفوجرافيكوتعدد أشكال عرضها : حيث يتميز  ،دةلمعقا تماولمعلرض اعمرونة  ●

من  على تحويل البيانات و المعلومات  لرموز مصورة؛ فهو تمثيل  مرئي يدمج عديداً

نية، البيا كالصور، والأشكال، والأسهم، والرسوم الثابتة، والمتحركة، والرسوم؛ المفردات

، هاوإيجاد ،المعلومات فهمفي مما يساعد  ؛والجداول، والرسوم التوضيحية، والخرائط

 .تفسيرها بسهولةو

 ؛لوماتمن أهم أدوات التلخيص البصري للمع الإنفوجرافيكالترميز والاختصار:حيث ي عد  ●

م لأنه يركز على أه؛ فيمكنه اختزال عدة صفحات متعلقة بموضوع ما في تصميم واحد

  .النقاط

ة و يقدم  المعلومات في صورمن أهم أدوات الاتصال البصري؛ فه الإنفوجرافيكيعد  ●

 والترميز داخل العقل البشري . ،مما يجعلها أسهل للفهم ؛بصرية

مكن ي   مَ ثَ  ن  ومِ  من مصادر التعلم الرقمية؛ الإنفوجرافيكالقابلية للمشاركة : حيث ي عد  ●

امج ن بروتحقيق التواصل والتعاون بينهم؛ كما تتيح كثير م ،للمتعلمين مشاركته بسهولة

 ونشره عبر الويب. إنتاجه إمكانية مشاركته،

نفو جرافيك تصميمات لإا نتاجإر: حيث تتيح كثير من برامج مبتكم بتصميتعلم لم انتباه ذب اج ●

؛  وقوالب جاهزة ، يتنوع فيها استخدام اللون، والصور، والرسوم، والأسهم، والخطوط،
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تعلم ؛ ومن ثم ي عد  من أدوات التعلم المثيرة  الإنفوجرافيكوالتي تعمل جميعها كعامل جذب للم 

 . لإنتباهه

جع لير التفاعلي؛ الإنفوجرافيكقابل للإثراء؛ فيمكن للمصمم وضع روابط إضافية في نمط  ●

ً إض تعلم ؛ لإثراء ثقافته، ومعارفه حول موضوع ما، كما يمكنه أيضا ناوين عة افإليها الم 

 الدراسات، والأبحاث ذات الصلة بالموضوع.والملخصات، وبعض الكتب، 

والتفكير  ، -أيضًا- علة من أدوات التواصلاأداة ف  - في ضوء ما تقدم - الإنفوجرافيكي عد 

ا علية، وتلخيصها، وعرضهاتوصيل ونقل المعلومات بفسهولة  البصري؛ لما يتيحه من

حث ابعة للبت التالمعنى؛  مما قد يكون له بالغ الأثر في تنمية المتغيرابشكل يحقق التعلم ذا 

 .الحالي

 :الإنفوجرافيكأنماط  3 -1

 ؛2016،114محمد شلتوت، ؛ (Yıldırım,2016,99: أشارت دراسات

Yuvaraj,2017,6-9  2019ممدوح سالم الفقى ،  ؛ 203، 2018،تولى إيمان علي م؛ ،

  ؛ منها:الإنفوجرافيكأنماط إلى أبرز  (80

 :  نقسم إلىيمن حيث  نمط التقديم :  -أولا  

ر ثلأكوع الند اع ي، وتصميمهفي ا ًنسبيل لأسهالثابت ا  الإنفوجرافيكإنفوجرافيك ثابت: ي عد  -

 يتكون من إذ ؛كتهراـمشو ،هـيفوظتدة اـعل إهـلسـن اه مـنأا ـكم ،في إعداد المحتوىعا وشي

ل لأشكامجموعة من الصور، والرسوم، والأسهم، والنصوص الرئيسة والفرعية، والروابط، وا

 عرض جميعها في شكل واحد ثابت.التي ت  

متحرك: ويتكون من مجموعة من الصور، والرسوم، والأسهم، والنصوص  نفوجرافيكإ -

شكل  ا فيعرض جميعهلتي ت  الرئيسة، والفرعية، والروابط، والأشكال الثابتة والمتحركة، وا

 واحد متحرك. 

  ينقسم إلى: :من حيث التفاعلية -ثانيا

ى وصول إلوال ،رويتيح له الاختيا إنفوجرافيك تفاعلي:  ويسمح للمستخدم بالتفاعل مع البيانات، -

ات من لمعلوماالتفاعلي استخدام  الإنفوجرافيكالمعلومات استناداً إلى اختياراته، كما يعزز 

 مصادرها  المختلفة .

في  - المعلوماتت قصرو ،مرئيةأخرى مكونات نصية، وتضمن وهو ي :إنفوجرافيك غير تفاعلي -

        على المحتوى المعروض.                     -هذا النمط

 :ينقسم إلى :من حيث  التخطيط-ثالثا  

رسوم   ،تدرج عمليات ،  جداول ،  خرائط ،  مخططات بيانية )علاقات ، قوائم ،  شعاعي ،  

 توضيحية (

  :ينقسم إلى من حيث طريقة تتابع عرض مكوناته : -رابعا  

 اذها .ن اتخخريطة تدفق : بحيث ت مكن المتعلم من استكشاف المسارات المختلفة التي ي مك -1

 ت خلال: بحيث ت مكن المتعلم من رؤية التغيرات التى حدثت على المعلوما زمنيمخطط  -2

 فترات زمنية مختلفة 
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ها جهة بعضوضع الأفكار المتشابهة أو الجديدة في موات  : بحيث  التقابلي الإنفوجرافيك -3

  .ومات وتوضيح أوجه التشابه والاختلاف بين المعل ،؛ بما يسمح بمقارنة مرئيةبعضًا

  : وتطويره ،الإنفوجرافيكمعايير تصميم  1-4

في يجب مراعاتها من المعايير التي مجموعة التعليمي على  الإنفوجرافيكتعتمد فاعلية     

رِدَ في دراسات: -وقد استخلصت الباحثة وتطويره؛ ،مهتصمي  ,Çifçi1,2016;في ضوء ما و 

155 99Yıldırım, 2016 , ؛142،  2016محمد شلتوت ، ؛ Naparin &  Saad,2017, 

  ؛ أبرزها:الإنفوجرافيك، وتطويرهتصميم في يجب مراعاتها من المعايير التي مجموعة  - 16

ع واضحة ومحددة؛ حتى يتم تحديد نو الإنفوجرافيكالأهداف: يجب أن تكون أهداف  -1

 المعلومات المطلوب تضمينها ، وأفضل طريقة لتقديمها .

رئي تحديد نمط التمثيل الم الإنفوجرافيك: حيث يعكس تصور Visualizationالتصور  -2

رض مناسباً للغ، ويجب أن يكون  للمحتوى ، ويضمن استيعاب المحتوى بسهولة وسرعة

 .منه 

لصلة، ا، و الحصول على البيانات ذات الإنفوجرافيكموضوع  ي حددََ يجب أن  ى:المحتو -3

 توى :في المح ما يلي؛ وينبغي مراعاة  الإنفوجرافيكلتطوير وتحليلها، واستخدامها 

 ، والحداثة، والعمق، والوظيفية.البساطةو ،والوضوح ،يتسم بالدقةأن  -

 ،عمارهموأ، لمستوى المتعلمينيكون ملائمًا للفئة المستهدفة؛ بحيث يكون مناسبا أن  -

 المعرفية.وخلفياتهم 

 ذلك  لجذبفهم الموضوع؛ وبطريقة تسمح للمتعلمين ا ًسيأر ا أوًأفقيته ترتب موضوعاأن  -

 .هتمامهماوإثارة ‘ انتباههم

 والموثوق بها.   ،ستخدم عدد مناسب من المصادر الحديثةي  أن  -

 ت.علومااستيفاء عناصر  جذب الانتباه ؛تحقيقا للفهم، والقدرة على الاحتفاظ  بالم  -4

 وخاتمة ( . ،بحيث يتكون من  )بداية، ووسط : وجود بنية للإنفوجرافيك -5

 ، فةمستهدرئيس مناسب : فالعنوان الجيد مسئول عن متابعة وجذب انتباه الفئة ال عنوان -6

 بد مراعاة ما يلي :  لا مَ ثَ  ن  ومِ 

 مختصر. ل بشك؛ بحيث يتناسب مع المحتوى ،ويعبر عنه وجزمن اختيار عنوا -

البدء  ، فيتماالبيانات المرئية المراد تقديمهنوعية عناصر  الإنفوجرافيكأن يحدد عنوان   -

 سياقاً؛ -بدورها –نشئ بعنوان وصفي، ثم إضافة الأفكار، والبيانات الرئيسة التي ت  

 لاستكشاف المحتوى 

 يجب أن تتوافر فيها: والتي  :والرسوم التوضيحية ،البيانية والرسوم ،الصور -7

 للبيانات .واب الجودة البصرية، والتصوير الص -

 وتعزيز ،على تذكر المحتوى بشكل أفضل؛ للمساعدة الإنفوجرافيكارتباطها بموضوع  -

 الارتباط بينها وبين المحتوى.

 يفيةك :من حيث ؛المصمم فهم أساسي لخصائص الألوان الرئيسة لدىاللون : يجب أن يكون  -8

 من ثمو عل؛ابشكل ف الإنفوجرافيكتأثيرها على المستقبل؛ نفسيا ،وعلى استيعاب رسالة  

 يجب على المصمم مراعاة مايلي: 

 حتوى. ومتناسبة مع الم، جذابة ناختيار ألوا -
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ى يهدف إلثل الموضوع بشكل أفضل، ومَ بحيث ي   ؛الإنفوجرافيكلتصميم  لونياختيار نظام  -

 وفهم محتواها بسرعة . واستقبال الرسالة، استحضار تأثيرات مرغوبة،

وان ثة أل؛ حيث يمكن استخدام لونين أو ثلاالبساطة فى اختيار الألوان المعروضةمراعاة  -

 .  الإنفوجرافيككحد أقصى عند إنشاء 

 راعاة ما يلي: م  -ند اختيارهاع - : يجبالإنفوجرافيكالخطوط المستخدمة في  -9

 .قراءته فيويساعد  ،أن يتكامل الخط  مع المحتوى -

 .أقصى حد ك ثلاثةو ،كحد أدنى  م نوعين من الخطوطااستخد  -

 وض.المعرأقسام المحتوى بين  تمييزلل ؛وتقسيمها ،استخدام المسافات بين الخطوط  -

 اة ما يلي : النص : يجب مراع-10

 أن يكون سهل القراءة . -

 ق مثيرة للاهتمام.ائاستخدام الكلمات بطر -

 وفقرات قصيرة، وموجزة لوصف العناصر بعناية . استخدام جمل،  -

 كلمات بارزة.بعض اللجعل  ؛ورؤوس فرعية واضحة ،تخدام حروفً اس -

 استخدام التعداد؛ لإظهار النقاط الفرعية.   -

 إلى جنب مع الصورة. اوضع التعداد النقطي للنص  جنبً  -

لمعلومات لتقديم ا علاتطبيق مبادئ التصميم البصري؛ لضمان تصميم إنفوجرافيك ف -11

 وهي : ، المطلوبة

 العناصر؛ كالخط واللون،والشكل، والملمس، والمساحة .استخدام   -

ب اطة يجومفهومًا، ولتحقيق مبدأ البس ا،بسيطً  الإنفوجرافيكالبساطة: فيجب أن يكون  -

 مراعاة ما يلي : 

o ومراعاة الإيجاز. ،الالتزام بالفكرة الرئيسة 

o ،أو سؤال مركزي التركيز على مفهوم واحد. 

o إزالة التفاصيل غير الضرورية.  

 إلى هدبطريقة منطقية للمشاهد؛ بحيث تقو الإنفوجرافيكالتنظيم: يجب تنظيم  محتوى  -

 :أتيي للمحتوى؛ ولتحقيق ذلك  يجب مراعاة ماواب الترتيب الص

o نظم ي  بحيث  ؛ةمءملا ات التخطيطختار أكثر العرض المنظم للمعلومات والبيانات، في

 . إلى العامخاص أو من ال ،خاصمن العام إلى ال

o ل فيسالتسلق تنظيم المعلومات بطريقة تعكس المحتوى كاستخدام ائاستخدام إحدى طر 

 قائطرالدمج  ؛أو يمكن ،،  دائري ، هرمي(مربعبشكل ) أفقي ، سرد المعلومات 

 ق بديلة لعرض البيانات.ائالتفكير في طر :البيانات؛ أيفي تصوير  مختلفةال

o  ، الأسهم ، ....(استخدام وسائل تنظيم المحتوى ) الترقيم. 

س يصر الرئضع العنويتم ذلك بو بد أن يكون لكل تصميم نقطة بؤرية مرئية، التركيز: فلا -

 وحًا؛وإعطاء المعلومات الأكثر أهمية الوزن الأكثر وض ،للموضوعات فى مركز الصور

 يتعرف عليه  المتعلم بسرعة.  كي

 بشكل واضح .الوضوح : أي استخدام العناصر البصرية لتقديم البيانات  -

  لاستخدامه بعد عملية تطويره .      ؛الإنفوجرافيكنشر تحديد أسلوب  -12
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 : الإنفوجرافيكمواقع أو أدوات إنتاج   5 – 1

ج ي إنتافهناك كثير من المواقع المتعددة عبر شبكة الإنترنت و الأدوات ، والتي تسٌتخدم  

،  Adobe Photoshop – Adobe Illustrator  ،Piktochart) ، من أمثلتها :الإنفوجرافيك

Dipity  ،Easelly  ،FreePik ،Venngage،Canva Infographic Maker،Snappa 

. )....، 

 ،ث الحاليالخاص بالبح الإنفوجرافيك" لتطوير  Piktochartوقد اختارت الباحثة برنامج "     

  :وذلك للأسباب الآتية

  .سهولة  استخدامه ●

 سهولة تعديل الألوان، والخطوط ،أو استخدام الرسوم.  ●

  .الإنفوجرافيكلاستخدامها في  ؛والصور ،إمكانية تحميل الأشكال ●

 به أداة تدعم اللغة العربية. ●

  .يتيح عدداً من القوالب الأساسية للتصميم ●

 .والصور ،لأشكالا إمكانية تغيير أحجام ●

 .بسهولة ضوعرإعداد الامكانية  ●

 : الإنفوجرافيكخطوات تصميم  1-6

من  بعددِ  –( 131-118،  2016محمد شلتوت ) في ضوء ما أورده  –الإنفوجرافيك  م يصممر تي  

 : -ترتيباً  –الخطوات ؛ هي 

   بين مجموعة من العناصر المترابطة . دمج فيها اختيار الفكرة الرئيسة : وي 

  ع جمو، وأهدافه، وتحليل الجمهور المستهدف ،الإنفوجرافيكالبحث :أي تحديد الغرض من

 المعلومات وتحليلها. 

  اختيار  ،: العنوان ، الأجزاء الرئيسة ، الأجزاء الفرعية  الإنفوجرافيكإنشاء مخطط

 الألوان. 

  الإنفوجرافيكتحديد أنسب الأدوات و البرامج التي سوف تستخدم في تصميم . 

 م، لرسوومن صحة ا من تمثيل المحتوى بأكمله، مراجعة التصميم، وتنقيحه؛ ويشمل التأكد

 والتنسيق. 

  الإخراج 

  النشر 

فصلة في عدد الإجراءات وي مكن عرض تلك  -145،  2016من المراحل: )محمد شلتوت ، م 

151   : ) 

 المرحلة الأولى : الدراسة و التحليل، وتشمل:  -

o   ها.وتحديد ،جات التعليميةاالحتحليل   

o   تحليل الأهداف 

o  )تحليل المادة العلمية )المحتوى 

 المرحلة الثانية : التصميم، وتشمل: -

o الأهداف الإجرائيةوغ ص. 
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o بصريالقابل للتمثيل الالمحتوى  تحديد.  

o  تحديد الخطوط المستخدمة. 

o تحديد الألوان المقترحة.  

o  تحديد الأشكال المستخدمة. 

o تصميم عناصر التفاعل بالمحتوى.  

o الإنفوجرافيك تحديد فريق عمل انتاج.  

 وتشمل:  المرحلة الثالثة : الإنتاج، -

o  . إنتاج النموذج الأولى بتصميم مخطط يضم العناصر البصرية 

o  في إنتاجه.  الإنفوجرافيكاستخدام أحد برامج تصميم 

o  ،بصرياً بأكمله للتأكد من تمثيله المحتوىومراجعته فنياً؛ الانتهاء من النموذج المبدئي . 

o  تسلسل المعلومات 

o  .التأكد من صحة العناصر المستخدمة 

o  . مراعاة سلامة اللغة 

 وتشمل:  المرحلة الرابعة: التقويم، -

o  حتوى ؛ للتأكد من تطابق العناصر البصرية مع الملإنفوجرافيكلتحكيم الخبراء

 والتأكد من تمثيل جميع أجزاء المحتوى بصرياً . ، العلمي

o  . التطبيق على مجموعة من المتعلمين، وعمل تقويم بنائي للإنفوجرافيك 

o  الإنفوجرافيكتطبيق التقويم الجمعي النهائي، والانتهاء من تطوير . 

 وتشمل:  : النشر و الاستخدام،المرحلة الخامسة -

o الاستخدام الميداني للإنفوجرافيك. 

o .التنقيح والتعديل المستمر للإنفوجرافيك 

      

ت ها توقيلتى منفي العملية التعليمية على عدد من المتغيرات ؛ وا الإنفوجرافيكوتتوقف فاعلية 

إيمان علي ؛ 67-66، 2017،  مرسيوالذي بدوره ينقسم إلى: )أشرف أحمد  تقديمه؛

 (80، 2019ممدوح سالم الفقى ،   ؛ 2019إسماعيل محمد حجاج،؛203، 2018،تولىم

سة قبل درا الإنفوجرافيك: الذي ي قدم فيه  قبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  -1

ل ن خلاويدعم استعداده لتعلم المحتوى الذي ي قدم له م ،المحتوى؛ مما يهيئ المتعلم

 .  الإنفوجرافيك

  :قبل عرض المحتوى المهام التالية   الإنفوجرافيكويمكن أن يحقق توقيت تقديم 

وابط ناء رب فيحيث يعمل كمنظم تمهيدي يساعد المتعلم  ؛ستقدم بعده التيتمهيد للمعلومات  ▪

لى إؤدى يوهو ما   والمعلومات السابقة، ،معرفية بين المعلومات الجديدة المراد تعلمها

فاظ الفهم و الاستيعاب وتسهيل التعلم و زيادة سرعته ، وزيادة القدرة على الاحت

 بالمعلومات.

فمن خلال  ؛والفهم ،كمثير بصري تمهيدى يمكنه أن ي حسن الاستيعاب الإنفوجرافيكوضع  ▪

الدمج بين اللغة المكتوبة والتمثيل البصري للمعلومات تصبح عملية معالجة المعلومات 

و  ؛المعلومات المصورة بشكل أسرع من البيانات النصيةالمخ إذ ي عالج   ؛أسهل وأسرع
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بينما يتعامل مع النص بطريقة خطية  ؛حدةمع الصور دفعة وا  -في معالجته -يتعامل

  متعاقبة.

  من فادةلإزيادة القدرة على الاحتفاظ بالمعلومات في الذاكرة بشكل أفضل؛ وذلك با ▪

، والاختصار ،والربط ،عن الخيالول ؤوهوالمس) خصائص جانبي الدماغ : الأيمن

  لى ربطمما يؤدى إ ؛(والنصوص ،ول عن معالجة الأرقامؤوهو المس )والأيسر،  (الإيقاعو

 ل .يضمن الاحتفاظ بالمعرفة في الذهن لوقت أطوو ،المعلومات النصية بصورة جذابة

لاف لى خعوبناء روابط بينهما ؛  ،بناء نماذج عقلية لفظية و تصويرية في أذهان الطلاب ▪

 والذي يعمل على بناء نماذج عقلية لفظية فقط .  ،عرض المحتوى النصي أولًا 

 تضمنها يلك لمالمتعلم نحو المثيرات المطلوبة بما ي حقق  جاذبية المحتوى ؛ وذجذب انتباه  ▪

 انتباه المتعلم.  ةذباوألوان ج ،ورسومات ،من صور الإنفوجرافيك

 يلعب دوره كمكمل، وموجز للمعلومات التي ستأتي بعده. ▪

 قبل عرض المحتوى:   الإنفوجرافيكالنظريات التي يستند إليها توقيت تقديم 

 :Advance Organizers Theoryنظرية المنظمات المتقدمة    ◻

 لمتعلم لمصادروالتي تستند للتعلم القائم على المعنى؛ فعند تعرض ا،  1969 لديفيد أوزبلوهي    

ه من ا لديمو بين  ،فإنه يحاول أن يربط بين المعلومات التي يكتسبها من هذه المصادر المعرفة؛

ة هي لمتقدمافالمنظمات  ؛"التعلم باستقبال المعنىـ "ويسمى "أوزوبل " هذه العملية ب ، معلومات

ول ليمي، حالتع مايزود به المعلم طلابه من مقدمة أو مادة تمهيدية مختصرة، تقدم في بداية الموقف

ن م ؛علموضوبهدف تسهيل تعلم المفاهيم المتصلة با ؛بنية الموضوع والمعلومات المراد معالجتها

 مستقبلًا.  خلال تقليل الفجوة بين ما يعرفه  المتعلم من قبل، وما يحتاج معرفته

ا ، كار حولهو الأف وجهات أولية يعتمد عليها المتعلم في تكوين المفاهيممالمنظمات المتقدمة د عت  و

ذه هإن لي فبالتاوالتي على أساسها يتم الارتباط بينها وبين المعلومات الجديدة المراد تعلمها ، و

  -تقدمةمات المالمنظ –بوصفها المنظمات يجب أن تقدم للمتعلم قبل أن يستقبل المعلومات الجديدة ، 

أو ، ةقد تكون أفكاراً رئيسحسب؛ بل العناصر الأساسية للمادة الجديدة فغير مقصورة على 

ن تكون أمكن ي   كما ها،وتعلم ،في استقبال المادة الجديدة المتعلم  معلومات أساسية يعتمد عليها

تعلمة هيم الملمفاالاختلاف  اأو توضيحً  ،تلخيصاً للمفاهيم الأساسية التي يدور حولها الموقف التعلمي

 ( 143، 2012المفاهيم الجديدة .)أنور محمد الشرقاوى ،  لىالسابقة ع

هن ذفي بنية المعرفية لأي مادة دراسية تتكون أن الإلى  -في جوهرها – وتستند هذه النظرية    

بشكل  حفظ المعلومات؛ حيث ت  ولًا شمإلى الأقل  ولًا من الأكثر شم نفسه المتعلم بالترتيب

 وطرحها بطريقة مناسبة تلائم ،وسرعة تذكرها ،تسلسل، وهذا يسهل اكتساب المعلومةم هرمي

ية لنظراهذه  ا مرتب ومتناسق. و لتطبيقوبشكل أيضً  ،والمعلومة المراد طرحها ،الحالة التعليمية

ما م ؛يممن التعم ياًويجب أن تتضمن هذه المقدمات مستوى عال ،يستلزم استخدام مقدمات للدرس

  الأفكار الجديدة المكتسبة. سخ  رَ ي  يسهل عملية التعلم، و

؛ يديةات تمهقبل عرض المحتوى كان بمثابة منظم الإنفوجرافيكومن ثم نجد أن توقيت  تقديم     

 لمعلوماتاوالمرونة في عرض  ،الأساسية الأفكاروالتركيزعلى  ،التلخيص: خصائص إذ تتوافر فيه 

 المعقدة. 
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 Information Processing Theoryنظرية معالجة المعلومات  ◻

ها الفرد يجري التيحيث تركز هذه النظرية على العمليات العقلية ؛ George Millerلـ  وهي   

من و ،تذكرهاءًا بانتهاو ،تنظيمهامرورًابو ،المعلومات جمعبدءًا ب ؛يستقبلها التيلمعالجة المعلومات 

رة عة الذاكسيادة تركز عليها أهمية تقسيم المعلومات المقدمة للمتعلم إلى وحدات لز  التيأهم الأسس 

عملية ذي ي عد وال، " Chunking نيزكالتفيما أ طلق عليه "لمعلومات، اتذكر  تسهيل عمليةو ،العاملة

ن د تكوقهو وحدة ذات معنى والمكنز ،إلى وحدات أو أجزاء صغيرة تسمى مكانزتقسيم المعلومات 

-5 )بعدد من فقط ، والذاكرة قصيرة المدى محدودة السعة يمكنها الاحتفاظاأو صورً  أو كلماتٍ  اأرقامً 

م تكنيز تر إذا مكانز من المعلومات، ومن ثم ي مكن زيادة سعة هذه الذاكرة وتسهيل عملية التذك(  9

بالغة في  ن  فكرة تنظيم  المعلومات تعد ذات أهميةإحيث  ؛(2013معلومات.)محمد عطية خميس ،ال

علق سواء كانت معالجة متتابعة تت ؛، وذلك عند إجراءعمليات المعالجةالذاكرةتسهيل عمل 

مل : ن عوا؛ فضلًا عتتعلق  بصور الأشكال متأنية، أو معالجة المدىبالاستدعاء والذاكرة قصيرة 

  .والترميز، والذاكرة البصرية قصيرة المدي  ،سرعة المعالجة

ترابط  مل أوومن ثم فمعالجة المعلومات هي عملية  تنظيم المعلومات بشكل يسمح لإحداث تكا    

تمكن من يتى  حبين مكوناتها، ويسهل من عملية استقبالها ، وتخزينها داخل البنية المعرفية للفرد 

 الاستخدام الأمثل عند مواجهته للموقف أو المشكلةاستدعائها واستخدامها 

مع جقبل عرض المحتوى ييسر للمتعلم  الإنفوجرافيكوفي ضوء ذلك نجد أن توقيت تقديم    

بير كخيص كم نه يتميز بتلإ؛ حيث ها وتذكر  ها،وتنظيمتها، ومعالجالمعلومات التي ست عرض بعده، 

بعناصره  - سهمللمحتوى والمفاهيم الواردة فيه؛ كما يالفهم  السريع  فيمن المعلومات مما يساعد 

 -لشارحةص امع النصو ،المرئية المتنوعة ) الصور , الرسوم التوضيحية، الخرائط الذهنية ، ...(

نظم،وذلك في حيز صغير  ،في عرض كم كبير من المحتوى   .بتصميم مبتكر جديد ومعروض م 

 Theory Cognitive Flexibility   لمعرفيةا المرونة نظرية ◻

وضعها سبيرو وآخرون عام ، نظرية المرونة المعرفية هي نظرية بنائية للتعليم والتعلم 

تغلب على الصعوبات التي تواجه الطلاب في مرحلة اكتساب المعرفة في محاولة لل 1987

المتقدمة عن طريق نقل المعرفة في سياقات مختلفة، فمن خلال المرونة المعرفية تنمو القدرة على 

أهمية المعرفة  إعادة هيكلة المعرفة بصورة تلقائية في سياقات متعددة، و أكدت هذه النظرية 

ها في اكتساب معارف جديدة، وضرورة تقديم  المعلومات من وجهات نظر ودور ، القبلية للطلاب

-كذلك -وعززت  ،متعددة من خلال استخدام الحالات التي تعمل كأمثلة للمعرفة في سياقها

وهدفت إلى  تسهيل اكتساب المعرفة المتقدمة لتكون  ،استخدام التقنيات التعليمية في عملية التعلم

تسبة بشكل المجالات التي تنطوي على تطبيق المعرفة و نقل المعرفة المكللخبرة في جميع  اأساسً 

ففى مرحلة اكتساب المعرفة المتقدمة يجب على المتعلم تحقيق فهم  ؛مستقل إلى مواقف جديدة

 ) & spiro, Collinsأعمق للمعرفة ، ونقلها وتطبيقها بمرونة في سياقات متنوعة.

)Ramchandran, 2008,1903 
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 اكتساب ها فيودور ،ثم ففي ضوء تأكيد هذه النظرية على أهمية المعرفة القبلية للطلابومن      

 حالاتمعارف جديدة، وضرورة تقديم  المعلومات من وجهات نظر متعددة من خلال استخدام ال

إن ف ؛لتعلملية اوتعزيز استخدام التقنيات التعليمية في عم ،التي تعمل كأمثلة للمعرفة في سياقها

سوف  ة التيقبل عرض المحتوى ييسر للمتعلم اكتساب المعارف الجديد الإنفوجرافيكت تقديم توقي

 م بعده .دَ قَ ت  

 :Dual coding Theoryنظرية الترميز المزدوج  ◻

ء الإنسان والتي أكدت أن استدعا ،1971فيو في عام ينظرية الترميز المزدوج التى طورها ب

 صورة للمعلومات الرسومية أسهل من المعلومات اللفظية ، حيث تحتوي معلومات الصورة على

علاقات بينهما؛ ويحقق الروابط والوإيجاد  ،لترميز المزدوجا -من خلالهما -، ي حفز ونص

الرمز و ،ةالصور :من الترميز المزدوج للمعلومات المتضمنة فيه حيث يتضمن كلًا  الإنفوجرافيك

ا ما تي غالبً ية للمعلومات والبيانات، و التمثيلات بصر  -في جوهره  -؛ إذ ي عد اللفظي الدال عليها 

لنص اا من ، وهو مصمم لتقديم المعلومات المعقدة بشكل أكثر وضوحً إياهايرافقها النص الشارح 

 والرموز، والأرقام، ستخدم فيه الكلمات،بحيث يسهل استيعابه من قبل المتعلم ، كما ت   ،حدهو

 .والصور والألوان،

)abo, Carroll & Bellows, 2015,6S-Niebaum, Cunningham(  

عله جقبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيكومن ثم ففي ضوء هذه النظرية فإن توقيت تقديم 

نشاء إمتعلم الأمر الذي أتاح  لل إياها؛للتعلم يجمع بين المرئيات و النصوص الشارحة  امصدرً 

 ،اتلمعلوماحيث تعتمد قدرته على معالجة  وبناء روابط بينهما؛ ،نماذج ذهنية لفظية وتصويرية

 ،ئيةت المرفالعقل البشري يدرك المعلوما واستخدامها على السعة التخزينية المحدودة للدماغ؛

 ا.أو التحدث به ،من كتابتها استمرارية قلها في وقت قصير بطريقة أكثر فاعلية ووين

راسة دبعد  الإنفوجرافيكالذي ي قدم فيه و :بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  -2

 للموضوع الذي يدرسه المتعلم. تلخيصكأداة  الإنفوجرافيكالمحتوى؛ وهنا يعمل 

  بعد عرض المحتوى المهام التالية : الإنفوجرافيكويمكن أن يحقق توقيت تقديم      

 للمعلومات السابقة عليه .  وإثراء ،إضافة ▪

 زًا ا موجملخصً في هذه الحالة  الإنفوجرافيك دتلخيص المعلومات السابقة عليه : حيث يع   ▪

 ؛لمناسبةاد انتباهه نحو المومن خلال توجيه ا ؛يسمح للمتعلم باختيار المعلومات المناسبة

 ما يمكنه من بناء تمثيل عقلي لفظي .م

 ى يدفعبعد عرض شرح المحتو الإنفوجرافيكن عرض إتنمية مهارة التقييم الذاتي:  حيث  ▪

 ها.وي نمي ،ليتهوهذا ي مكن أن يشجع استقلا ،المتعلم لمقارنة تحصيله بالتحصيل المراد تعلمه

إلى  بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيكالمحافظة على انتباه المتعلم : حيث يؤدى عرض  ▪

 .   تعلمل وقت الاطوتوافرة المحافظة على انتباه المتعلم نحو المثيرات التعليمية الم

تحويل المحتوى المجرد إلى محتوى ملموس؛ مما يسهم في تأكيد هذا المحتوى بشكل أكثر  ▪

 في الاحتفاظ به في الذاكرة لمدة أطول .  -كذلك - ي سهمو ،واقعية
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 بعد عرض المحتوى :  الإنفوجرافيكالنظريات التي يستند إليها توقيت تقديم  

 : Cognitive Processing Theoryنظرية المعالجة المعرفية  ◻

شفر وت  عالج حيث تشير مبادئ هذه النظرية إلى أن المعلومات التي سيحتفظ بها الفرد يجب أن ت     

وذلك بإنشاء الفرد روابط بين  ،في الذاكرة طويلة المدى في سلسلة من المخططات المعرفية

كثرة تشابك المعلومات الجديدة في شبكات متعددة كما أن المعلومات الجديدة والمعلومات القديمة، 

 ,Schunk)يؤدي إلى مستوى أعمق من التعلم، ويزيد من سهولة استرجاعها وقت الحاجة.

2012,164)      

ى عمل بعد عرض المحتو الإنفوجرافيكومن ثم ففي ضوء هذه النظرية فإن توقيت تقديم      

ة بين المعلومات الجديدفي الربط كملخص في شكل مخططات معرفية؛ مما يساعد المتعلم 

ا هسترجاعويؤدي إلى مستوى أعمق من التعلم ، ويزيد من سهولة ا السابقة عليها،والمعلومات 

      .وقت الحاجة

 :Cognitive Evaluation Theory   نظرية التقييم المعرفي ◻

قدَّمة ؛ 1985( في عامDeci & Ryan)قدَمَ تلك النظرية  في ضوء  -لمتعلم لإذ تقيًّم المعرفة الم 

راها   لية.ة والفاعنحه إياه من شعور بالكفاء، وما تمفي ضوء ما تلبيه من حاجاته  -ما أورده منظ ِ

((Erdoğdu & Karatas,2016,74-75 

دفع ي بعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيكومن ثم ففي ضوء هذه النظرية فإن توقيت تقديم    

لذاتي تقييم اارة الجاته؛ مما ينمي مهاحلالمتعلم لتقييم المعرفة المقدمة من خلاله في ضوء تلبيتها 

 ا . ي نميهو ،شجع استقلاليتهي   مما ؛ ويدفعه  لمقارنة تحصيله بالتحصيل المراد تعلمه ،لديه

 : :Schema Theoryنظرية المخطط   ◻

وضع  البنية المعرفية داخل ذاكرة المتعلم في صيغة كلية تندرج منها بنى ضرورة التي تؤكد 

فعقل المتعلم هو بناء معرفي منظم يتكون من أبنية معرفية منظمة  ؛ و تفصيلًا  امعرفية أكثر تفرعً 

نظم في شكل مخططات من المفاهيم و الأفكار الرئيسة التي تندرج منها أخرى فرعية تترتب وت  

 ،وتربطها علاقات ،وتلقائيتها ،درجة صعوبتهاباختلاف تختلف ، معنى يمعرفية في نظام ذ

كرة طويلة المدى، وي عد كل بناء منها وحدة تطور معرفي تبرز وروابط في هذه الأبنية داخل الذا

لمعرفة سابقة يتم دمجها مع معارف جديدة  ضمن أبنيته  وأفكارما لدى المتعلم من خبرات 

هي المعنية المخططات المعرفية أي: أن المعرفية ليسترجعها بسهولة عبر أنظمة الاسترجاع، 

 ,McVee) .إليها، واسترجاعهاالوصول سهولة و ،هاتخزين، والمعرفة في الذاكرة تنظيمب

Dunsmore & Gavelek,2005,533-534)                

نه  إ إذ ؛بعد عرض المحتوى يتماشى مع نظرية المخطط الإنفوجرافيكومن ثم فتوقيت تقديم      

عرفة وييسر الوصول للمها، تخزينو ،تلخيص للمحتوى يعمل على تنظيم المعرفة في الذاكرة

 السابقة. 

( 2017دراسة )أشرف أحمد مرسي  ،  الإنفوجرافيكومن الدراسات التي تناولت توقيت تقديم    

ف التي استهدفت  في بيئة التعلم  الإنفوجرافيكأثر التفاعل بين نمطي عرض وتوقيت تعَر 

في  -خلصت و ،لة الثانويةالتحصيل والاتجاه نحو بيئة التعلم لدى طلاب المرح فيالإلكتروني 

بين متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية التي  عدم وجود فرق دال إحصائياً إلى -نتائجها
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وطلاب المجموعة التجريبية التي درست بنمط  ،درست بنمط التوقيت القبلي للإنفوجرافيك

 ،حو بيئة التعلموفي اتجاهات الطلاب ن ،التوقيت البعدي للإنفوجرافيك في التحصيل المعرفي

ف تأثير التفاعل عر  تَ إلى  ( التى هدفت2019إسماعيل محمد  حجاج )والتي اتفقت مع نتائج دراسة 

في بيئة الواقع المعزز على تنمية مهارات إنتاج المواقع  الإنفوجرافيكبين أنماط العرض وتوقيت 

الإلكترونية لطلاب المعاهد العليا وأسفرت نتائجها عن عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند 

في التطبيق البعدي للاختبار  درجات طلبة المعاهد العليا( بين متوسط 0.05)دلالة  مستوى

  الإنفوجرافيكللأثر الأساسي لاختلاف توقيت عرض  ي عزىوكذلك بطاقة الملاحظة  ،التحصيلي

 .)القبلى / البعدى ( 

 وجرافيكالإنف(  التي استهدفت  الكشف عن أثر توقيت تقديم 2018دراسة إيمان علي متولي )و

لة ذ المرحوبقاء أثر التعلم لدى تلامي ،والحمل المعرفي ،التحصيلفي )قبل النص / بعد النص( 

علم  قبل عرض النص ببيئة التأولًا  الإنفوجرافيكت النتائج على أن عرض ودل، الإعدادية

مادة ي فلتعلم اولبقاء أثر  ،الحمل المعرفيخفض ول ،الإلكترونية هو النمط الأفضل لتنمية التحصيل

مدوح مدراسة  اتفقت نتائجها مع نتائجفد و ،جتماعية لتلميذات الصف الأول الإعدادىلاالدراسات ا

( صوص/ الن يكالإنفوجراف( التي استهدفت تحديد العلاقة  بين  أسلوب التوجيه ) 2019) سالم الفقي

ميق (  الع /المصاحب للتعلم  بالمشروعات القائم  على الويب ومستوى تجهيز المعلومات ) السطحي

ئج لنتااوأظهرت  ،فى تنمية مهارات ما وراء المعرفة والأداء الأكاديمي لدى طالبات الجامعة

  ـب وجيهرتبطة بكل من الأداء الأكاديمي ومهارات ما وراء المعرفة وجود أثر لأسلوب التالم

ليل دراسة إيمان سامى خمع نتائج كذلك ؛ و"  مقارنة مع النصوص الرقمية الإنفوجرافيك"

 - أثناءي ف –المتحرك )قبل   الإنفوجرافيك( التي استهدفت الكشف عن تأثير توقيت تقديم 2020)

ا كنولوجيتطلاب لشرح في اكتساب المفاهيم العلمية لموضوع البرمجة و تنمية التفكير النقدي بعد( ال

توسطات درجات موجود فروق ذات دلالة إحصائية بين إلى   -هانتائجفي  -، وقد خلصت التعليم

ي ف -لشرحقبل ا)المتحرك  الإنفوجرافيكالقياس البعدي للمجموعات التجريبية الثلاث لتوقيتات تقديم 

 ،اقدفكير النواختبار الت ،عد الشرح( لاختبار تحصيل المفاهيم العلمية لمادة البرمجةب -أثناء الشرح

ت تقديم  لاختلاف توقي ي عزىوهو ما قد والثانية، ، الأولىتين: التجريبيتين لصالح المجموع

 وفي  ،الدرسشرح  المتحرك للطلاب قبل الإنفوجرافيكالمتحرك، وأوصت بتقديم  الإنفوجرافيك

ر توقيت تقديم ( والتى استهدفت معرفة أث2021عبدالرحمن الشهري ) ىدراسة ليل نتائج  كذاوئه أثنا

طريز هارات فن التفي تنمية م  -وغير المتزامن ،المتزامن :بنمطيه -المتحرك  الإنفوجرافيكتقنية 

ً بين متوسطالتي و ،اليدوي  ينموعتى درجات المجتوصلت نتائجها إلى  وجود فرق دال إحصائيا

قة في بطاو ،متزامن في التطبيق البعدي للاختبار التحصيليالغير التجريبيتين المتزامن مقابل 

ة المجموعمتوسط درجات  لصالح، وذلك وفي بطاقة تقييم المنتج ،ملاحظة الأداء المهاري

 المتزامن ( الإنفوجرافيكالتجريبية الأولى ) 

  -في حدود اطلاع الباحثة  -لم يحظ  الإنفوجرافيكمن العرض السابق يتضح أن توقيت تقديم      

لم تحسم أفضلية توقيت  التي آلت إليها  نتائجفضلًا عن أن السوى بعدد قليل من الدراسات؛ 
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رض ) قبل/ بعد ع الإنفوجرافيكحاول البحث الحالي تحديد التوقيت المناسب لتقديم ؛ لذا تقديمه

)الكلي / التتابعي(؛ وبما  طالبات شعبة الطفولةبما يتناسب مع خصائص أسلوب تعلم و ،المحتوى(

 . يهن في التعلم لد الانخراطو ،ي سهم في تنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية

  

 :أسلوب التعلم )الكلي / التتابعي ( المحور الثاني :  
سلوكيات توضح : أساليب التعلم بأنها Felder and  Spurlin( 2005,103) عرف   

 .ومعالجتها ،تفضيلات الأفراد في طريقة استقبال المعلومات

 ،نيةوالوجدا ،المعرفية :مجموعة من السلوكيات :بأنها  Gokalp (2013,627)كما عرفها   

والتفاعل  ،بيئة التعلمللكيفية إدراك المتعلم  اكمؤشرات ثابتة نسبيً  -امعً  -والنفسية، والتي تعمل 

 والاستجابة لها . ،معها

  :أسلوب التعلم بأنه (2013،141سلامة عقيل المحسن  ) و وعرف أحمد محمد الغرايبة  

  وهو يه،رض علعلاستيعاب ما ي  ؛ ويتمثلها ،ويعالجها ،الطريقة التي ينظم بها المتعلم المعلومات

 والتكيف معها. ،عمل كمؤشر على كيفية تعلم الفرد من بيئتهالسلوك المفضل الذي ي

، مركب من المعرفة :أن أسلوب التعلم هوKhan and Iqbal (2016,297)  وأوضح     

ة لم لبيئة المتعواستجاب حدد كيفية تصور، وتفاعل،ي امؤشرً  ت عدوالعوامل النفسية التي  ،والوجدان

 وخياراته في موقف التعلم. ،ويعكس تفضيلاته ، تعلمه

لتي االخصائص بأنها:  أساليب التعلم إلى   Cimermanová (2018,222) كما أشارت دراسة  

 بة.المناس هواستراتيجيات ه، وتقنيات ، وعند اختيار أساليب التعلم الحسبان في تؤخذ 

 لكيفية لأساسيالنهج ان تحديد إإذ  ؛ومن ثم تعد أساليب التعلم عنصرا مهما من عناصر التعليم   

   .عليميةسة التوبالتالي بناء أفضل للمؤس ،من شأنه أن يسهم في تحسين عملية التعلملاب تعلم الط

لم لمتعوتأتي أهمية أسلوب التعلم في أنه يعكس الوسط البيئي و الاجتماعي المفضل لدى ا

لخاص الم لتعاولكل فرد أسلوب للدراسة ،والذي يمثل وصفا لأسلوب التعلم الذي يفضل التعلم به. 

ول بها تي يتنافي أدائهم يعود الى اختلاف الكيفية اللاب فاختلاف الط؛ به والذي يميزه عن غيره

 لى أنهنظر إلى أسلوب التعلم عالمعلومات المتضمنة في المواد الدراسية؛ لذلك ي  لاب الط

طالب  ضل .)للتعلم على نحو أف ووسيلة خاصة للطالب ،انعكاسات الفروق الفردية بين المتعلمين

حمد أدراسة سالى  به   أوصت، وهذا يتفق مع ما (162، 2017علي مطلب ، سحر هاشم محمد ،

أساليب  ( بضرورة مراعاة2018على أحمد،  سهام عبدالحافظ مجاهد، محمد إبراهيم  الدسوقي )

 التعلم عند تقديم التعلم للطلاب الجامعيين .

 تصوره، م فيزبها كل متعلتاحثة أن أسلوب التعلم هو تلك السمات التي يممما سبق ترى البا     

ا ظهر هذوي والتي يجب مراعاتها عند تصميم بيئة التعلم. ،واستجابته لبيئة تعلمه وتفاعله،

ية الأسلوب في شكل تفضيلات لدى المتعلم في عمليات الإدراك، واستخدام الحواس، ونوع

 ومعالجتها .    ،وفي عمليات إستيعاب المعلومات ،اوتنظيمه ،وتتابعها ،المثيرات

( أساليب التعلم إلى أربعة أساليب ثنائية Felder & Silverman,1988) نموذج وقد صنف 

 هي :؛ القطب

هنا من  التعلميحدث و:   Active – Reflective Styleالتأملي  –الأسلوب النشط  ●

 ي.لفرداوالعمل  ،خلال التجريب والعمل في مجموعات في مقابل التعلم بالتفكير المجرد
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التعلم هنا من يحدث و:  Sensing – Intuitive Styleالحدسي  –الأسلوب الحسي  ●

دي لتجريفي مقابل التفكير ا ،خلال التفكير الحسي مع التوجه نحو الحقائق والمفاهيم

 وما وراء المعنى. والتوجه نحو النظريات

من خلال يكون  والتعلم هنا :Visual – Verbal Styleاللفظي  –الأسلوب البصري  ●

 بة.لمكتووا ،مقابل التفسيرات الشفهية، الأشكال البصرية للمادة من صور ورسوم بيانية

التعلم هنا من خلال : ويحدث  Global-Sequential Style  التتابعي  -الأسلوب الكلي ●

 مقابل خطوات دقيقة تتابعية. ،الكلي أو الشمولي للموقفالتفكير 

راسة السيد محمد أبو د ( Felder & Silverman,1988) نموذجع نيت بمن الدراسات التي و   

سلوب التعلم بالتحصيل أأنه يمكن التنبؤ من إلى  -تائجها في ن -التي خَل صت  و(  2012هاشم ) 

ند علطلاب اتعلم أساليب في الحسبان ضرورة الأخذ الدراسي لدى طلاب الجامعة ، وأوصت ب

ث ء البحووإجرا، لتنمية هذه الأساليب ؛برامج تدريبيةإعداد وإجراء الاختبارات، و، التدريس

 وسيلفرمان.في ضوء نموذج فيلدر ؛والدراسات في البيئة العربية على أساليب التعلم

 -   Sequential Style لتتابعيا  -مما سبق  نجد أنه من أساليب التعلم الأسلوب الكلي   

Global  البحث الحالي  في وهو أسلوب التعلم المستخدم 

عند  ا الفردي يقوم بهللطريقة المعتادة الت وصفٌ : بأنه أسلوب التعلم )الكلي /التتابعي ( عرف وي      

أثناء  فيمخ وتنظيمها؛ حيث يميل الفرد إلى تنظيم وتجهيز المعلومات في ال ،معالجة المعلومات

عية، ة تتابأو في أجزاء؛ فأصحاب هذا الأسلوب يستخدمون خطوات دقيق ،إما بشكل كلي ؛ التفكير

 (Felder & Silverman,1988,679)مقابل التفكير الكلي أو الشمولي للموقف . 

ويفكر  لتي يرىكلية اكلي / التتابعي( يؤثر في الطريقة البنائية الهيأسلوب التعلم )المن ثم فإن و   

في ا ثر هذها داخل بيئة تعلمه ، ويؤبها الفرد في المعلومات و المواقف و طريقة استجابته ل

 . أثناء التعلمفي الطريقة التي ينظم بها المعلومات 

 

 أسلوب التعلم الكلي : 

فضيل وت ،كلكالأسلوب الذي ينطوي على التوجه إلى المجال  :ي عرف أسلوب التعلم الكلي بأنه   

 ((Felder & Silverman,1988,679 كل.والتنبؤ بالأحداث على أساس المجال ك ،الشرح

 ،ككل المثير الأفراد الذين يميلون لرؤية :أسلوب التعلم الكلي بأنهم والطلاب ذورِف ع  كما   

أجزاء  ت إلىولديهم القدرة على تكوين مدرك كلي للموقف ، ولكنهم لا يستطيعون تحليل المعلوما

  ،املظور شويكون لديه من ،فالفرد ذو أسلوب التعلم الكلي يميل إلى رؤية موقف التعلم ككل ؛

قدمة إليهم في بيئة التعلم عبر المرور بقفزات وي  مع الاهتمام ،بيرةكميل إلى معالجة المعلومات الم 

 ((Felder & Silverman,1988,679 .التفاصيلإلى النظر  دونبالصورة الكلية 

 

 خصائص الطلاب ذوي أسلوب التعلم الكلي : 
بها متازأوضحت عديد من الأدبيات والدراسات بأن هناك مجموعة من الخصائص التي ي    

في ضوء ما اطلع عليه من   -في التعلم ، والتي أوجزتها الباحثة  لأسلوب الكليواالطلاب من ذو
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 ;Felder & Silverman,1988,679; Felder& Spurlin,2005,104-015 دراسات:

Spada, Sánchez-Montañés,Paredes & Carro, 2008,337-338-   أتىفيما ي : 

 . المنهج لية عنوالنتائج النهائية ؛ حيث يتعلمون من خلال أخذ صورة ك ،بالمعنى العام ع نوني   -

 و ،كلالبدء بال :ثم السير للتعرف على التفاصيل؛ أى ،طلاع على المثير ككللايفضلون ا -

  بعد ذلك . الصورة العامة قبل الدخول في التفاصيل

 يحتاجون إلى توجيه ، ودوافع خارجية ، ودعم أكبر . -

  .فاعل اجتماعييحتاجون إلى ت -

 . التباعدييستخدمون التفكير الاستقرائي ،  -

  . الاجتماعيةأفضل في بيئات التعلم الإلكترونية  المزودة بالتفاعلات  يؤدون -

يز بين للتمي لديهم قدرة منخفضةو ،مثابرين وليسوا ،لا يستمرون في العمل على المهام الصعبة -

  .المثيرات المختلفة

  .والعرض اللفظي للمثيرات ،والرسوم ،من الصوريفضلون اشتقاق المعنى  -

  .وتحديد الفروق ،لديهم قدرة منخفضة على اكتشاف المتشابهات -

 ق المختلفة. ائوالطر ،والبدائل ،بالإرشادات العامةي ع نون  -

 . ويجدون صعوبة في إدراك جوهر المشكلة ،لا يستطيعون تحليل المعلومات إلى أجزاء -

لى عارهم من إجب بدلًا  ،استنباط أساليبهم الخاصة في حل المشكلاتينبغي منحهم الحرية في  -

مفاهيم أعمق ل  -بشكل دوري -المعلم ، ويجب أن يتعرضوا  بلِ ستراتيجية محددة من قِ اتبنى 

 قبل طرحها بشكل تقليدى .

ف لإنشاء خطة معرفية ناتجة عن استكشا؛ ايفضلون مقررات أكثر مرونة، وأقل تنظيمَ  -

 .المقررات

 .بالنظرات العامة والمعرفة الواسعة للاهتمامأكبر لٌ مي لديهم -

 يحققون الفهم في شكل قفزات كلية كبيرة. -

 قة.الساب وخبرتهم ،بمعرفتهمقدمة إليهم حديثاً يحتاجون أن يفهموا مدى ارتباط المادة الم -

 ئد.مهم الساتعلب يتناقص الأداء التعليمي لهم إذا كانت التقنية المستخدمة غير متطابقة مع أسلو -

 بالشكل والتنظيم . نويتأثرو هي، الأفكار كمايقبلون  -

 المهمات الحسية التي يمكن ترجمتها إلى مشروعات عملية . نيفضلو -

 لعابأتصميم و، وكتابة تقارير، أشكالمن الأنشطة التعليمية التي تتطلب رسم  نيستفيدو -

  . تعليميه

 يركزون على معالجة المعلومات من الكل إلى الجزء.  -

 بو هاشمدراسة السيد محمد أ ،أسلوب التعلم الكليب ع نيتومن الدراسات التي      

 ؛لابالط مجموعاتلوجود  فروق دالة إحصائياً بين متوسطات نتائجها  توصلت وقد (  2012)

ى عنيث ي  ح ،التتابعي( وكانت الفروق لصالح الأسلوب الكلى–وفقاً لأساليب التعلم مجموعة )الكلي

ل نما يفضبي ؛ءويبحث في العلاقات بين الأجزا ،المتعلم الذي يتبع هذا الأسلوب بالأشياء الكلية

 .والتعلم في خطوات تصاعدية صغيرة ،المتعلم التتابعي الخطية والتنظيم في التفكير

ف   Chen, Chen, and  Chien(2017دراسة ) هدفت كما     علاقة أسلوب التعلم  إلى تعر 

ببيئة تعلم  ،ثلاث للعرض ) النص ، والنص مع الرسم ، السياق (طرائق )الكلي / التتابعي ( مع 

درجات الطلاب ذوي متوسط إلى أن   -في نتائجها -، وخَل صت قائمة على المحفزات الرقمية
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درجات الطلاب ذوي الأسلوب التتابعي في التعلم من خلال متوسط لكلي أفضل من الأسلوب ا

 العرض ضمن السياق .  

الحافظ مجاهد، محمد إبراهيم  الدسوقي  توصلت دراسة سالى أحمد على أحمد،  سهام عبدو  

الويب ( إلى وجود تأثير أساسي لأسلوب التعلم الكلي ببرامج التعلم التكيفية القائمة على 2018)

ولبطاقة ملاحظة الأداء في  ،التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي في (0.05عند مستوى دلالة )

إلى مراعاة بيئة التعلم لأسلوب التعلم الخاص  ي عزى، التصميم التعليمي لطلاب تكنولوجيا التعليم 

حيث وفرت لهم طريقة عرض للمحتوى تتناسب معهم؛ بالإضافة إلى الأنشطة و  ؛بالطلاب

( 2018أساليب التقويم التي تتناسب مع أسلوب تعلمهم . وأشارت نتائج دراسة محمد فوزي والي )

دراسة  توصلت، كما أن شكل المعلومات المناسب للطلاب ذوي الأسلوب الكلي هو )الموجز( إلى 

 0.05≥  دلالة  إحصىائية عند مستوى لالة د يد فرق ذوإلى وج (2019) العزيز علي هدى عبد

 ى(،نمط التعلم الكل ذات )ذات ولىلأاتين: المجموعتين التجريبي لاب درجات طى بين متوسط

و لمقياس  التطبيىق البعدى لاختبار المفاهيم الجغرافية يف (نمط التعلم التتىابعى )ذات يةوالثان

 ولىلأا متوسط درجات المجموعة التجريبية  لصالح، وذلك المفاهيم الجغرافيةتجاه نحو تعلم لاا

 .ى(نمط التعلم الكل ذات )ذات

سلوب نه يجب مراعاة خصائص الأفراد ذوى أأيمكن استخلاص  ،من نتائج الدراسات السابقة

 لبلوغ الأهداف المرجوة .  ؛تصميم بيئات التعلم دالتعلم الكلي عن

 أسلوب التعلم التتابعي : 

  ،ياقهاالأسلوب الذي ينطوي على فصل العناصر عن س :بأنهأسلوب التعلم التتابعي ي عرف   

سلوك ب  -ء ذلك في ضو -والتنبؤ ،والميل إلى التركيز على خصائص الأشياء، والعناصر

قدمة إليهم في بيئة التعلم  ت ام خطوااستخدبالعناصر؛ فهو ميل الطلاب إلى معالجة المعلومات الم 

 ((Felder & Silverman,1988,679متسلسلة و تفصيلية . 

الأفراد الذين يميلون إلى رؤية المعلومات  :أسلوب التعلم التتابعي بأنهم والطلاب ذوع رِف كما    

يركزون على جزء أو جزأين، ويمكنهم تجزئة المعلومات إلى ما  اوغالبً  أو المثيرات كأجزاء،

فالفرد ذو أسلوب التعلم التتابعي يرى   ؛إدراك جوهر المشكلة بسرعة  -كذلك - ويمكنهم، أجزاء

 & Felder ارتباطية.موقف التعلم كمجموعة من الأجزاء بينها علاقات 

Silverman,1988,679)) 

 خصائص الطلاب ذوي أسلوب التعلم التتابعي : 

بها  يمتازأوضحت عديد من الأدبيات و  الدراسات بأن هناك مجموعة من الخصائص التي     

 Felder)في ضوء ما اطلع عليه من دراسات: -، توجزها الباحثة التتابعيالطلاب  ذوي الأسلوب 

& Silverman,1988,679; Felder& Spurlin,2005,104-015; Spada, et.al, 

 : أتيفيما ي  -  (2008,337-338

 معنى . ي، والأجزاء بشكل متتابع ومنظم ذيفضلون تعلم التفاصيل -

 يقومون بتركيبها ، ويفهمون الصورة العامة للموضوع . ،تعرفهم الأجزاء فور -

 الداخلي .يتميزون بالتوجيه  -

 ودعم أقل . ،يحتاجون إلى دوافع خارجية -

 الاستنباطي ، التقاربي ، الناقد ، الشكلي . بأنواعه: يستخدمون التفكير -

  .أفضل في بيئات التعلم الإلكترونية  التي تتميز بالعمق  يؤدون -
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  .ق التعلم الذاتيةائيستخدمون طر -

 .بالمهام الصعبةينشغلون و ،العمل فييستمرون  -

 قدرة مرتفعة للتمييز بين المثيرات المختلفة . لديهم -

 .والأعداد ،يتعلمون من الكلمات -

 ،عدوالقوا ،ويهتمون بالتفاصيل ،واستخلاص الفروق ،تحديد المتشابهات  -بسهولة -يمكنهم -

 والاتجاهات .  ،والإجراءات

 .التصميمالمقررات التي يتم تنظيمها خطوة بخطوة، والتي تتميز بجودة  نيفضلو -

فضلون يحيث ، في خطوات تدريجية صغيرة  ن ويتعلمو ،يتميزون بالتقدم الخطي في التعلم -

 .وتنظيمها، التعلم خطوة بخطوة بشكل منطقي لتقديم المادة، وتلخيصها

 يتبعون مسارات منطقية الخطوات في إيجاد الحلول. -

 ظمه.ون ،تهوضوعابين م المتشابكةوالعلاقات  ،المعرفيينقصهم إدراك السياق الكلي للكيان  -

 المعلومات.تلك حجم ؛ وبخاصة حال كبرعليةااسترجاع المعلومات لديهم أكثر ف -

 بالشكل والتنظيم . التحليل، وهم أقل تأثرً القابلة ليقبلون الأفكار  -

 مهارات المنطق المتناسبة أكثر . يظهرون -

مرفقة  ،بشكل متسلسليتم دراستها وجود خطة مكتوبة للموضوعات التي  ني فضلو -

 بالتواريخ.

م أكثر عندما يكون هناك مخطط يوضح العلاقة بين الموضوعات التي سيت ن يستفيدو -

 تعلمها.

 والمشروعات المطلوبة . ،وجود تعليمات مكتوبة لجميع التكليفاتن ي فضلو -

 ارات ،مثل : الاختب ؛بشكل أفضل عندما تكون هناك إجراءات تعليمية مباشرة ون يتعلم -

 التغذية الراجعة المنتظمة. 

 يركزون على معالجة المعلومات من الجزء إلى الكل. -

دال  ( إلى وجود فرق2017وتوصلت دراسة محمد مختار المرادني و نجلاء قدري مختار)     

سلوب ألاف في إلى الأثر الأساسي للاخت ي عزى، وفي الدافعية نحو التعلم ،في التحصيل اإحصائيً 

قت مع اتف والتي ،التعلم لصالح الطلاب الذين يفضلون تعلم التفاصيل ، والأجزاء بشكل متتابع

جود إلى والتي توصلت  (2019أحمد محمود فخري إبراهيم )ومنى محمد الجزار نتائج دراسة 

لأثر اإلى  ىي عزوالمثابرة الأكاديمية  ،وتعلم الجانب الأدائي ،التحصيلا في فرق دال إحصائيً 

شكل بجزاء الأساسي لاختلاف أسلوب التعلم لصالح الطلاب الذين يفضلون تعلم التفاصيل ، والأ

ال توصلت إلى وجود فرق دالتي  (2021دراسة إيمان عفيفي بيومي ) ، ومع نتائج متتابع

وب سلختلاف أإلى الأثر الأساسي لا ي عزى، في التعلم الانخراطومهارات  ،التحصيلفي إحصائياً 

 التعلم لصالح الطلاب الذين يفضلون تعلم التفاصيل ، والأجزاء بشكل متتابع. 

 :قياس أسلوب التعلم )الكلى / التتابعي (
ة      في  اومن أكثر النماذج شيوعً  ،لقياس أسلوب التعلم )الكلى / التتابعي ( طرائق عدة  أنَ ثم 

( حيث ي حدد أربعة ,1988Felder & Silvermanسيلفرمان ) –أساليب التعلم هو نموذج فيلدر 

التتابعي ؛  -اللفظي ، الكلي  –الحسي، البصري  –التأملي ، الحسي  –هي: النشط للتعلم؛ أساليب

( عبارة مصممة لتقييم تفضيلات الفرد ، وموزعة على 44من خلال استجابة  الفرد على )

يختار الفرد بين بديلين )أ(،  الأساليب الأربعة ، حيث يخصص لكل أسلوب إحدى عشرة فقرة،
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  -في تفضيله  - بل يمكن أن يضم المتعلم ؛تعارض بين أبعاده المختلفةأنه لا يشوبه أي  كما ،)ب(

 ا من كل بعد ثنائي القطب.ا واحدً شرط أن يكون قطبً  ،مجموعة أبعاد مختلفة من أساليب التعلم

على  ق صِرَ الكلى / التتابعي ( ؛ ومن ثم لتعلم )على أسلوب ا  -البحث الحاليفي  -وقد ق صِرَ    

، 28،  24، 20، 16،  12،  8،  4: )يةتالعبارات الخاصة بهذا الأسلوب، والتى تأخذ الأرقام الآ

32 ،36  ،40  ،44( . )Felder & Silverman,1988) 

 لم التع ) قبل/ بعد عرض المحتوى( وأسلوب الإنفوجرافيكالعلاقة بين توقيت تقديم 

 / التتابعى ( ) الكلى

د عرض ل/ بع) قب الإنفوجرافيكتفترض الباحثة إمكانية وجود علاقة تفاعل بين توقيتى تقديم    

تغيرين ن الموهذا الافتراض مصدره تناول هذي ،وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( ،المحتوى(

 مع نيتعاملو في إطار سمات كل منهما على المجال الإدراكي؛ فأصحاب أسلوب التعلم الكلي

 ،لوالأشكا،والخصائص  ،دون الوعي بالتفاصيل ل البصري من خلال رؤية الكل أولًا المجا

 تحليل مع المجال البصري من خلال نيتعاملوف ،والبنى .أما أصحاب أسلوب التعلم التتابعي

بينية قات الالعلاو ،ومع التأثيرات  المتغيرة في هذه البنى  ،وبنيته ،الخصائص الأساسية المميزة له

 التي تربطها كما هي داخل سياق التعلم .

حتوى  توقيت التقديم قبل عرض الم يذ الإنفوجرافيكوفي إطار هذه العلاقة يتضح دور     

نقل وي  فة؛ لمختلوالمهارات ا ،يزودها بالمعرفة ،التعلم الكلي  ذوات أسلوب كمنظم تمهيدى للطالبة 

تفسير  أسلوب تعلمها؛ مما ي مكنها من واستنتاجه بما يتفق مع خصائص، المعنى -خلاله من -إليها 

قدم أنشطته و ،لمههتمامها على المحتوى المراد تعا، ويجعلها تركز هوفهم ،والنسيج المعرفي الم 

حتوى  رض المعتوقيت التقديم قبل  ىذ الإنفوجرافيكفالعلاقة بين دور  ؛التى تنفذها لتحقيق ذلك

ية المعرف بنيةوال ،هى علاقة متكاملة يفرضها المحتوى العلمي؛فيذ نشاط التعلموتن ،كمنظم تمهيدى

إلى  يؤدي المقدمة للطالبة، بحيث تقبلها وتتعامل معها وفق خصائص أسلوب تعلمها الكلي؛ مما

ضوء في و تعلم ،تنفذه لتحقيق أهداف الذي أوالنشاط التعليمي ال ،تحقيق استمرارية متابعة المهمة

 يذ فوجرافيكالإني ناسبها قد ؛ فإنه خصائصمن  التعلم الكلي ذوات أسلوب الطالبة ما تمتاز به 

في  اعدهاي صورة كلية شمولية يس؛ بوصفه منظمًا تمهيدياً فتوقيت التقديم قبل عرض المحتوى

 لذيابصري من الاستكشاف ال اعملية   التفسير البصري لمحتوى التعلم المقدم، كما يتيح قدرً 

دم قبول البناء البصري كما هو مقلى إ  -ور تقديم المثيرات البصرية لها ف -؛ إذ تميل يحفز الانتباه

 لى دمج كل الأجزاء أو التفاصيل بداخل المجالإ -كذلك  -تميل معه ، و تفاعلتو  ،دون تعديل

 قوم بهاتالآلية التي  توقيت التقديم قبل عرض المحتوى يذ الإنفوجرافيكالبصري، حيث يبين 

الدافع  اون لديهما يكوأنشطة التعلم داخل بيئة التعلم؛ م ،الطالبة بصورة كلية شمولية قبل تنفيذ مهام

   .سياقالل داخ شطتهمهام التعلم، وأنتنفيذ معرفتها المسبقة بآليات  منشؤه، نحو تحقيق أهداف التعلم

 للطالبات ذواتكما يتضح دور الإنفوجرافيك ذي توقيت التقديم بعد عرض المحتوى  كملخص     

أسلوب  التعلم التتابعي ؛ حيث يمتزن بتحليلهن للمجال البصري بمكونيه )الشكل، والمحتوى(، 

وبالتالي فهن يتعاملن مع مثيرات المحتوى؛  لما لها من دور في تقديم تفاصيل أكثر عن المهمة 
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ليمية بصورة متسلسلة، كما يحللن المحتوى التعليمي البصري المقدم في بيئة التعلم، ومن ثم التع

ي مكنهم  الإنفوجرافيك  ذي التوقيت التقديم بعد عرض المحتوى من توضيح العلاقة بين الجزء 

فصل عن المحتوى المرئي المقدم، وإيجاد العلاقات، و الروابط بين الب نى والكل، وتكوين مفهوم م 

المعرفية المقدمة، وفي ضوء خصائصهن تلك؛ فإنه قد  ي ناسبهن الإنفوجرافيك ذي توقيت التقديم 

أجزاء  -عندئذٍ  -بعد عرض المحتوى؛ كونه ملخصًا، يوضح العلاقة بين الجزء والكل؛ فيدركن 

   -هنبطبيعت -المحتوى، ومكوناته بشكل مستقل داخل بيئة التعلم التي تحتويه؛ مما يجعلهن يملن 

إلى التعامل مع المثيرات البصرية، ويحللنها إلى كيانات منفصلة ؛ لأن لديهن القدرة على فصل 

الأحداث البصرية من محيط السياق، وإيجاد العلاقات الارتباطية، والبينية بين مكوناته، 

 وتنظيمها، وتعديلها.

ً لذلك فإن الب عد الكلي / التتابعي لأسلوب التعلم     زاء جالبة لأالطم في كيفية فه ؤثرقد يوطبقا

علم يئة التبعبر  بتوقيتى التقديم )قبل/ بعد عرض المحتوى ( داخل بناء محتوى التعلم الإنفوجرافيك

ترونية ، ا الإلكتعلمه من فهم البنية المعرفية لمحتوى التعلم المقدم عبر بيئةها مكني  الإلكترونية ، و

أو  ل كليوالتعامل معها بشك ،لية استرجاع المعلوماتوزيادة معدل فهمها لأجزائها، ودعم عم

 تتابعي . 

 المحور الثالث : الألعاب التعليمية الإلكترونية : 
ند عرفية عليات المللتعلم، ووسيلة لتنشيط بعض العم الكترونية مصدرً لإتمثل الألعاب التعليمية ا   

 كطريقةوعي، والتخيل، وكذلك لتنشيط سلوك حل المشكلات الإبدا ،والانتباه ،كالتفكير :المتعلم

أحد  ؛ مما جعلهافورية تغذية راجعة ؛ في ضوء ما تقدمه  تلك الألعاب من لتحسين الأداء

 لنشط فياتفاعل بيئة متنوعة البدائل تحث المتعلم على ال؛ بما توفره من المستحدثات التكنولوجية

 ا لهذارً ونظ. لتعلمعلى اجو واقعي مما يجعله أكثر إقبالا على التعلم، وتستثير دافعيته وتحفزه 

يث : حن م  -تفصيلًا  -؛ فسي عنى بها وسع لاستخدام الألعاب التعليمية الإلكترونيةمالانتشار ال

اجها وبرامج إنت ،ومعايير تصميمها ،وعناصر ،هاات، وتصنيفتهاوأهمي ،وخصائصها ،مفهومها

 ومراحل تطويرها. 

:مفهوم الألعاب التعليمية الإلكترونية  

 (2000،144) زينب محمد أمين؛ فعرفتها مفهوم الألعاب التعليمية الإلكترونية ت تعريفات تعدد

ة لال محاولمن خ ؛والاقتراحات للمتعلمالكمبيوتر الدعم فيها ي قدم مواقف استراتيجية بأنها: 

 ،رةالإثاو ،التشويق: صراوتتميز برامج هذا النمط بعن ،الوصول إلى مواقف استراتيجية معينة

 ،هتشكلامي حل وزيادة الدافعية عند المتعلم عن طريق تعزيز العملية المعرفية لديه ف ،والتسلية

بداعي طار إوإعادة إنتاجها في إ ،ب تعلمهالتمكن من التحكم في كم المعلومات المطلو؛ لودعمه

 جديد.

مصطنعة ،   نظام ينخرط فيه الأفراد  في بيئة تنافسية :بأنها Paras (2005,3 ( كما عرفها   

 . رقمية وت تاح في صورةتحدده القواعد ، بشكل يؤدى إلى نتائج معينة قابلة للقياس، 
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 ،علاأنشطة مزودة بمحتوى تعليمي ف : (  بأنها2014،289 )و يعرفها نبيل جاد عزمي     

ل معها يتفاع لتحقيق أهداف محددة ؛في ضوء معايير معينة ؛المتعددة التفاعلية ط ستخدم الوسائت

 . اللازمة إياهراجعة التغذية لا -ي ضوء ما يبديه من استجابات ف - وتقدم ،المتعلم

تضمن تستراتيجية تعليمية ا :بأنها  Petri and von Wangenheim   (2017,68)وعرفها     

حددة لتحقيق هدف تعليمي معين ت نظمو، المنافسة هم  مساعدتو ،الطلاب ولتحفيز  ،حسب قواعد م 

  الاستمرار في التركيز على نشاط التعلم. في

 

أو  ،ظامها نيتبين أن؛ من خلال تحليل التعريفات السابقة للألعاب التعليمية  الإلكترونيةو

تضمن ت ،اعليةالوسائط المتعددة التف، ت ستخدم فيها علامزودة بمحتوى تعليمي فأومواقف  ،أنشطة

؛ لتعلمرار في االاستم فيومساعدتهم  ة؛ بغية تحفيز الطلاب ، لقواعد محدد وتمارس وفقاًالمنافسة 

 لبلوغ الأهداف المرجوة . 

 

 خصائص الألعاب التعليمية الإلكترونية :

 ,2011: )دراساتضوء ما أوردته  في  - التعليمية الإلكترونيةتعددت خصائص الألعاب 

Staalduinen ، ؛ أبرزها: -(2016؛ محمد فوزي والي ،2014؛ نبيل جاد عزمي 

ن واحد، آه في فهى برمجيات تهدف إلى المزج بين التعلم والترفي ؛توفر بيئة تعليمية تفاعلية ●

 وذلك لتوليد الإثارة والتشويق والرغبة الجادة في التعلم الممزوج بالمتعة.

مبرمج، بل الوتوضع قوانين اللعبة من ق ،الحاسوب :مثل ؛تنفذ من خلال الأجهزة الإلكترونية ●

 هداف تعليمية.لتحقيق الأ ؛وتتم تبعا لمجموعة من الإجراءات

ين وأصوات بما يحقق التكامل ب وصور، ورسوم، تستخدم الوسائط المتعددة من أفلام، ●

 لبلوغ الأهداف التعليمية المرجوة . ؛عناصرها

ل والتفاعل الإيجابي بين الطف معين، ومحك ،تعتمد على عنصر المنافسة بين الطفل ●

 واتخاذ القرار. ،التفكير فيلمساعدته  ؛والحاسوب

بره حيث يكون دور الحاسب إذا أخطأ الطفل في خطته أن يخ ؛تقدم تغذية راجعة فورية ●

 والمحاولة مرة أخرى. ،بخطئه، ويلمح له تلميحات تسهل عليه تعديل الخطة

 والإرشاد. ،والتوجيه ،في الإشراف  -أثناء اللعبفي  -يتمثل دور المعلم ●

 ال .توفر بيئة متنوعة البدائل بما يناسب خصائص الأطف ●

 تزامن الحركة والصورة المتحركة والرسوم مع الصوت .  ●

   ، وقابلية تعديلها قبل التصميم والإنتاج، أو في أثنائهما،أو بعدهما.المرونة ●

:أهمية الألعاب  التعليمية  الإلكترونية  

 اكثيرً   -من خلالها -إذ يكتشف الطفل  ؛ا لتعليم الأطفالا مهمً عد الألعاب الإلكترونية مصدرً ت       

 ،كما أن الطفل أمام الألعاب الإلكترونية يصبح أكثر حيوية ،هتشبع خيالالتي  من الخبرات

 ،كما أنها تعطي فرصة للطفل للتعامل مع التقنية الحديثة ،ا في المجتمعوأسهل انخراطً  ،اونشاطً 
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؛ ولهذا  أشارت عديد من زشعور بالإنجايصحبها  ،تسهم في إقامة علاقات اجتماعية قويةو

لأهمية استخدام الألعاب الإلكترونية في مرحلة رياض الأطفال نوجزها فيما  والأدبياتالدراسات 

 IP,2011 (Petri & von Wangenheim,2017 ; 2010محمد حجازى، آندي:)يلي  

;Granic, Lobel & Engels,2014;   

ئج ن نتاأكما  ،بةذاخيارات مبهرة وشخصيات جتوفر الألعاب  الإلكترونية  المتعة والتسلية: .1

 للطفل بقدر كافٍ. شائقةاللعبة 

 ون معها.فاعلالانغماس: يقضي الأطفال أوقاتاً طويلة في اللعبة، منغمسين في التجربة التي يت .2

طفل من ن للالتقييم الذاتي: معظم الألعاب التي يتم تطويرها بها مستويات ودرجات للفوز يمك .3

 .ذاتهخلالها تقييم 

ت وعاأو مجم ،التشاركية: تسمح الألعاب الإلكترونية بمشاركة الأطفال  للعبة في أزواج .4

 .الألعاب المتاحة عبر الإنترنتفي  خاصة، ووفقاً لطبيعة اللعبة ؛مفتوحة

 تعديل قدراتهم الاستكشافية العقلية. فيمساعدة الأطفال  .5

 تركيز الانتباه في سياق النمط المتفق مع الخيال التقليدي. فيمساعدة الأطفال  .6

 إتاحة الفرصة للطفل للتفاعل مع بيئة مرنة إلى حد ما. .7

 ا.إتاحة الفرصة للطفل للتجريب واللعب معً  .8

 حسن التحصيل.؛ مما ي  توليد الإثارة والتشويق .9

 .والمهارات ،والمبادئ ،كتعلم المفاهيم ؛من أهداف التعلم اتحقق عديدً  .10

 .وسرعة إنجاز المهام  ،والتعلم ،سرعة الفهم .11

ئدة على رة زاالمعالجة المتوازية في مقابل المعالجة الخطية: فأطفال هذا الجيل لديهم  مقد .12

 ؛ي آن واحدف  -أكثر أو -والتركيز على مهمتين ،المعالجة المتوازية التي تتطلب الانتباه

 مع تفحص نزليةأو أداء الواجبات الم  ،كاللعب بالسيارة أو الرسم مع التحدث بالهاتف النقال

 الإنترنت.مواقع 

ير قافي كبتواصل اجتماعي ث يسودهفأطفال هذا الجيل تنمو في عالم  التواصلية والانفتاح: .13

ل اصمما ينمي التو ؛على الأحداث المتعددة التي تحدث في آن واحد نويطلعو وسريع،

 الم.ي العفوالتفاعل الاجتماعي مع الحدث ومع الآخرين، وليس العزلة والانقطاع عما يجري 

ا طً كثر نشاأ علهم النشاط والحيوية في مقابل السلبية: استخدام الأطفال  للألعاب الإلكترونية يج .14

كذلك ، وتعلملعية لوتخزينها في أذهانهم، وأكثر داف ،على التقاط المعلومة ، وأكثر قدرةً وحيويةً 

 مع مواقف التعليم . اتوافقً أكثر 

 ته، ومراجع العمل،  تخطيط فيفالألعاب الإلكترونية تساعد  التوجه نحو حل المشكلات: .15

استعمال المحاولة والخطأ لحل  اومحاولة التوصل إلى حلول والموازنة بينها، وأحيانً 

المشكلات، وهذا يزيد من أهمية دور المعلم في تشجيع التفكير بأنواعه المختلفة، وتشجيع 

استخدام استراتيجيات التخطيط واستراتيجيات حل المشكلة، وهذا التوجه نحو حل المشكلات 
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إلى أن تنمية القدرة على  بالإضافة ؛نهدف  إليه في الحياة الواقعية لمواجهة المشكلات اليومية

 العصر. يواجههاالإبداعي للمشكلات التي  والحل، لمشكلات تنمي القدرة على التفكيرحل ا

ا في كنولوجيم التتكوين النظرة الإيجابية نحو التكنولوجيا: إن أطفال هذا الجيل نموا مع استخدا .16

 ابية.حياتهم، فالألعاب الإلكترونية مألوفة لديهم، ونظرتهم نحوها إيج

زام الالت حال – فر الأمن والسلامة للطفل؛ لأنه يتعامل مع مواد تعليمية آمنة لا تشكلاتو .17

 خطورة عليه .  -بتعليماتها

في  التركيزفي تنمية التآزر البصري العضلي للطفل، وتزيد من قدرته على الانتباه و تسهم   .18

 ؛اللعب أثناءفي العقلية  عديد من العملياتممارسة  فيكما تساعد  ،أثناء ممارسة اللعب

دات اكتساب بعض العا فيمما يساعد  ؛وإصدار الأحكام والتركيب، والتحليل، ،كالفهم

اهات ن اتجوالتخيل، وكذلك تساعد في تكوي ،والمبادرة ،كحل المشكلات، والمرونة ؛الفكرية

ي شتى ره فودو ،وتقدير أهميته ،وتنمي لدى الأطفال الوعي الحاسوبي ،إيجابية نحو الحاسوب

 .مجالات الحياة

 تصنيفات الألعاب الإلكترونية:

شاط الن أوبحسب ،تعددت تصنيفات الألعاب الإلكترونية ؛ حيث تصنف إما بحسب طبيعة المنافسة

 .أوبحسب الناتج التعليمي المستهدف من خلال ممارسة اللعبة ،المستخدم

دون  ،ةة والمتعالتسليهدفها : ألعاب إلكترونية ترفيهية ؛ الأولقسمين رئيسينت إلى نفص  قد و     

 ،ليميةونية تعألعاب إلكتر الثاني:و، كون هناك أهداف تعليمية أو تربوية تسعى إلى تحقيقهاتأن 

توضع وهي تجمع التعليم مع التسلية والمتعة؛ والتى بدورها تصنف إلى ألعاب الأرقام، و

ت رسومالاباستخدام  ،والقسمة ،والضرب ،والطرح، الجمع تعلم مبادئفي  لمساعدتهم ؛للمبتدئين

 وليةشكال هندسية، وسباقات تتبعها مكافآت للفوز، وألعاب مخصصة لتعلم المبادئ الأالأو

اب ل، وألعلأعماأو إدارة ا ،أو المحاسبة ،البرامج المعدة لتعليم قيادة السيارة :مثل؛ لموضوع ما

ب الألعا، و(للمفرداتواب تعلم قواعد اللغة والنطق الصوهي مجموعة ألعاب تمكن من ) اللغات

 جسمك، اعرف: المساعدة ) وهي ألعاب تساعد المتخصصين في مجال تخصصهم؛ مثلالعلمية 

 (.2002. )علي فالح الهنداوي. (وغيرها ،....عرف أسماء العواصم في العالماو

 إلى :الألعاب الإلكترونية  ( Salen &Zimmerman,2004)وصنف      

وهدف هذا النوع التنافس والانتصار مهما كانت   :Conqueror المحارب :النوع الأول .1

 الخسائر.

ويهدف هذا النوع إلى تطوير مهارات محددة إلى درجة  :Manager المدير :النوع الثاني .2

دى اللاعبين إلى مستوى يجعلهم ل  processesأساليب العمليات كما ت طَورالإتقان، 

 عب إلى النهاية .يواصلون الل

في هذا النوع يتم عرض وبيان   :Wanderer المستغرب )المتعجب( :النوع الثالث .3

 تعة.اخبرات وتجارب جديدة وم

في هذا النوع يستمتع اللاعبون بالألعاب ذات   :Participant المشارك :النوع الرابع .4

 الصبغة الاجتماعية، أو المشاركة في العوالم الافتراضية. 
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 و  ,Michael & Chen) 2006 ((، و2003)محمد الدسوقي، كلٌ من :  و صنف   

(Prensky,2007) :الألعاب الإلكترونية إلى 

 يتولى فيها اللاعب تجميع العمل المجزأ بشروط محددة. :Puzzle Games ألعاب الألغاز ●

هي ألعاب مغامرات تنقل الممارس إلى عالم  :Adventure Games ألعاب المغامرات ●

 افتراضي.

وهي ألعاب يحاول المتعلم فيها القيام  :Role- Playing Games ألعاب ممارسة الأدوار ●

 والمهندس(. ،أو التدرب عليه )مثل: عمل الطبيب ،بممارسة عمل ما

أو  ،محاكاة قيادة السيارات :مثل ؛هي ألعاب مهاريةو :Racing Games ألعاب السباق ●

 الدراجات.

هي من الألعاب التي تكون فيها الشخصية  :Shoot 'Em Up Games ألعاب التصويب ●

 .ظاهرةالتصوب على الأهداف  الرئيسة

 وفيها تقاتل الشخصية الرئيسة باقي الشخصيات. :Combat Games ألعاب القتال ●

 ،كرة القدم:مثل ؛ية المختلفةبالألعاب الرياضو التي ت عنى  :Sports Games ألعاب الرياضة ●

 ا.موغيره ،...وكرة التنس

 ،واتخاذ القرار ،وهي ألعاب التدرب على المهارات :Simulation Games ألعاب المحاكاة ●

 محاكاة قيادة الطائرة.: مثل  ؛والتخطيط للعمل المتكامل

غراض غير ترفيهية، لأ  -في الأصل  –الم صممة الألعاب الجدي ة الواقعية: هي الألعاب  ●

 :عمليات  الهدف الرئيس من تصميمها هو تسهيلولكن ماتعة، وهذا لا يعني أنها غير مسلية 

دامها كن استخإلى نماذج واقعية يمكما أنها مصممة بالاستناد والتدريب.  ،والتعليم ،التعلم

 ،لصحيةاأو وحدات تحكم ألعاب الفيديو لأغراض الرعاية  ،على أجهزة الكمبيوتر الشخصية

مية لتعلياأوالتعليم. إن الألعاب الجدي ة تشمل أهداف الألعاب  ،أوالإعلان ،أو التدريب

بة مي اللعلمساعدة مستخد؛ ولكنها تتخطى تدريس الحقائق لتشمل التدريبنفسها ،الترفيهية 

  اكتساب معارف ومهارات جديدة.في 

 .Action/Arcadeألعاب الحركة  ●

 طويلة الأجل. الاستراتيجياتألعاب التخطيط ووضع  ●

 .Educational Gamesتعليمية ألعاب ال ●

 ألعاب الفلاش )من خلال برنامج الفلاش(. ●

نفت إلى الأنو ؛وفيما يتعلق بالألعاب الإلكترونية المقدمة لرياض الأطفال  تالية:اع الفقد ص 

ا د جدً ألعاب تعليمية تعتمد على قصة أو شخصية كرتونية: هذا النوع من الألعاب مفي .1

 بثقافة سهلة وسلسة . متثقيفهيعمل على للأطفال فهو 

و  تقوي، وللصغار خصيصً  هذه البرامجوت عد لتركيز(: ا-ألعاب فكرية )تقوية الملاحظة .2

 والنشاط الذهني . ،و الذاكرة ،سرعة البديهةهم ،تثنمي لديهم مخيلت نشط 

قيق ة لتحالألعاب التي تعتمد على استراتيجيات منظمة: وهو ما يحتاج إلى خطوات منظم  .3

 صعوبةالمن السهولة إلى  النوع من الألعاب، ويحتاج إلى نضج عقلي يتدرج أهداف هذا

 أثناء أداء اللعبةفي 

ى مبدأ د علويعتم يفاً،ا النوع من الألعاب قد يكون عنألعاب تعتمد على صراع البقاء: هذ .4

 تجميع أكبر عدد من النقاط.  
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يديو فوتر أو ألعاب كمبي وهيالتعليمية للأجهزة المحمولة: الألعاب الترفيهية والتطبيقات  .5

 تحقيق هدف محدد من خلال الترفيه. ل؛ ص ممت

 لوم إلىم العكما صنفت الألعاب التعليمية  الإلكترونية المقدمة لرياض الأطفال  في مجال تعلي

 (Clark, Tanner-Smith, Killingsworth & Bellamy,2013)هي :  ؛ثلاثة أنواع

 تزيد لاليستغرق تفاعل الطفل معها مدة الم صممة الألعاب  وهيألعاب قصيرة المدى :  -

 عن بضع دقائق.

ت لمشاركاألعاب تسمح با  وهي: (ونهاية متعددة ،ذات بداية مخصصة)ألعاب ثابتة المدة  -

 يصبح الأطفال متواجدين بصفة مستمرة في مجتمع اللعبة. :أي ؛المفتوحة

 وهي لعبة متاحة عبر، "Why Villeألعاب مفتوحة المدة و من أمثلتها  لعبة "  -

مدار  للعب علىلهم فيها سمح من المشتركين من الأطفال، وي   االإنترنت، وتضم عديدً 

 ا للعبة.                فترات واسعة من الوقت، بما يخلق مجتمعاً مستمرً 

:عناصر الألعاب الإلكترونية     

   Wilson, et: )أوجزها كل من ؛تتكون الألعاب التعليمية الإلكترونية من عدة عناصر

al.,2009; Staalduinen,2011) ما يأتيفي:    

تخاذ بحيث تدفع الطفل إلى ا؛ الأهداف: إن أهداف اللعبة هي التي تحدد شروط الفوز -

 ة.ع اللعبفق نوأو قد تتغير و ،وقد تكون هذه الأهداف مطلقة لا تتغير ،إجراءات داخل اللعبة

و تخطي أ ،لعبةم الطفل في الد  ق  سرعة ت   فيالتعليمات : تساعد تعليقات اللعبة والتلميحات  -

 الموقف الصعب.

 ت نشطةتجاباوأداء اس، التفاعل مع اللعبة : ويتمثل في قدرة الطفل على الاتصال بمكوناتها -

 .حيالها

لأحداث اريو ، وسيناعالم اللعبة، وبيئتها :مثل ؛الخيال: بحيث تضع جوانب اللعبة المختلفة -

 الطفل في مواقف وهمية وخيالية.

بة لمطلوالتحدي أو الصعوبة: التحدي ومستوى صعوبة اللعبة هو مقدار الجهد والمهارة ا -

، من الطفل ؛ كي يتمكن من تحقيق الهدف المطلوب، والتحدي يضيف عنصر المتعة 

ه، تحقيق والهدف المطلوب ،والمنافسة عن طريق بناء الحواجز بين الحالة الراهنة للعبة

 لعبة.نان الطفل من تحديد مستواه الحالي من الكِ مَ والتحدي مع التغذية الراجعة ي  

از ق الإنجتحقي التغذية الراجعة: تقدم اللعبة تغذية راجعة للطفل على استجاباته، وتمكنه من -

 للعب.الال خن وهذا يمكن الطفل من التعلم م ،زيادة النقاط أو الأهداف :مثل ؛داخل اللعبة

ع ال مأوالاتص ،اللغة والتواصل: توفر اللعبة فرصة الاتصال اللفظي مع بقية الزملاء -

 مكونات اللعبة نفسها.

 الكائنات: بحيث تتضمن اللعبة الإلكترونية كائنات مادية أوافتراضية .  -

فل كما ل الطالقواعد : تشكل قواعد اللعبة هيكلها الداخلي والرسمي، وتفرض القيود على عم -

 تحدد كيفية اللعب.

 أو سياقها. ،الموضوع : يمثل موضوع اللعبة إعدادات اللعبة -
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 م الطفل في تحقيق أهداف اللعبة.قد  التقدم: ويشير إلى درجة تً  -

هو و ؛وفةالغموض : أي الفجوة بين المعلومات المتاحة في اللعبة والمعلومات غير المعر -

 الأمر الذي يسبب شعور الطفل بالغموض، ويولد الفضول لديه.

شرة ومبا التحكم: توجد خيارات في اللعبة يمكن أن تمكن الطفل من القيام بمعالجة نشطة -

ن مالطفل مجموعة تخذ لبعض جوانب اللعبة، ومن أجل تحقيق السيطرة على اللعبة، ي

 أثناء اللعب.في القرارات 

 ها .تمكن الطفل من مهارات تجاوزمستوى  تغيرب وى صعوبة اللعبةمستيتغير التكيف:  -

 ؛ كالألغاز. للحل مشكلات قابلة -أثناء ممارسة اللعبة في  - يواجه الطفل :الصراع -

 للعب؛ااستخلاص المعلومات : تتضمن اللعبة جلسات تقييمية )استخلاص المعلومات( بعد  -

حوار حول وتبادل ال، التنافس -ثناء التقييمأفي  -ي يسَر  للطفل فادة من فرص التعلم، ولإل

 .هاونتائج، خبرات اللعبة

، هدافمن العرض السابق لعناصر الألعاب التعليمية الإلكترونية يتبين أنها تتضمن الأ

 تقيييملخاصة ببحث افادت الباحثة منها في بناء أداة ال، والتغذية الراجعة، .... و قد أالتعليماتو

 الجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية . 

 :الإلكترونية التعليمية معايير تصميم الألعاب 

إلى معايير  نفتقد ص  و ،معاييرعدة الإلكترونية مراعاة  التعليمية  يجب عند  تصميم الألعاب    

فَصل عرض يليوفيما  ،فنيةأخرى و، تربوية  Petri & von): لهذه المعايير م 

Wangenheim,2017; Juliantari, et.al,2018) 

  المعايير التربوية: أولا:

  من المعايير التربوية الخاصة بالألعاب  الإلكترونية ما يلي:

 أوأكثر . ،اأن تحقق اللعبة هدفا تربويً  .1

 .وكيفية الفوز بها ،وشروطها ،أن يتحقق المعلم من أن الطفل يدرك قواعد اللعبة .2

 تتضمن مستويات متدرجة في الصعوبة تناسب مستويات الأطفال .أن  .3

 .أوالمهارة المطلوب تدريسها ،المفهوم –بدقة  -أن تبنى على أسس تمثل وتعكس  .4

 والمهارات التي يجب عليه أن يتقنها. ،أن يكون الطفل  على علم بالمفاهيم .5

نفسه بلطفل ليقرر الحرية ل ترك -هنا -ه قصد بوي   ،أن تحقق اللعبة الاستقلال الذاتي للطفل .6

حيث يجب أن  أثناء اللعب،في الطريقة التي يريد بها اللعب، والاستراتيجيات التي يختارها 

 ، وتسمح لهم بالاختيار من بينها.ائقتقدم اللعبة للأطفال  حلولًا وطر

 امدفوعً ها انخراط الطفل في اللعبة والاستمرار فين يكون أويعني  أن توفر اللعبة حافز للطفل: .7

 حيث يلعب الحافز دورًا مهمًا في عملية تعلمه. ؛برغبته الذاتية

وكل  للعبة،عندما يلعب ا اكتسابهوهو ما يجب على الطفل  ا:أن تتضمن اللعبة محتوى تربويً  .8

 وغرض محدد، وتصميم اللعبة يحدد كيف يكتسب  الطفل الموضوع من،لعبة لها موضوع

 .ومع أقرانه ،ومن خلال التفاعل مع اللعبة ،خلال اللعب
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 ؛ن جهدوما يبذله م ، وما يجب أن يقوم به الطفل، التحديات:  ويقصد بها أهداف اللعب  .9

 .ومدى تقدمه في تحقيقها ،تحقيق هذه الأهدافل

 مع الأهداف المحددة.أنشطتها  تتفقينبغي أن  .10

 .حلوقابلة لل ،الصعوبة تدرجةأنشطتها م ينبغي أن تكون .11

ن القصد ذا كاإمن أشكال الممارسة الفكرية )أو التحدي النفسي  ينبغي أن تكون أنشطتها شكلًا  .12

 من التحديات تقييم المجال النفسي( مع الحد الأدنى من التجريد.

 يقي.الحق ينبغي أن تكون أنشطتها المعمول بها قابلة للتحول بسهولة إلى سيناريو العالم .13

 لفائزين.ا، وتكريم على الإنجاز -، مستندة في أهدافهانة بعنايةينبغي أن تكون أنشطتها متواز .14

 ؛فآت(لمكااأو  ،أو السلبي ،ينبغي إعطاء الأطفال ردود فعل )إما في شكل التعزيز الإيجابي .15

 وتعرف الخطأ. ،النجاح فيللمساعدة 

  :المعايير الفنية -ثانيا

  يلي:من المعايير الفنية الخاصة بالألعاب الإلكترونية ما 

لهيكل ا اللعبة )هيكل( وأن تحدد بنية  ،أن يصمم الشكل العام الذي يشجع على اللعب .1

ب م اللعكيف يتوتعرف أومن الناحية الجمالية،  ر،سواءً من ناحية العناص ؛الرسمي لها

اصر حد عنأوكيف يمكن مشاركة عديد من الأطفال  في اللعبة، فجماليات اللعبة أيضًا هي 

 والأصوات. ،الصور :مثل ؛التي تمكن الطالب من الإبحار والتفاعلهيكل اللعبة 

 أن يكون هناك تفاعل جيد بين برمجية الألعاب وبين الطفل . .2

 وعرض محتواها. ،أن تترك الحرية للطفل  للتحكم في اختيار اللعبة .3

 مناسبة المادة المعروضة مع حجم الشاشة. .4

 ليتمكن من ؛التنفيذ سهلةو ،ومحددة ،وواضحة ،أن تكون تعليمات اللعبة مختصرة .5

 إلى تحقيق الأهداف المرجوة. ؛ وصولًا ممارستها بيسر

 وفقا لسرعته الذاتية. ؛أن تتيح فرصة استخدام الطفل  لها بنفسه .6

 في ضوء الإمكانات المتاحة. إياها؛ أن يسهل ممارسة الطفل   .7

 اللازمة لاستمرارية لعب الطفل . ،والتعزيز ،أن تشتمل على عناصر التشويق .8

 والرسوم. ،والأشكال ،كالصور ؛أن تستخدم المثيرات البصرية .9

 .استخدام  شخصيات مألوفة لدى الطفل  .10

 

:برامج إنتاج  الألعاب الإلكترونية  

هر بين أش ومن ،هاو إنتاج ،الألعاب الإلكترونية ستخدم في تصميمهناك عديد من البرامج   التي ت  

، " Scratchوبرنامج "، " JClicوبرنامج "،  Game Maker برنامج "   :هذه البرامج

 "Educaplay" وموقع،  construct classiوبرنامج 

بوصفه ؛اللعبة التعليمية الإلكترونية   لإنتاج JClicبرنامج   -في البحث الحالي  -اختيروقد   

وألعاب  ،ألعاب الألغاز  :مثل؛ ي قدم عدة أنشطة تربوية وترفيهية لتصميم ألعاب تفاعلية،برنامجًا 
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ا مجانيً ا برنامجً كما ي عد وغيرها؛  ،...والكلمات المتقاطعة ،المطابقة والربط، واللعب بالكلمات

من الأنشطة  ا كبيرً  اعن إتاحته عددً  يمية  الإلكترونية للأطفال، فضلًا لتطوير  الألعاب التعل

 يمكن الاستعانة بها في المقررات الدراسية المختلفة. التيالتعليمية 

 لتطوير  الألعاب التعليمية  الإلكترونية: JClicمميزات برنامج 

  .مجاناًاح مت -1

 وسهلة الاستخدام. ،يتميز بواجهة تفاعل بسيطة -2

 والتي ،تاحته لعدد كبير من الأنشطة  المجانيةإ -3

يمكن الاستعانة بها في المقررات الدراسية 

 المختلفة.

يمكن التعامل معه من خلال الأجهزة المختلفة   -4

 والمحمولة. فيها، المكتبية

ومدى  ،يقدم للمعلم تقارير لمتابعة نشاط الطلاب -5

 تقدمهم.

الأنشطة و ،يدعم اللغة العربية عند إنشاء الألعاب -6

 المختلفة .

 JClicيوفرها برنامج  التيأنواع الألعاب 

 :وهي ،نشاؤهاعلى خمسة عشر نوعًا من الألعاب التي يمكنك إ -حالياً - JClicيحتوي برنامج 

عديد يم ن تصملعاب لأي مادة ، وي مك: حيث  ي مكن استخدام هذه الأ ألعاب التوصيل/المطابقة ⮚

 ،تفهم الأصوا فيحيث تساعدهم   ؛من ألعاب التوصيل/المطابقة لمرحلة رياض الأطفال

، نةة معيلعناصر التي تنتمي إلى فئتصنيف الأشياء عن طريق تحديد ا فيوتعلم القراءة، و

ة ن أنظممتحديد أجزاء في امها في العلوم لمساعدة الأطفال بالإضافة  إلى إمكانية استخد

اع من دة أنوع   JClicويقدم برنامج  ،وغيرها ...الجسم المختلفة، ومبادئ التوازن والمياه،

 :؛ أبرزهاألعاب التوصيل/المطابقة

موعتان جد في هذا النشاط مجو  : حيث  Complex associationلعبة الروابط المتعددة   -1

ن وقد تكو ،من المعلومات، ولكن قد تحتوي كل مجموعة على عدد مختلف من الأجزاء

وصيل ، وت على سبيل المثال: توصيل واحد لواحد ؛هناك أنواع مختلفة من العلاقات بينها

 إلخ. ...متنوع لواحد ،

عتان جد في هذا النشاط مجموو  : حيث Simple associationلعبة الروابط البسيطة    -2

 ولى معحيث  يتوافق كل جزء من المجموعة الأها؛ نفس من المعلومات لهما عدد الأجزاء

 جزء واحد فقط من المجموعة الثانية .

ين، : حيث تظهر في هذا النشاط كل قطعة مرت  Finding pairsبة توصيل الأزواج لع -3

ل ك مطابقة ان حتى يكونا متماثلتين ) قطعتالقلب تفي كل مرة ، ولكن وجهها لأسفل

 (الأزواج

عطي مكن أن ييث يح ؛أحياناً يكون اللغز الممتع طريقة رائعة لبدء عملية التعلم ألعاب الألغاز: ⮚

تم فيها يمزيد  عن موضوع التعلم في كل مرة  لاكتشافأدلة في شكل أسئلة   JClicبرنامج 

 ؛منها:عدة أنواع من ألعاب الألغا JClicتقديم الفكرة، ويقدم برنامج 
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 : حيث يتم في هذا النشاط عرض شبكتين من Double puzzleلعبة اللغز المزدوج  -1

ادة بحيث يجب إع، فارغة  والأخرى ،معلومات غير مرتبةتتضمن إحداهما المعلومات، 

ن ترتيب المعلومات في الشبكة الفارغة عن طريق سحب القطع واحدة تلو الأخرى م

 الشبكة الأخرى  .

 : حيث يتم في هذا النشاط تبديل موضع Exchange puzzleلعبة اللغز المتبادل  -2

فيدة . معلومةترتيبها لتكوين  ي عادفي كل مرة، حتى  ها نفسالمعلومات داخل اللوحة   م 

ناك قطعة ، وتكون ههانفس: يتم هذا النشاط في اللوحة   Hole puzzleلعبة لغز الحفرة   -3

 لمساحةإحدى القطع الموجودة بجوار ا ت حركوفي كل مرة  ،والباقي غير مرتب ،مفقودة

 الفارغة حتى تعود بالترتيب الأصلي للصورة أو للمعلومة .

اد  : حيث يجب على الطفل  في هذا النشاط إيجWord searchلعبة البحث عن الكلمة  -4

ف الكلمات المخفية في شبكة من الحروف إلى أن تكتمل الخلايا  في الشبكة بأحر

لطفل سها ايدر التيعشوائياً، حيث ي مكن تصميم ألعاب نموذجية للبحث عن الكلمات ت ختار

؛ تعثور على الكلماكما ي مكن إظهار صور للكلمات للمساعدة في ال ،في المقررات

 .Gridويمنح خيار عرض كلمات الشبكة  ،فالبرنامج ينشئ الكلمات

ن كثير م تعلمفي لأنها تساعد  ؛من أفضل الألعاب في البرنامجد ع: ت  ألعاب ملء الفراغات ⮚

ة لعمريالاسستخدام، وملاءمتها الفئات ا بسهولة، كما أنها تمتازالمفردات والمصطلحات

 منها :  ؛عدة أنواع من ألعاب ملء الفراغات   JClic، ويقدم برنامج الصغيرة

الطفل  في هذا النشاط  حيث يجب على : Text: Fill-in blanksإكمال فراغات النص  -1

ال إكمال بعض الكلمات والحروف والعبارات التي تم إخفاؤها في النص، ويمكن إكم

ة تصحيح العبارو ،منها: الكتابة في مساحة فارغة ؛ق مختلفةائفراغات النص بطر

 أوالتحديد من قائمة الإجابات المنسدلة .، أخطاءالمتضمنة 

اط في هذا النش ت عرض  : حيثWritten answerالإكمال من خلال الإجابة المكتوبة  -2

ء ويجب على الطفل كتابة النص المقابل لكل جزء من أجزا ،مجموعة من المعلومات

 . المعلومات

 : حيث يجب على Text: Identify elementsإكمال النص من خلال تحديد العناصر  -3

أو  ،رموزأوال ،أوالأرقام ،أوالأحرف، الطفل  في هذا النشاط الإشارة إلى بعض الكلمات

 علامات الترقيم بنقرة واحدة على الماوس.

د : حيث يراعى عن  Text: Order elementsإكمال النص من خلال  ترتيب العناصر  -4

 و، وائياًليتم تبديلها عش ،أو فقرات النص ،بعض الكلماتت حدد تصميم هذا النشاط أن  

 .يجب على الطفل  في هذا النشاط إعادتها بالترتيب

مات إنشاء ألغاز كل : حيث يتم في هذا النشاطCrosswords طعةلعاب الكلمات المتقاأ ⮚

يث يقوم فال حيدرسها الأط التيمتقاطعة تقليدية باستخدام أدلة، ويمكن أن تكون كلمات الكتب 

على  حيث يجب؛ الطفل في هذا النشاط  بمراجعة المفردات بالإضافة إلى تهجئة الكلمات

 ،أو رسومية ،ةقد تكون نصي التي الطفل  في هذا النشاط إكمال جدول الكلمات وفقاً لتعريفاته

 ؤشر.أوصوتية، حيث يعرض البرنامج تلقائياً تعريفات كلمتين متقاطعتين في موضع الم

 منها :  ،علوماتعدة أنواع من ألعاب تقديم الم   JClic: يقدم برنامج العاب تقديم المعلومات  ⮚



 

 =462 = 

 2022 ديسمبر -( 20مسلسل العدد ) - الثاني العدد - العاشرالمجلد 

 الجمعية المصرية للكمبيوتر التعليميمجلة 

ن : حيث يتم في هذا النشاط عرض جزء أولي م Explore activity الاستكشافلعبة  -1

ا من المعلومات عن هذآخر عرض جزءت  ، وعند النقر فوقه،   عنصرالمعلومات لكل 

 العنصر .

ط من في هذا النشاط مجموعة واحدة فقت عرض : حيث  Identify cellsلعبة التحديد   -2

 ات لعرض المعلومالطفل النقر فوق الأجزاء التي تفي بشرط معين  وعلى ،المعلومات

ة في هذا النشاط مجموعت عرض : حيث  Information screenلعبة شاشة المعلومات  -3

 .ويوجد خيار تنشيط محتوى الوسائط المتعددة لكل معلومة ،واحدة من المعلومات

 إجراءات تطوير الألعاب الإلكترونية:

عدة ب - ADDIEم لنموذج التصميم العا وفقاً -تمر عملية تطوير الألعاب الإلكترونية      

    (Juliantari, et.al.,2018,2-4) :أتيإجراءات  يمكن إيجازها فيما ي

م العام نموذج التصمي مراحلل: مرحلة التحليل هى الأساس Analysis phase مرحلة التحليل -1

ؤية روضع و ، وتهدف هذه المرحلة إلى تحديد المشكلة وتقدير الحاجات، والحلول الممكنة،كافة

 ملياتعوالعوامل المؤثرة فيه، ووضع تصور لخطة عامة مبدئية لكل  ،شاملة عن الموضوع ككل

 التصميم التعليمي، وتتضمن هذه المرحلة الإجراءات التالية:

الأداء  مستوى الفجوة بين يه الحاجةوت عد تحديد الحاجة التعليمية لتطوير اللعبة التعليمية :  ▪

ليمية، التع توى الأداء المطلوب ، وتهدف هذه العملية إلى تحديد الحاجاتللأطفال ومس الحالي

 شكل أهداف عامة للعبة التعليمية . في غهاووص

ن ألعبة من م البد لمصم في هذا  الإجراء لا :تحليل خصائص الفئة المستهدفة من اللعبة التعليمية ▪

 ، ةمعرفيلأطفال التربوية واللمن هذه اللعبة؟ وفي أي مستوى هم؟ وما خصائص ا :يسأل نفسه

ع قبل رة الجم مهاكمعرفتهم السابقة )متطلبات سابقة، مستوياتهم السابقة( ومهاراتهم السابقة )مثلا

ي التي يجب تؤخذ ف النفسية والفسيولوجية هم خصائصومهارة الضرب في الرياضيات( ، 

سبان عند تصميم اللعبة، مواقف  ت، أووهنا لا بد من الإشارة إلى أن مسألة معرفة اتجاها الح 

 .   للغايةالأطفال نحو الألعاب والمحتوى  المتضمن بها مهمة 

ام للعبة التعليمية  في أنها تساعد المصمم عتحديد الأهداف العامة: وتكمن أهمية تحديد الهدف ال ▪

وتنظيمها، وترتيب  ،والأشياء المرتبطة بها ،وأدواتها ،الانطلاق إلى اختيار محتوى اللعبة في

، الأكاديمية :هيودوافعه، وقدراته، وخلفيت ،محتوياتها بطريقة تتفق واستعدادات الطفل

بلوغ الأهداف المتوخاة من اللعبة بأقل  فيوالاجتماعية، وخطوات سير اللعب، مما يساعد الطفل 

قها لدى الطفل من خلال اللعبة: معرفية وأقصر وقت. وقد تكون الأهداف التي نسعى لتحقي ،جهد

وجديرٌ  (، أو انفعالية )وجدانية(، أو مهارية )نفس حركية(، أو جسمية، أو اجتماعية.ذهنية)

وذلك يتطلب من المصمم   ،الأطفال حاجاتلأهداف الخاصة باللعبة تنطلق من أن ا بالذكر

وع وفكرة اللعبة المختارة، مراجعة المساقات التربوية بحيث يكون هناك تطابق بين الموض

الأطفال ، ومعارفهم السابقة، ومراجعة المصادر المختلفة المتخصصة  حاجاتوتحليل وتحديد 

عد ذلك تأتي مرحلة كتابة الأهداف العامة بصورة محددة، ومن ثم المفاضلة ببالألعاب التعليمية. و
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 باللعبة التربوية، ثم كتابة الأهداف العامة المتوخاة واختيار أكثرها اتصالًا  ،بين الأهداف المكتوبة

 .نهائيةمن اللعبة بصورة 

وفيما   يمية  (،لتعلاتحليل بيئة التعلم والموارد والمصادر المتاحة: تتمثل بيئة التعلم فى )اللعبة  ▪

ومن  ؛ة تعليمية الوفر أجهزة الكمبيوتر اللازمة لتشغيل اللعبيتعلق بالموارد والمصادر المتاحة ت  

 وفى أى مكان . ،ثم يستطيع كل طفل أن يتعلم المحتوى التعليمى فى أى وقت

ليل تعتمد هذه المرحلة على مخرجات مرحلة التح Design phase :   التصميممرحلة  -2

( ،  ليميةالسابقة، وتهدف إلى وضع الشروط والمواصفات الخاصة بمنظومة التعلم )اللعبة التع

 الإجراءات التالية: وتتضمن هذه المرحلة

لمتوقعة المساعدة في تحديد االنتائج  -في هذا الإجراء  -ت حدد الأهداف التعليمية: وغ ص ▪

صف و هية اللعبة إلى الأطفال بشكل دقيق، فالنتائج المتوقع تحملهامكونات الرسالة التي 

فضل أن ن المأوتنفيذه للعبة ما. وم ،تفصيلي لما سيتمكن الطفل من عمله بعد إنهائه لدرس ما

ان ك لضم، وذلفي ضوئهتصاغ الأهداف التعليمية بعد تحليل المحتوى المراد تصميم الألعاب 

 ،دائيةاف الأالأهدشملتها الدقة والشمول، وللتأكد من أن جميع مهارات أو مفاهيم المحتوى قد 

دقيقة  ية بصورةالأهداف التعليموغ ص بد من منها. ولا أيٌ غفل ا في اللعبة ، ولم ي  وظهرت أيضً 

لمحددة عبة اتكشف عن النتائج المراد إكسابها  للأطفال بعد انتهائهم من ممارسة اللعب بالل

 لذلك.

 لتطوير عليميةالحاجة الت يلبي: تحديد محتوى اللعبة التعليمية الذي التعليميتحديد المحتوى   ▪

في  تعلمه ىإليجب تحديد مـا سيحتاج الأطفال  اللعبة التعليمية ، وهو موضوع التعلم ، حيث 

وء الأهداف ضفي  ؛ ومهارات ،وتعميمات ،ومبادئ ،ومفاهيم ،أثناء اللعبة التعليمية من  حقائق

 التعليمية 

د عدد تحديو ،ستراتيجية التعليمية: في هذه الخطوة لا بد من مراعاة حجم المجموعةلاتحديد ا ▪

لزمن ايين ؟ وأيضا تعفيها المشاركين في اللعب، وهل اللعبة فردية أم جماعية؟ وما أدوارهم

 د حجماللازم لممارسة اللعب في ضوء قواعد اللعبة وأصول تسلسلها، بالإضافة إلى تحدي

 هي:؛التنفيذ، وللألعاب الإلكترونية عدة أنماط واستراتيجيةاللعبة لتتناسب 

 ا.فردية: كل طفل يمارس لعبته منفرد  الألعاب ال ▪

بد  لعاب لاه الأالألعاب الجماعية : كل لعبة يلعبها طفلان أو أكثر حتى ستة أطفال، وفي مثل هذ ▪

 ز.ويصدر أحكامه على الفريق الفائ ،ويشرف عليه ،من وجود )مشرف( على اللعب ينظمه

ئمة وفي ضوء  قا ،عرضهللعبة التعليمية: في ضوء ما سبق  التعليميتصميم السيناريو  ▪

و يناريمحتوى الس، ي بنى وكذلك خصائص الأطفال ،والمحتوى التعليمي ،الأهداف التعليمية

لورق؛ على ا المحتوى إلى إجراءات تفصيلية مسجلةالذي ي ترجم فيه و ،النصي للعبة التعليمية

 لتنظيم عناصر المحتوى في اللعبة التعليمية

: تعتمد هذه المرحلة على مخرجات مرحلة Development phase مرحلة التطوير  -3

هزة ، وجاالتصميم السابقة؛ حيث يتم تحويل المواصفات التعليمية إلى منتجات تعليمية كاملة

 :الآتيةللاستخدام، وتتضمن هذه المرحلة الإجراءات 

، تجهيز الوسائط المتعددة المتعلقة بموضوع اللعبة التعليمية:  وذلك بتجميع الجاهز منها ▪

من خلال تحديد برامج إنتاج الوسائط  ؛فرةاإن لم تكن متو بإنتاجهاأو ،الإنترنتمن  وانتقائها
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(  في مجلد والمنتجةوتوضع كل الوسائط )الجاهزة  ،المتعددة المتعلقة بموضوع اللعبة التعليمية

 .  الإنتاج" حتى تسهل عملية  Folderواحد "

، وقد عبة التعليميةالل -من خلاله -تطور الذينامج وذلك بتحديد البر ،تحديد برنامج التأليف ▪

ه مع وذلك لتوافق ؛ الألعاب التعليمية لإنتاج JClicرنامج ب -في البحث الحالي - ستخداما  

 .الويندوز  بنظامالأجهزة التي تعمل 

تعلم تهدف هذه المرحلة إلى تحقيق كفاءة ال:  Implementation phase مرحلة التنفيذ -4

لى عليمية عة التللعبوت طبق اوفاعليته، وتحسين فهم الأطفال للمادة التعليمية وتحقيق الأهداف، 

   .تعمل بشكل جيد كافةها وأن مكونات، لتأكد من صلاحيتهافعلياً؛ ل الأطفال

من  تهدف هذه المرحلة إلى قياس كفاءة التعلم : Evaluation phase  مرحلة التقويم -5

ى نموذج ف -تقويم ، والوتحديد فاعلية المنتج التعليمي ) اللعبة التعليمية ( ،خلال اللعبة التعليمية

ADDIE - :نوعان 

ة، وبين أثناء كل مرحل في : وهو تقويم مستمرFormative Evaluation البنائيالتقويم  ●

ول ل الوصمنه تحسين التعليم من خلال اللعبة التعليمية قبالمراحل المختلفة، والهدف 

 للنسخة النهائية التى يتم تنفيذها.

لعبة ل: يحدث بعد تنفيذ النسخة النهائية Summative Evaluation التجميعيالتقويم  ●

الفائدة وفيها،  تعلموجوانب ال عبة؛الفاعلية العامة لل حددالتعليمية، وهذا النوع من التقويم ي  

لتوقف ية أو اتعليممن هذا التقويم اتخاذ قرار بشأن الاستمرار فى التعليم باستخدام اللعبة ال

 عن التعلم من خلالها.

 Engage in learning  في التعلم الانخراط:  الرابع المحور

؛ بوصفه أحد  "في التعلم الانخراط"مصطلح ب -وبخاصة في العقود الأخيرة  - ازداد الاهتمام

 ؛تحصيله في تشكيل وجدان المتعلم، والتي قد لا تؤثر فقط في مستوىؤثرة التعلم المجوانب 

قة علا ثمةن سات أينت الدرابَ قد وتوجيهاته العلمية ، و ،ولكنها قد تتعدى ذلك لتؤثر فـي سلوكياته

برة، المثامثل:)التحفيز، والإهتمام، والمسؤولية، والتصميم، و ؛بين العوامل غير المعرفية

داء تحسن الأمثل: )؛ نتائج التعلم المعرفيةبين والمهارات الاجتماعية( ، و والتنظيم الذاتي،

 .الأكاديمي، ودرجات الاختبار، واستدعاء المعلومات، واكتساب المهارات(

 ع معالجاتاتبالزم ؛ مما ي  جاح والاستمرار في التعلمفي التعلم من عوامل الن الانخراطي عد كما    

ماج لى الاندع هملتشيجع ؛وأنماط المتعلمين ،مع مراعاة  أساليب التعلم المختلفة ،تعليمية مناسبة

 وبيئة التعلم.  ،والمعلمين ،والأقران ،محتوى التعلمكل من : والمشاركة مع 

في التعلم الانخراطمفهوم   

 ،و التعلمه نحوجَ الجهد الم   مقدار: بأنه في التعلم  الانخراط  ,28Leng (2015 (عرف     

ن يتضمو ،أوالمهارات التي يهدف العمل الأكاديمي إلى تعزيزها ،أوإتقان المعرفة ،أوالفهم

داً عدو، رسةوالموقف تجاه المحتوى  والمد، والحضور، والانتباه ،والجهد، سلوكيات : المثابرة

رفة ع المعوإقامة روابط م ،والعلاقة الاجتماعية ،والاهتمام ،مثل : الحماس ؛الانفعالاتمن 

 .والفخر بالنجاح ،والخبرة السابقة

لتي مجموعة من السلوكيات الهادفة ا :بأنه  ,1183Ke, Xie and Xie (2016) هكما عرف  

 . تهو أنشطالتعلم علة  في مهام اوف ،تعكس تحقيق مشاركة عميقة
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ركة مقدار مشابأنه:  Cinches, Russell,Chavez, and  Ortiz. (2017, 7) ه كما عرف    

ت خبرا ت كسبهوالتي  ه،خارج، والطلاب الهادفة في الأنشطة التعليمية داخل الفصل الدراسي

 في تحقيق مخرجات تعليمية عالية الجودة ي مكن قياسها. مساهمة

لنشط احالة من الاستغراق  :بأنه  Buelow, Barry and Rich (2018,313) وأشار إليه     

 ،تعلميئة الوب ،والتفاعل بين المتعلم، في إطار من التشارك والأنشطة التعليمية، ،في المهمات

 تحقيق نواتج التعلم المختلفة.  فيبشكل يساعده 

 ياتمجموعة من السلوكإلا هوما  في التعلم خراطالانأن  -التعريفات السابقة في ضوء  -يتبين 

حددة؛ وبيئة التعلم ،والتفاعل بين المتعلم، التشارك تعكس التي    .لبلوغ أهداف م 

 :في التعلم الانخراطأهمية  

؛ نجلاء 2012وليد يوسف ،في ضوء ما أورده كل من :  -في التعلم  الانخراطأهمية  مكن إيجازي  

 : أتي فيما ي -Cinches, et.al.,2017؛ 2016محمد فارس ، 

 .وثيقاً بمخرجات تعليمية عالية الجودة الم ارتباطً في التع الانخراطارتباط  -

حصيل توى تلمس امتميزً  اومنبئ   ،لجودة التعلم فاعلًا  افي التعلم مؤشرً  الانخراطعد ي   -

  .الطلاب

قصير دى الفعلى الم ؛في النجاح المدرسي ارئيسً  في مهمات التعلم عاملًا  الانخراطي عد  -

نبئ إنه ي، أما على المدى البعيد فلابينبئ الانهماك بتعلم وتحصيل أفضل بالنسبة للط

 بنمط المواظبة على الدوام المدرسي، والتكيف الأكاديمي.

معلم، رضها الفادة  المتعلم بشكل أكبر من المادة التي يعإفي التعلم على  الانخراطيعمل  -

 ما يؤدى لزيادة  تحصيله. م ؛تهاأنشطمن و

لاب كن للط، حيث يمرالتعلم واتخاذ القراؤولية في التعلم على الطلاب مس الانخراطي يلق -

 تقاسم عن أنه يشجع على فضلًا  ؛يعملوا كشركاء مع أعضاء هيئة التدريس أنالراشدين 

م، علمهت المؤثرة فيفهم القضايا  فيولين مما يساعد الطلاب ؤالمهام بين الطلاب والمس

 على عرض وجهات نظرهم للآخرين.هم ويشجع ،كما يزيد من رضا الطلاب عن تعلمهم

تائج وارتباطه الإيجابي بالن في التعلم  الحاسم في نجاح الطلاب، الانخراطدور   -

  .والاحتفاظ بالمعلومات ،والمثابرة ،يلصالتح :مثل ؛الأكاديمية

 .ميقبالإضافة إلى تحقيق التعلم الع ،في التعلم  التفكير الناقد الانخراطينمى  -

  :قياسه وأساليب ،في التعلم الانخراطأبعاد 

ي ف الانخراط -ئها في ضو -اس قة ي  ثلاثأبعاداً ( 2012حددت دراسة وليد يوسف محمد )    

التعلم ونشاط الطلاب و( عبارات، 8هي: نشاط الطلاب والتعلم التشاركي عبر الويب ) ؛التعلم

 نخراطالاواستخدمت مقياس ، رضا الطلاب )عبارة واحدة (و( عبارات، 3التشاركي عبر الويب )

ورته في ص ونَ نخراط الطالب المعلم في بيئة التعلم المدمج، تكيمدى إلى أي  فلتعر  ؛ في التعلم

 . عبارة( 12النهائية من )

 تي: ا ، فيما يأخراط الطلاب الأكثر شيوعً ـواع ان(  أن ٢٠١٣) الغتم أحمدنورة  وحددت

غير و ،: ويقـصد بـه المـشاركة فـي الأنـشطة الـصفية اللامنهجيةالسلوكى الانخراط -

 . المدرسيوالدوام  ،والحضور ،الأكاديمية
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 ، يةالمنزل واسـتكمال الواجبات ،قـصد بـه المـشاركة فـي المهـاموي   :المعرفـي الانخراط -

فـي  لمشاركةوا ،واستراتيجية التعلم الإدراكوالجهود الموجهة نحو  ،التعلم تحدياتومواجهة 

 .همونجاح ، قوى في تعلم الطلاب تغييرويؤدى إلى  ،المتطلبات الرسمية للتعلم

 ؛درة النجاحوتصور ق ،قصد به الشعور بالانتماء والعلاقات: وي  والنفسى الإجتماعى الانخراط -

 والحاجـة إلـى الاختيار والحكم الذاتي. ،والاهتمام ،والدافع ،الكفاءةأي: 

هارات التفكير في التعلم، وذلك باستخدام م والمعرفي العاطفي: الاستثمار  الفكري الانخراط  -

 أو بنـاء معارف جديدة ،المعقدة المشكلاتوحل  ،الفهملزيـادة  ؛العليا

 ،مدرســةال كل من: نحـو لاتوتفاع ،إيجابيةاتجاهات لاب الط امتلاكالعاطفى:  الانخراط  -

 والأصدقاء. ،والــتعلم ،والمعلمين

طمان و مروة السيد  حنان أبو المجدو؛ (2016ماريان ميلاد جرجس )ات: دراسواتفقت     

  و ؛(2017) إيمان محمد شعيبو ؛ Cinches, et.al.. (2017) ؛ و (2016عبدالرحيم السيد )

             غادة شومان شومانو ؛(2018) وائل رمضان أبو يوسف و؛ (2018 ) أمل محمد الحنفي

انهماك  :هي ؛أبعاد للانخراط في التعلم ةثلاثعلى   ،(2021إيمان عفيفي بيومي ) و ؛(2019)

 راطالانخ) ائيةوإثر ،واجتماعية ،الطلاب في تعلم المهارات الرقمية بالمشاركة في أنشطة أكاديمية

رفي(، المع الانخراط) امية بطريقة فاعلة ومنظمة ذاتيً يتعلالمشاركات السلوكي(، وبتنفيذهم ال

 /عاليلانفا الانخراطبامتلاكهم اتجاهات إيجابية نحو التعلم والمتعلمين والمحتوى التعليمي )

بعاد أعشرة  إلى  بعادهذه الأ  (2018) هويدا سعيد عبد الحميد، وصنفت دراسة الوجداني( 

قلق لاالدافعية ،  مام ،هي: ) التنظيم المعلوماتي ، استراتيجيات  التعلم ، الاستقلالية ، الاهت ؛فرعية

 ، الإحباط ، الانتباه ، الاجتهاد ، الوقت (

، الاهتمام :يه ؛( ثلاثة أبعاد للانخراط في التعلم2016حددت دراسة نجلاء محمد فارس  )  كما   

ة التربي طلاب كلية علىفي التعلم  الانخراطمقياس بقت طَ و ،المثابرة والإصرار، والانتظامو

( 8) امعبارة(، الانتظ 11: الاهتمام )، موزعة كما يأتي( عبارة30)، والذي تضمن النوعية

 ( عبارة .11عبارات، المثابرة والإصرار ) 

ء  في ضو ؛في التعلم الانخراطأبعاد مقياس يد تحد -في ضوء ما تقَدَم - أمكن للباحثة وقد  

  :، فيما يأتيومتغيراته ،أهداف البحث الحالي

يئة علم في بية التستخدم لتقدير مدى انهماك الطالبة في عملالسلوكى: وي   الانخراط :البعد الأول -

 .الإنفوجرافيكالتعلم  الإلكترونية المتضمنة 

التعلم   وبيئة ،تعلمنحو ال الطالبةاتجاهات ستخدم لتقدير الانفعالى: وي   الانخراط :الثانيالبعد   -

 .الإنفوجرافيكالإلكترونية المتضمنة 

تعلم  ي بيئة الفتعلم ستخدم لتقدير جهود الطالبة المبذولة للالمعرفي: وي   الانخراط :البعد الثالث -

 .الإنفوجرافيكالإلكترونية المتضمنة 

قياس ل ؛ابقةالس الدراساتا في الخماسي أكثر الأدوات استخدامً  التدرجالمقياس  ذو كما كان 

 في التعلم . الانخراط أبعاد 

 :في التعلم الانخراطكيف يتحقق 
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 لي: ية فيما لباحثأوجزتها ا ،في التعلم الانخراطتناولت الأدبيات و الدراسات السابقة كيفية تحقيق 

رص وف ،والتحدي ،والتحكم ،أن منح الطلاب الاختيار Leng (2015,39أوضحت دراسة )     

 في التعلم . انخراطهمزيد من ي ؛التعاون

همية دور المعلم في تحقيق انخراط أ Cinches, et.al.,(2017,7-15)أوضحت دراسة      

 ،حتوىوالثقة في إيصال الم ،من حيث تصميم البيئة التعليمية ، وإظهار الإتقان؛ الطلاب

مواقف  ، لديهللاهتمام، مثيرًا ودوداًالمعلم  والتواصل الجيد، والمشاركة في الحوار، وأن يكون

 المشاركة.على هم قدرت ويعزز ،كون علاقات عميقة مع الطلابإيجابية، ي  

، التي مجموعة من العناصر Deschaine, and  Whale (2017,2-3)وحددت دراسة      

 :هي ؛في التعلم الانخراطن يتحقق أ -حال توافرها  -يمكن 

ات الأهمية بالنسبة والمواد ذ ، ضوعاتيميل الطلاب للمو :عرض الموضوعات ذات الصلة ●

ظف ن توأ عن الموضوعات التي يمكن لهم، والتي تكون ذات صلة ببرنامجهم الأكاديمي، فضلًا 

 وتطبق في المستقبل.

ا لذ ؛لتعلمفي ا الانخراطزادت درجة  ؛كة الطلابية في التعلمكلما زادت درجة المشار :التشاركية ●

 لم.والمع ،المحتوى، والأقران كل من: مع كافةبد من توفير أنشطة تحقق التفاعل بأشكاله  لا

ات ة مهارمن خلال ممارس ؛في التعلم الانخراطالتعاون في زيادة : ي سهم الإنتاج التعاوني ●

 جديدة، وإنتاج عمل جماعي.

 باً كانت ،واص؛ الإجابةلقى الطلاب ردود فعل تمتد إلى ما بعد يجب أن يت :ردود الفعل المستمرة ●

 اللازمة إياهم. قتراحاتصحبها تفسير، وتعليل، وتقديم الافي أ؛أوخط

تياح الطالب على مستوى ار -في كثير من الأحيان -مشاركة الطلاب تتوقف  :توفير مناخ ودي ●

 لذا ينبغي أن تعزز العلاقات الودية بين الطلاب. ؛في بيئة التعلم

، ابعضً م عضهب للتواصل عبر الإنترنت مع بأتيحت فرص للطلا كلما :تحقيق الاتصال الدائم ●

 و، م في التعل الانخراط؛ زادات فرصهم في ومع المعلمين بوصفهم أعضاء في مجتمع التعلم

 أنهم جزء من مجموعة.

س المقررات عبر الإنترنت أن تدري -331Buelow, et.al.(2018,327وأكدت دراسة )    

 ث أوضحتالتفاعلية؛ حيهم وطور من سلوكيات تعلم ،انخراط الطلاب في عملية التعلم فيساعد 

يمى ، الأكاد التحدي بد من توافر بيئة التعلم الداعمة ، ومراعاة لا ؛في التعلم نخراطلااأنه لتحقيق 

 بأسئلة لتي تبدأاالنشط التعلم الداعمة ووجود التفاعل بين الطلاب والمعلم ، وتضمين مهام التعلم  

والتواصل  ،التفاعلووالتحليل،  ،المهام التفاعلية التي تتطلب المناقشة كذاو ،تحفز التفكير

تم من يئل التي استخدام الوساووكذلك التطبيق العملي، ، الاتصال بالخبرات السابقةوالإلكتروني، 

رامج الب ة أووالوسائط الأخرى، والألعاب التفاعلي ،كمقاطع الفيديو ؛خلالها عرض الموضوعات

، وتسمح للطلاب بتقديم وجهة نظرهم الخاصة ،المقرروعات استكشاف موض فيبحيث تساعد 

/  و ،مع الذات الاستماع إلى وجهات النظر الأخرى، وعرض  الخبرات الشخصية، والتواصلو

لاب، ، واختيار موضوعات المقرر بحيث تزيد انخراط الطبالآخرين، و/أو بمواد المقررأو 

ا ويكون له ،وخبراتهم وتخصصهم، وتتعلق بمشكلات فعلية، الشخصية همبتفضيلات وترتبط 

لفرصة اإتاحة التعلم القائم على حل المشكلات ، و؛ على أن يستند ذلك كله على تطبيق في الواقع

  ،مهامداء المراعاة الوقت المناسب لأوهم الخاصة، للمناقشات التي ت مكن الطلاب من طرح أسئلت

 ومواعيد تقديمها.  ،والتوجيهات الواضحة لها
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( أنه   672-671، 2020 (وارتأت دراسة علاء المرسى  أبو الرايات  و أحمد على خطاب    

ميـة لتعليلتحقيق  انخراط الطلاب فـي عملية التعلـم؛ يجب التوظيـف الأفضل للتكنولوجيـا ا

ي عـرض يب فـالتفاعلية، وتصميم الأنشطة الأستقصائية غير التقليديـة واستخدام أفـضل الأسـال

 ويحقق متعـة التعلم لهم . ،وتقويمه؛ بما يحوز على رضاهم ،وتدريسه ،المحتوى

التعلم  بيئة لتوفير لتكنولوجيـا التعليميـة التفاعليةاتوظيـف من العرض السابق يتبين ضرورة 

  ؛طلم النشالتعالداعمة الداعمة، ووجود التفاعل بين الطلاب والمعلم ، وتضمين مهام التعلم  

نة المتضم ترونيةوهذا ما راعته الباحثة في تطوير بيئة التعلم الإلك ،في التعلم الانخراطلتحقيق 

  لدى طالبات شعبة الطفولة . ؛في التعلم الانخراطلتنمية  ؛الإنفوجرافيك

 :النظريات المفسرة للانخراط في التعلم 

 :Expectancy-Value Theory (EVT) نظرية القيمة المتوقعة ⮚

ارهم وإصر ،تسعى هذه النظرية إلى توضيح سبب اختيار الأشخاص للانخراط في المهام     

، زهالإنجايارها تفي اخ  -بشكل مباشر -تسهم  هام ، وتفترض أن القيمة المتوقعة للمهاعلى إنجاز

شكل ب -ثريؤ ؛وتصورهم عن قيمة هذا الإنجاز ،وهذا يعني أن توقعات الطلاب للنجاح الأكاديمي

دراته لفرد بقيمان اإ ؛ أبرزها:وتتأثر القيمة المتوقعة للمهام  بعوامل كثيرة  ،في اختياراتهم -مباشر

، وارالأد بما في ذلك )الكفاءة الذاتية(، والتي تتأثر بعديد من العوامل؛على إنجاز المهمة 

ذاته، وترتبط  الكفاءة عن  تطوير مفهوم الشخصي ف -بدورها  -وتسهم  النجاحات السابقة،و

وقعة مة المتالقييرتبط ب ،نخراط  الفرد في إنجاز مهمة ماافي التعلم؛ ومن ثم ف الانخراطالذاتية ب

ة ديد قيمند تحكونات مختلفة علهذا الإنجاز بالنسبة له، وحددت  نظرية القيمة المتوقعة أربعة م

أو  التكلفةفعة والإنجاز: قيمة التحصيل )الأهمية(، القيمة الجوهرية )التمتع الشخصي(، قيمة المن

لمتعلم اي حث ف اهمً م اوتلعب قيمة المنفعة وتكلفتها دورً  ،مستوى الجهد المبذول لإنجاز المهمة

 (O'Neill & Thomson, 2013,164) في التعلم. هانخراطزيادة مما يعني  بذل الجهد؛ على

 : Goal Setting Theory   (GST) نظرية تحديد  الهدف ⮚

  ؛محددة بوضوح  فرديةً  أكاديميةً  اتفترض نظرية تحديد الهدف أنه عند  وضع  الطلاب أهدافً    

تؤكد تأثير الأهداف على انخراط  :أى لتحقيقها؛لمواصلة جهودهم  اأكثر حماسً  نهم يكونوإنف

 ؛أو أهداف الأداء )توفر الدافع الخارجي( ،سواء أهداف الإتقان  )استنباط الدوافع الذاتية( ؛الطالب

حين أن أهداف إتقان  علىفأهداف الآداء هي الدافع الخارجي التي ترتبط بالاهتمام والمشاركة، 

لتعزيز  ؛وإتقانها ،تؤكد هذه النظرية  دور أهداف الأداء مَ ن ثَ عل، ومِ اهى  الدافع للتعلم العميق والف

وانخراطهم في عملية التعلم، خاصةً عندما يتم استيعاب الهدف الخارجي من  ،تحفيز الطلاب

أهداف واقعية قابلة للتحقيق هو أي: أن تحديد  ؛وبناء المعرفة ،وزيادة الرغبة ،خلال توليد الاهتمام

 & O'Neill)في التعلم.  الانخراطوزيادة  ، والثقة بالنفس، ءة الذاتيةأمر مهم لبناء الشعور بالكفا

Thomson, 2013,164)   

 social cognitive theory ( SCCT)   النظرية المعرفية الاجتماعية ⮚

الأكاديمي هو ناتج  التفاعل بين   الانخراطأن  SCCTافترضت النظرية المعرفية الاجتماعية  

ليات آ، ومعتقدات الكفاءة الذاتية، وتوقع  النتائج ، وسابقالعامة، والأداء ال القدرة المعرفيةكل من: 

حيث افترضوا أن القدرة الإدراكية العامة يمكن أن تتنبأ بالأداء الأكاديمي الحالي، ؛ الهدف
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 ،وتوقع  النتائج ،الكفاءة الذاتية للطلاب :والمثابرة عبر المتغيرات المعرفية الاجتماعية )مثل

قدرتهم بثقة تتوافر لديهم العندما  للأفراد  تتطور الاهتمامات المهنية والأكاديمية كماداف ( والأه

وعندما يتوقعون نتائج  إيجابية للانخراط  ،على أداء مهام أكاديمية أومهنية محددة )الكفاءة الذاتية(

ومن ثم فوفقاً  .انخراطهم في البيئات التعليمية فيفي هذه المهام )توقع النتائج(؛ وهذا بدوره يؤثر 

فإن الطلاب ذوي الإنجازات  ؛الأكاديمي الانخراطلتفسير  SCCTللنظرية المعرفية الاجتماعية  

في تخصصاتهم الأكاديمية عبر   انخراطً االأكاديمية السابقة والقدرات المعرفية القوية هم الأكثر 

وتوقع نتائج إيجابية وأهداف واضحة، ومن ثم يمكن توقع  ،معتقدات قوية حول الكفاءة الذاتية

 ؛والأهداف الأكاديمية )توقع النتائج ( ،من خلال الكفاءة الذاتية الأكاديمية ؛الأكاديمي الانخراط

 ,Navarro)الأكاديمي.  الانخراطوتوقع النتائج له تأثير مباشر على  ،الذاتية فكل من الكفاءة

Flores, Lee & Gonzalez ,2014, 147-148;Lee, Flores, Navarro & Kanagui-

Muñoz,2015,p96) 

 

 ،علمالت في الانخراطوقد استعانت الباحثة بهذه النظريات في تفسير نتائج البحث الخاصة ب

) قبل  جرافيكالإنفوتوقيت تقديم وبخصائص  ،وربطها بأسلوب تعلم الطالبات ) الكلى / التتابعي (

 بعد عرض المحتوى( /

 

 ،وى() قبل / بعد عرض المحت الإنفوجرافيكتقديم توقيت علاقة لمحور الخامس: ا

 في التعلم . نخراطلااوب ،التعليمية الإلكترونية بمهارات تطوير الألعاب

 ير الألعاببمهارات تطو ،) قبل / بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم توقيت علاقة  - أولا  

 التعليمية الإلكترونية 

بل ) ق نفوجرافيكالإفى ضوء الإطلاع على الأسس النظرية التي يستند إليها توقيت تقديم  -1 

 بيها:بجان، وعلى طبيعة مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية  عرض المحتوى(

عرض  ) قبل الإنفوجرافيكعلاقة بين توقيت تقديم  ثمَةيتبين أن  ؛دائيالأو ،معرفيال

 :رات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية تتضح فيما يأتيمهابين و ،المحتوى(

 قبل عرض الإنفوجرافيكتوقيت تقديم فإن  ؛في ضوء نظرية المنظمات المتقدمة -

ن بناء م مكنهما يمماستعداد الطالبة لطبيعة المحتوى؛ ا داعمًا متقدمً  االمحتوى ي عد منظمً 

ل عملية ا يسهوالمعلومات السابقة؛ مم ،روابط معرفية بين المعلومات الجديدة المراد تعلمها

يها: بجانب مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونيةسهم في تنمية التعلم؛ ومن ثم ي  

 .المستهدف تنميتها  في هذا البحث والأدائي، المعرفي

قبل عرض  الإنفوجرافيكن توقيت تقديم فإ ؛في ضوء نظرية معالجة المعلومات -

م ن ثَ ، ومِ المحتوى يسهل معالجة المعلومات ؛ حيث يجعل المخ يتعامل مع الصور دفعة واحدة

 الأدائيو، عرفيالمبجانبيها:  مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية م في تنميةالإسها

 المستهدف تنميتها  في هذا البحث.

قبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيكفإن توقيت تقديم ؛ المعرفية المرونة نظريةفي ضوء  -

وتطبيقها بمرونة  ،يسهل اكتساب المعرفة المتقدمة التي تنطوي على تطبيق المعرفة، ونقلها

للطالبة اكتساب المعارف الجديدة التى سوف تقدم في سياقات متنوعة، ومن ثم ييسر 
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بجانبيها:  مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونيةفي تنمية   -كذلك  - ويسهم ،بعده

 .المستهدف تنميتها  في هذا البحثو ،والأدائي، المعرفي

 )بعد يكالإنفوجرافيستند إليها توقيت تقديم  التيطلاع على الأسس النظرية لافى ضوء ا  -2

يها: بجانبعرض المحتوى(، وعلى طبيعة مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية 

رض ع)بعد  الإنفوجرافيكعلاقة بين توقيت تقديم  ثمَة، يتبين أن والأدائي، المعرفي

 :يأتيمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية تتضح فيما بين و ،المحتوى(

عمل حتوى يبعد عرض الم الإنفوجرافيكفإن توقيت تقديم  ؛المعرفية في ضوء نظرية المعالجة -

ات روابط بين المعلوم في إنشاءكملخص في شكل مخططات معرفية؛ مما يساعد الطالبة 

ى دي إلمما يؤ والمعلومات القديمة، ويزيد  من سهولة استرجاعها وقت الحاجة؛ ،الجديدة

المستهدف و، ائيوالأد، المعرفيبجانبيها:  لكترونيةتنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإ

 .  تنميتها  في هذا البحث

ع وى يدفبعد عرض المحت الإنفوجرافيكفإن توقيت تقديم  ؛في ضوء نظرية التقييم المعرفي -

لتقييم اهارة م؛ مما ينمي حاجاتهاالطالبة لتقييم المعرفة المقدمة من خلاله في ضوء تلبيتها 

 ية مهاراتتنمى ويدفعها لمقارنة تحصيلها بالتحصيل المراد تعلمه؛ مما يؤدي إل ،الذاتي لديها

تها  في ف تنميالمستهد، ووالأدائي، المعرفيبجانبيها:  تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية

 هذا البحث.  

لم في وضع البنية المعرفية داخل ذاكرة المتعالمتضمنة آليات  ؛في ضوء نظرية المخطط -

 بعد افيكنفوجرالإتوقيت تقديم ؛ فإن تفصيلًا و ،اكلية تندرج منها بنى معرفية أكثر تفرعً  صيغة

وى يعمل على للمحت اتلخيصً   -ندئذع -؛ إذ ي عد عرض المحتوى يتماشى مع نظرية المخطط

ية تنملى إالمعرفة في الذاكرة، وييسر الوصول للمعرفة السابقة؛ مما يؤدي  وتنظيمتخزين 

ف المستهد، ووالأدائي، المعرفيبجانبيها:  تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونيةمهارات 

 .تنميتها  في هذا البحث.  

  :تعلمي الف الانخراط)قبل /بعد عرض المحتوى( ب الإنفوجرافيكثانيا: علاقة توقيت تقديم 

  )قبل يكالإنفوجرافيستند إليها توقيت تقديم  التيطلاع على الأسس النظرية لافى ضوء ا  -1

يت ين توقعلاقة ب ثمَةيتبين أن  ؛في التعلم نخراطلااعرض المحتوى(، وعلى طبيعة مهارات 

 :ييأتيما في التعلم تتضح ف الانخراطومهارات  ،)قبل عرض المحتوى ( الإنفوجرافيكتقديم 

حتوى  قبل عرض الم الإنفوجرافيكفإن توقيت تقديم   ؛في ضوء نظرية المنظمات المتقدمة -

يمة ة القوفي ضوء نظري ،ي عد بمثابة منظم متقدم يدعم استعداد الطالبة لطبيعة المحتوى

؛ انجازهإعلى ا وإصراره  ،فيها الانخراطو ،المتوقعة التى تسهم بشكل مباشر في اختيارها

 قبل عرض المحتوى يوضح للطالبة هذه القيمة؛ مما يدفعها الإنفوجرافيكفإن عرض 

ب الطلا تحديدوفي ضوء نظرية تحديد  الهدف  التي تفترض أنه عند   .التعلم يف للانخراط

 م من أجلهودهجلمواصلة  اأكثر حماسً  نهم يكونوإنف  ؛بوضوح محددةً  فرديةً  أكاديميةً  اأهدافً 

 ،هدافهاأوضع  فيقبل المحتوى يساعد الطالبة  الإنفوجرافيكفإن عرض  تحقيق هذه الأهداف؛

 على تحقيقها. والعمل

قبل عرض  الإنفوجرافيكن توقيت تقديم فإ ؛في ضوء نظرية معالجة المعلومات -

في والمحتوى  يسهل معالجة المعلومات؛ حيث يجعل المخ يتعامل مع الصور دفعة واحدة ، 

الأكاديمي هو ناتج  التفاعل   الانخراطضوء النظرية المعرفية الاجتماعية التي تفترض أن 
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، ومعتقدات الكفاءة الذاتية، وتوقع  النتائج، وآليات سابقالمعرفية العامة ، والأداء الرة بين القد

 الأكاديمي .  انخراطهاقدرة الطالبة على معالجة المعلومات سوف ي سهم في زيادة إن ف؛ الهدف

 )بعد كالإنفوجرافييستند إليها توقيت تقديم  التيطلاع على الأسس النظرية لافى ضوء ا -2

ت ين توقيبعلاقة  ثمَةيتبين أن ؛ في التعلم الانخراطعرض المحتوى( ، وعلى طبيعة مهارات 

 :يأتيا في التعلم تتضح فيم الانخراطومهارات  ،)بعدعرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم 

حتوى بعد عرض الم الإنفوجرافيكفإن توقيت تقديم  ؛في ضوء نظرية المعالجة المعرفية -

ات بين المعلومفي الربط  يعمل كملخص في شكل مخططات معرفية؛ مما يساعد الطالبة 

ء وفي ضو .والمعلومات القديمة، ويزيد من سهولة استرجاعها وقت الحاجة ،الجديدة

بين  لتفاعلاالأكاديمي هو ناتج   الانخراطالنظرية المعرفية الاجتماعية  التي تفترض أن 

يات ئج، وآلالنتا  والأداء الماضي، ومعتقدات الكفاءة الذاتية، وتوقع المعرفية العامة،القدرة 

ة في زياد ي سهمها،  جديد؛ قديمها، وبين المعلوماتالربط قدرة الطالبة على  ؛ فإنالهدف

 الأكاديمي .  انخراطها

فع توى يدمحبعد عرض ال الإنفوجرافيكفإن توقيت تقديم  ؛ في ضوء نظرية التقييم المعرفي -

قييم ارة التي مه؛ مما ينمجاتهاافي ضوء تلبيتها ح ؛الطالبة لتقييم المعرفة المقدمة من خلاله

لقيمة ارية وفي ضوء نظ .ويدفعها  لمقارنة تحصيلها بالتحصيل المراد تعلمه ،الذاتي لديها

من  لمقدمةابعد المحتوى يدفع الطالبة لتقييم المعرفة  الإنفوجرافيكفإن عرض  ؛المتوقعة

 علم.في الت للانخراطويدفعها ، تحديد القيمة المتوقعة لها فيمما يساعدها  ؛خلاله

 علم فيوضع  البنية المعرفية داخل ذاكرة المت المتضمنة آلياتفي ضوء نظرية المخطط  -

 افيكلإنفوجراتوقيت تقديم ؛ فإن تفصيلًا و، اصيغة كلية تندرج منها بنى معرفية أكثر تفرعً 

 لذاكرة ،االمعرفة في  وتنظيمللمحتوى يعمل على تخزين  ا تلخيصً بعد عرض المحتوى ي عد 

ض فإن توقيت عر ؛وفي ضوء نظرية تحديد  الهدف .و ييسر الوصول للمعرفة السابقة

ا ف ؛ممه الأهداالتأكد من تحقق هذ فيبعد عرض المحتوى  يساعد الطالبة  الإنفوجرافيك

   في عملية التعلم.  انخراطهاويزيد من  ،لمواصلة جهودها ايجعلها  أكثر حماسً 

 منهج البحث وإجراءاته:

 خراطالان، ويةتنمية مهارات تطوير الألعاب الإلكترونمن البحث الحالى لما هدف إليه نظرًا     

من  ؛ةالإسكندري جامعة -بكلية التربية  ،شعبة  الطفولة من المستوى الأولفي التعلم لدى طالبات 

 ،(لمحتوى) قبل/ بعد عرض ا الإنفوجرافيكخلال تصميم  بيئة تعلم إلكترونية بتوقيتى تقديم 

فصل ب -هذا الجزء يف -فقد ع ني ودراسة تفاعلهما مع أسلوب التعلم  )الكلي / التتابعي (؛  عرض م 

 وهي:المتبعة؛  للإجراءات المنهجية

  .ارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونيةتحديد مه  -

 .لتنمية  مهارات تطوير الألعاب الإلكترونية ؛تجريبيةإعداد المعالجات ال - 

 .إعداد أدوات البحث -

 .إجراءات تنفيذ التجربة الاستطلاعية   -

 .إجراءات تنفيذ تجربة البحث الأساسية   -

 :تفصيل هذه الإجراءاتوفيما يلى   

 تحديد مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية: -أولا  
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 مهارات بئمة قا -لتحديد مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية  -الباحثة  عدتأ

 لية : ات التالخطووفقا  ل ؛تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية اللازمة للطالبات )مجموعة البحث(

لعاب تحديد مهارات تطوير الأإلى القائمة تلك إعداد هدف : تحديد الهدف من القائمة -

استخدام بت رضع  ي والت، )مجموعة البحث( التعليمية الإلكترونية اللازمة لدى الطالبات

 .بتوقيتى تقديم ) قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيك

 ،بحوثوال ،طلاع الباحثة على الأدبياتاتحديد مصادر بناء القائمة: تم ذلك من خلال  -

 .السابقة الخاصة بموضوع تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية الدراساتو

 تضمنة م  -وليةصورتها الأ في -قائمة ال: أعدت الباحثة  إعداد القائمة في صورتها الأولية -

 وهى :  ؛رئيسة ةخمسمحاور 

 " اتخاذ القرار بتطوير اللعبة التعليمية "  :المحور الأول ●

 " البحث عن محتوى اللعبة التعليمية "    :الثانيالمحور  ●

  (وهات ور ، الأصوات ، الفيديصالمحور الثالث : " البحث عن الوسائط المتعددة ) ال ●

 بموضوع اللعبة التعليمية.ذات الصلة 

 المحور  الرابع : " إعداد سيناريو اللعبة التعليمية " . ●

 " JClicباستخدام  برنامج المحور الخامس :  " إنتاج اللعبة التعليمية  ●

تها في صور –ت رضمن المهارات الأساسية و الفرعية ، ثم ع   ا كل محور عددً تضمن وقد 

 لي: فيما ي آرائهمداء لإب ؛المحكمين في مجال تكنولوجيا التعليمالسادة  من عددٍ على  -تلك

 أهمية المهارة الأساسية في تطوير اللعبة التعليمية. ●

 الفرعية بالمهارة الأساسية لتطوير اللعبة التعليميةارتباط المهارة  ●

 حذف أو تعديل أو إضافة مهارات أساسية أو فرعية .  ●

في  ة :ترونيالتوصل إلى الصورة النهائية لقائمة مهارات تطوير الألعاب  التعليمية الإلك -

عاب  الألر تم التوصل إلى الصورة النهائية لقائمة تطويما أبداه المحكمون من آراء  ضوء

تضمنة( ،  4 رقم ) ملحق التعليمية الإلكترونية ل محور كاشتمل   ؛رئيسة ةخمسمحاور  م 

 :  ؛ وهيعلى عدد من المهارات الأساسية و الفرعية

   .راتمها (10) وتضمن، " اتخاذ القرار بتطوير اللعبة التعليمية "  :المحور الأول ●

 .مهارةً  (13) وتضمن ، " البحث عن محتوى اللعبة التعليمية " :الثانيالمحور  ●

ات ذت (  ور، الأصوات، الفيديوهاصئط المتعددة ) الالمحور الثالث: " البحث عن الوسا ●

  .مهارات (8 ) وتضمن ، بموضوع اللعبة التعليميةالصلة 

  .مهارات (10)وتضمن  ،المحور  الرابع : " إعداد سيناريو اللعبة التعليمية " ●

 (43)من   وتض "،  JClicنتاج اللعبة التعليمية باستخدام  برنامج إالمحور الخامس : "  ●

 .مهارةً 

 :رونيةمهارات تطوير الألعاب الإلكت  لتنمية ؛إعداد المعالجات التجريبية -اثاني  
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قبل/  ) افيكالإنفوجرهدف من البحث الحالي هو الكشف عن أثر التفاعل بين توقيت تقديم لما كان 

نمية ت، في وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( في بيئة تعلم إلكترونية ،بعد عرض المحتوى(

 ؛لطفولةعبة اشفي التعلم لدى طالبات  الانخراطو ،مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية

العام موذج التصميم ن -ي إعداد المعالجات المستخدمة في البحث ف - استخدمت الباحثة 

"ADDIE  " ذ، التنفيوالتصميم، والتطوير، و ،هي : ) التحليل ؛من خمس مراحل أساسية المكون

ردَ به ، وتقديمبساطة، ووضوح، وإمكان تنفيذ لما يمتاز به من  ؛والتقويم (  عة،راجالية لتغذاه ما و 

فصلٌ وفيما يلى عرضٌ  أسلوب النظم،وتبنيه    بية:لمراحل إعداد  المعالجات التجري م 

 Stage  Analysis مرحلة التحليل -1

 تضمنت هذه المرحلة الإجراءات التالية :    

 :  تحديد المشكلة 1-1
ت الباطلدى  ؛مشكلة البحث في ضعف مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية تتمثل

 .  الإسكندريةجامعة  -شعبة  الطفولة بكلية التربية بالمستوى الأول 

 : الفئة المستهدفةتحليل خصائص  2-1
 -تربية كلية الشعبة  الطفولة ببالمستوى الأول الفئة المستهدفة من البحث الحالي هن طالبات    

لجامعى االتعلم ) الكلي / التتابعي ( المقيدات بالعام  ذوات أسلوب   الإسكندريةجامعة 

 ،العامة نخصائصهرف عبت -أولًا  –وقد ع ني  وذلك بالفصل الدراسي الثاني، ،2021/2022

تفاعلهن  مع  يف -دورهب -لتحديد نوع مصادر التعلم  المناسب لهن؛ لأن ذلك يؤثر ؛نجاتهاوح

يق ر في تحقيؤث ؛ وبالتاليالإنفوجرافيكمحتوى بيئة التعلم الإلكترونية  المتضمنة توقيتى تقديم 

دد سلوكهكما  ،الأهداف الفعل ات  بها الطالبالمهارات والمعارف التي تمتلك :المدخلي؛ أي نح 

 التعاملو ،رمحتوى بيئة التعلم؛ والتي تمثلت في: مهارات استخدام الكمبيوت تهنقبل بدء دراس

 تطبيقىالذي يدرسنه في الجانب ال "معالج النصوص  "كبرنامج؛ مع بعض البرامج التطبيقية

 .النظريوتربية الطفل على التوازى مع الجزء  ،لمقرر الحاسب الآلي

 :تحديد الأهداف العامة  3-1
علم يئة التبتحديد الأهداف العامة التي تسعى الباحثة لتحقيقها عبر إلى هدف هذا الإجراء 

ء في ضوو) قبل/ بعد عرض المحتوى(،  الإنفوجرافيكالإلكترونية المتضمنة توقيتى تقديم 

ير السابقة الخاصة بموضوع تطو الدراساتاطلاع الباحثة على الأدبيات و البحوث و 

 لي : بة بما يطالأن ت لم ال :وهي ،أربعة أهداف رئيسة تدَ دِ ح   ؛الألعاب التعليمية الإلكترونية

  .المعلومات المرتبطة بالألعاب التعليمية الإلكترونية -

 .المعلومات المتعلقة بتطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية -

  .في ضوء نموذج التصميم العام ؛التعليمية الإلكترونيةمهارات تطوير الألعاب  -

 لإنتاج الألعاب التعليمية الإلكترونية.  ؛  JClicمهارات استخدام برنامج    -

 والمصادر المتاحة: تحليل بيئة التعلم، والموارد،  4-1

المعالجات  تتضمن Microsoft Teamsبيئة التعلم الإلكترونية عبر منصة ت حيتأ  

نها المنصة الرسمية للجامعة  لتدريس إحيث ته؛ وأنشط ،التعلم ومهام ،التجريبية

 وتضمنها ،لدعمها أنظمة تشغيل متعددة انظرً ؛ والتطبيقى ،النظري بجانبيها: المحاضرات

 ،سواء كانت متزامنة ؛أنماط التفاعلات التعليمية المختلفةإتاحتها و ،على أدوات إدارة المهام

-؛ فأنشئ والطالبات، وبين الطالبات وبعضهن البعض وذلك بين الباحثة ، أوغير متزامنة



 

 =474 = 

 2022 ديسمبر -( 20مسلسل العدد ) - الثاني العدد - العاشرالمجلد 

 الجمعية المصرية للكمبيوتر التعليميمجلة 

: قناة خاصة قناتين أ نشئتثم   ،الفصل الخاص بمقرر الحاسب الآلى وتربية الطفل  -أولًا 

قبل عرض المحتوى، وقناة أخرى خاصة بتوقيت تقديم  الإنفوجرافيكبتوقيت تقديم 

تمثلت ارد، والمصادر المتاحة لدراسة البيئة فأما المو ؛بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيك

معمل الحاسب الآلي بما يتضمنه من أجهزة كمبيوتر بكلية التربية، أوأجهزة الحاسب  في:

يتمكن من دراسة محتوى كي البحث ؛  عينةوأجهزة الهواتف الذكية الخاصة بطالبات  ،الآلى

المتاحة  والمصادرالموارد مما جعل أى مكان مناسب لهن؛  ومن ،وقت أيبيئة التعلم في 

 مناسبة لإتمام البحث .

 :   Design Stageمرحلة التصميم  -2

  -لبالتفصي – تصفالتي هذه المرحلة على استخدام مخرجات مرحلة التحليل، وت داعتم   

 ى تقديموقيتتوالمتضمنة  ،الإجراءات المتعلقة بكيفية تصميم بيئة التعلم الخاصة بالبحث الحالي

 ية) قبل/ بعد عرض المحتوى(، وقد تضمنت هذه المرحلة الإجراءات التال الإنفوجرافيك

 : تحديد الأهداف التعليمية 2-1

ددت  أن وغها وقد روعي في صلأهداف التعليمية، ا -ي ضوء ما صيغ من أهداف عامة ف -ح 

هداف، هذه الأائمة مبدئية بقتكون محددة، وقابلة للقياس والتحقق، وواقعية، وقد أعدت الباحثة 

 ومدى على مجموعة من المحكٌمين؛ بهدف استطلاع آرائهم في دقة صياغة كل هدف،ع رضت 

لعاب وير الأات تطارتباط الأهداف بالمحتوى، وكفايتها لتحقيق نواتج التعلم المراد تحقيقها ) مهار

 ه.د تحقيقالمرا كل هدف للسلوك في التعلم( ، ومدى تحقيق عبارة الانخراطالتعليمية الإلكترونية، 

ثر من جمع أكقي على الهدف الذي أب  أ  السادة المحكمين؛ و لآراءمئوية وقد حٌسبت النسبة ال

إعادة  مثلة فيوأجرت الباحثة تعديلات السادة المحكمين والم   منهم على مناسبته،( %  80)

  .( 3 رقم ) ملحق إلى صورتها النهائيةقائمة صولًا بتلك الصياغة بعض الأهداف ، و

 : تحديد المحتوى التعليمي 2-2

دد سهم ي    التية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونيء في ضو ؛ المحتوى التعليمي ح 

التعليمية ي ضوء مهارات تطوير الألعاب ف -وقد أمكن . المحتوى في تنميتها لدى الطالبات

 لمهارات علىتنمية هذه ا  -لالهخمن  -تحديد المحتوى التعليمي الذي ي مكن  -المحدَّدة  الإلكترونية

 النحو التالي: 

 :  يمثل فالتعليمية المحتوى الم لعابتطلب المحور الأول بقائمة تطوير الأ

  .وتصنيفاتها ،وخصائصها ،الموديول الأول: مفهوم الألعاب التعليمية الإلكترونية -

صميمها لمرحلة ت ومعايير ،وأهميتها  ،الألعاب التعليمية الإلكترونيةعناصر : الموديول الثاني -

 .رياض الأطفال 

 الموديول الثالث: برامج إنتاج  الألعاب التعليمية الإلكترونية . -

لممثل محتوى اليمية الوالرابع  بقائمة تطوير الألعاب التع، والثالث ،الثانى :وراالمح ت لبطَ تَ بينما 

 في : 
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 تضمن: وام "لنموذج التصميم الع اوفقً ؛ الموديول الرابع  : " تطوير اللعبة التعليمية  -

يار نموذج التصميم العام بمراحله الخمسة وتحديد إجراءات  كل مرحلة ، وأسس اخت

 ليمي ،مفهوم التصميم التع محتوى اللعبة التعليمية من )عناصر الوسائط المتعددة (

 .العام العام ، وإجراءات كل مرحلة من مراحل نموذج التصميمومكونات نموذج التصميم 

 مثل في : ر الألعاب التعليمية المحتوى المتطلب المحور الخامس  بقائمة تطوي

برنامج   مميزات: وتضمن "لإنتاج اللعبة التعليمية؛ JClic" برنامج  :الموديول الخامس -

JClic  نامج رها برأنواع الألعاب التي يوفلإنتاج الألعاب التعليمية الإلكترونية  ، و

JClic 

 : وتضمن  "JClicكيفية إنتاج اللعبة التعليمية باستخدام  برنامج "الموديول السادس :  -

   .تطوير لعبة تعليمية وفقاً لنموذج التصميم العام

 :  تحديد استراتيجية تنظيم المحتوى 2-3

 ،موديولات ةإلى ست  -مةللأهداف العاوفقاً  -قسمت الباحثة موضوع تطوير الألعاب الإلكترونية   

ل كيكون ومنطقياً، بطريقة التتابع الهرمى بحيث تتدرج المعلومات ن ظم المحتوى في كل منها 

  عليه.  على الموديول السابق اموديول قائمً 

 افقً ، محتوى الموديول ووتكون كل موديول من: اختبار قبلي للموديول، أهداف الموديول

 (  5) رقم ، مهام الموديول، اختبار بعدي للموديول . ملحقالإنفوجرافيكلتوقيت تقديم 

حيث   ؛تعلمالبحث في تنظيم محتوى الموديولات  في كل بيئة من بيئتى ال اوقد تمثلت معالجت

 انقسم  تنظيم بنية المحتوى إلى مجموعتين:

تتابع  ن ظمحيث عرض المحتوى :  قبل الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  :المجموعة الأولى 2-3-1

 على شرح المحتوى . الإنفوجرافيكالمحتوى فيها بحيث يتقدم 

المحتوى  ن ظمحيث بعد عرض المحتوى :  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  :المجموعة الثانية 2-3-2

  الإنفوجرافيكفيها بحيث يتقدم شرح المحتوى على 

 تصميم مهام التعلم :  2-4

كلف     اصر تهن لعنب دراسالبحث ( عقعينة بأدائها الطالبات )  ةي قصد بمهام التعلم الإجراءات الم 

 الخاصة ليميةموضوع مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية، والتي ترتبط بالأهداف التع

دِدتَ بكل جزء، وقد    -عدةَالم   نيةهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترومفي ضوء قائمة  -ح 

ستهدف إن ، الرئيسة :المهمات التعليمية  :  يما يليفجازها والفرعية، وتمثلت المهام التعليمية الم 

ة، ئة المستهدفتحديد الفوتحديد الحاجة إلى تطوير اللعبة التعليمية،  مهمة التحليل : وتضمنت -

 تحديد الأهداف العامة للألعاب التعليمية الإلكترونية .و

صر تصميم عناوتحديد المحتوى، وتحديد الأهداف التعليمية، وتضمنت مهمة التصميم :  -

 .صميم السيناريو للعبة التعليميةتو، المتعددةالوسائط 

 Jclic) ) جإنتاج الألعاب التعليمية الإلكترونية باستخدام برنام مهمة الإنتاج : وتضمنت -
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 ليها. تقييم اللعبة التعليمية، وإجراء التعديلات اللازمة ع مهمة التقويم : وتضمنت -

  :لتطوير اللعبة التعليمية اللازمة المهام التعليمية( الآتي 2رقم ) ويوضح الجدول

 لتطوير اللعبة التعليمية اللازمة ( المهام التعليمية 2) رقم  جدول

 المهمة الرئيسة الأولى )مهمة التحليل (

 الأولى : تحديد الحاجة لتطوير اللعبة التعليميةالمهمة الفرعية 

 الحاجة لتطوير اللعبة التعليمية لفئة من الأطفال تحدد الطالبة

 المهمة الفرعية الثانية  : تحديد الفئة المستهدفة :

 ا.هجاتاحو ،خصائصها  -عند تطويرها -بحيث تراعي  ؛تحدد الطالبة  الفئة التي سيتم تقديم اللعبة التعليمية لها
 المهمة الفرعية الثالثة : تحديد الأهداف العامة للعبة التعليمية

  مولًا مومية و شكثر عالطالبة الأهداف العامة المراد تحقيقها من  اللعبة التعليمية بحيث تراعي أن تكون أ وغتص

ستهدف لكافة الأفكار  ستهدف تطويرهاالم   تحقيقها باستخدام اللعبة التعليمية الم 

 المهمة الرئيسة الثانية ) مهمة التصميم (

 المهمة الفرعية الأولى : تحديد الأهداف التعليمية :

  يميةالوجدانية "  المراد تحقيقها من  اللعبة التعل –المهارية  –الطالبة الأهداف التعليمية " المعرفية  تصوغ

 المهمة الفرعية الثانية  : تحديد المحتوى :

ل البحث ن خلاوتنظمه في تتابع صحيح م ،كتب المحتوى التعليمى في ضوء الأهداف التعليميةتجمع الطالبة وت

  فظنية  تحأجزاء المحتوى التعليمي في صيغة إلكترو تجمع عبر الويب باستخدام محركات البحث ، على أن 

 .في مجلد خاص بالمحتوى التعليمي للعبة التعليمية
 :عناصر الوسائط المتعددةالمهمة الفرعية الثالثة : تجميع 

 ،صوصن)الية في إطار المحتوى التعليمي للعبة التعليم المعروضة تجمع الطالبة عناصر الوسائط المتعددة 

 .الروابط الخاصة بها  مع كتابة  (ومقاطع فيديو، صواتالأو ،صورالو

 :المهمة الفرعية الرابعة : إعداد سيناريو اللعبة التعليمية

، ومن ثم تعده في  وتطبق التعديلات ،طلاع عليهالاللعبة التعليمية ، ثم ت عيد  ياً أولت عد الطالبة سيناريو نصي 

.النهائية ته صور  

 :) مهمة الإنتاج ( :المهمة الرئيسة الثالثة 

ة وسائط المتعددال وذلك من خلال إدراج عناصر، في إنتاج لعبة تعليمية للأطفال(  Jclic) تطبق الطالبة برنامج

 . واختيار أنواع الأنشطة المناسبة للعبة التعليمية ،اللعبة التعليمية التى ت مثل محتوى

 :) مهمة التنفيذ ( :المهمة الرئيسة الرابعة

في تدريس الفئة المستهدفة الم طورة توظف الطالبة اللعبة التعليمية   . 

 :) مهمة التقويم ( :المهمة الرئيسة الخامسة 

 المهمة الفرعية الأولى : تقييم اللعبة التعليمية  :

لقوة ايد جوانب تحد وذلك بهدف ؛تطبق الطالبة معايير تقييم الألعاب التعليمية التي درستها في الموديول الرابع

نتجةوالضعف في اللعبة التعليمية   .الم 

 :تعليميةالمهمة الفرعية الثانية  : إجراء التعديلات اللازمة على اللعبة ال

نتجة،الطالبة  التعديلات اللازمة على اللعبة التعليمية  يتجر وصول إلى ضعف للوذلك بمعالجة جوانب ال الم 

ستهدف تحقيقه   .المستوى الم 
 

 تصميم أنماط التفاعلات التعليمية :  2-5
 تضمن التعلم الفردى أنماط التفاعل التالية : 
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 لاستخدام:واجهة ا –تفاعل الطالبة  1-5-2

و  ،رسوميةالعناصر الو ،أيقونات)وعناصر بيئة التعلم الإلكترونية  لبةاالطهو التفاعل بين 

 (.روابط ال

 المحتوى: –تفاعل الطالبة  2-5-2

أتاحت بيئة التعلم الإلكترونية عبر منصة مع مصادر التعلم:  لبةاالطتفاعل  2-5-2-1

Microsoft Teams والملفات بأنواعها  ،طلاع على مصادر التعلملاللطالبة ا

 في القناة الخاصة بكل مجموعة من مجموعات البحث.ع رضت والتى  ؛المختلفة

ي عد أداء الطالبة لمهام التعلم المرتبطة بالمحتوى هو أحد أنماط أداء مهام التعلم:  2-5-2-2

الطالبة مجموعة من مهام التعلم عقب دراستها لكل  تفاعلها مع المحتوى؛ حيث ئؤدى

 Microsoftوالمتاح عبر منصة  ،وترفعها من خلال الفورم المخصص لذلك موديول

Teams 

 الباحثة  : –تفاعل الطالبة  3-5-2

 ،لطالبةابين  لتحقيق التواصل الدائم ؛وفرت بيئة التعلم الإلكترونية أدوات تفاعل متنوعة

 ات.والمحادث ،مثل: الرسائل ؛والباحثة

 تصميم التقييمات :   6-2

مِمت     :التقييمات في ضوء ص 

 لألعابلكل موديول  من موديولات موضوع مهارات تطوير ا والأدائيةالبنية المعرفية  -

 التعليمية الإلكترونية

ب لكل وحدة من وحدات موضوع مهارات تطوير الألعا والأدائيةالأهداف المعرفية  -

 التعليمية الإلكترونية

مِم  هارات ملكل موديول من موديولات موضوع   ياًبعدو، ايً قبل ي طبق  اختباركما ص 

مِمتطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية؛كما  ير رات تطواختبار تحصيلي نهائي لمها ص 

 )أداة البحث(. الألعاب التعليمية الإلكترونية

 :إعداد  السيناريو  للموديولات  7-2
توقيت ل افقً و ؛الإلكترونيةسيناريو موديولات مهارات تطوير الألعاب التعليمية أ عِدَ 

  .الإنفوجرافيكعرض 

 : Development Stageمرحلة التطوير   -3

لإجراءات تصف االتي و  على استخدام مخرجات مرحلة التصميم،  -هذه المرحلةفي  - تمدَ اع  

     يكلإنفوجرافاديم والمتضمنة توقيتى تق ، المتعلقة بكيفية إنتاج بيئة التعلم الخاصة بالبحث الحالي

 :) قبل / بعد عرض المحتوى (، وقد تضمنت هذه المرحلة الإجراءات التالية

  الإنفوجرافيكإعداد  3-1

 وقد تم ذلك في عدة خطوات :  

: حيث اختيرت موضوعات محتوى مهارات تطوير الألعاب  الإنفوجرافيكاختيار موضوع  ●

 : يهو ،التعليمية الإلكترونية السابق ذكرها

  ".وتصنيفاتها ،وخصائصها ،مفهوم الألعاب التعليمية الإلكترونية"الموديول الأول:  -

صميمها لمرحلة ت ومعايير ،وأهميتها  ،عناصر الألعاب التعليمية الإلكترونية"الموديول الثاني:  -

 . "رياض الأطفال
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 . "برامج إنتاج  الألعاب التعليمية الإلكترونية"الموديول الثالث:  -

 "ا لنموذج التصميم العام وفقً ؛ ر اللعبة التعليمية الموديول الرابع  : " تطوي -

 "لإنتاج اللعبة التعليمية؛ JClic" برنامج  :الموديول الخامس -

 "JClicكيفية إنتاج اللعبة التعليمية باستخدام  برنامج "الموديول السادس :  -

لك لكل وذ ة،تحديد المفاهيم التعليمية المراد ترجمتها في صورة إنفوجرافيك، ووضعها في قائم ●

 موديول  .

سة لكل الفكرة الرئيالداعمة معت الصور والرسوم التوضيحية فقد  ج  : جمع عناصر التصميم ●

ليمية بالمفاهيم التعذات الصلة عن الصور والرسوم  البحث في  – نيعإنفوجرافيك، واست  

، و تم  Google imagesلبحث جوجل صور  " ."محرك اب -تضمنة في كل موديول الم

  .تخزينها في مجلد خاص بكل موديول 

 .والمصادر المتاحة  التخطيط : وٌضع تصور مبدئي لعرض الفكرة من خلال المعلومات، ●

 ضع التصور المبدئي لتصميمو   وإنتاجه: إذ ،الإنفوجرافيكتحديد أدوات تصميم  ●

ك لأنه  وإنتاجه؛ وذل الإنفوجرافيكلتصميم  Piktochart، واختير موقع  الإنفوجرافيك

 الوصول يتيح ، والتعديل عليها، كمامن القوالب الجاهزة للعمل اموقع مجاني،و يتيح كثيرً 

 لنصوص،ا ، كما يمكن تعديل أشكالوعناصر تصميم متعددة لمكتبة تتضمن أشكالًا 

 ا، كماوالتعديل عليه ،والرسوم ،ا من الصوروالألوان، ويتيح تحميل عددً  ، والخطوط

 (؛ لتحريرpaint( ؛لإنتاج النصوص ،وبرنامج )Microsoft Wordخدم برنامج )است  

 والرسوم. ،بعض الصور

 :تيةلآلمعايير اا -ي الإخراج النهائي للإنفوجرافيك ف -توعيالإخراج النهائي للتصميم : ر   ●

 . بشكل رأسي؛ للسماح بعرض أفضل للمعلومات الإنفوجرافيكأبعاد التصميم : صمم  -

(؛ خطوط ،  ...و ، وصور،وألوانوأشكال،  ،عناصر التصميم البصري ) رسوماستخدام  -

  .لتوضيح الفكرة الرئيسة لكل إنفوجرافيك

واختيرت أحجام مناسبة؛ لجعل  ،استخدمت أنواع الخطوط البسيطة، والواضحة -

 سهل القراءة . الإنفوجرافيك

هولة ضمان سل ة ، .....( ؛) الاتزان ، التأكيد ، التنظيم ، البساط أسس التصميم البصري ●

 .، وقراءتهالإنفوجرافيك

 اج : لإنتر وايطولتاحلة رم ●

 : تيةلآلخطوات اا - الإنفوجرافيكإنتاج  في  -ات بعت 

 لإنتاج النصوص. (؛Microsoft Wordاستخدام برنامج ) -

؛ لتحرير بعض الصور و الرسوم المتطلبة لرسوم ( paint)استخدام برنامج  -

  الإنفوجرافيك

موقع متخصص فى تصميم وهو  ،Piktochartمن خلال موقع   الإنفوجرافيكج نتاإ -

 نتج إنفوجرافيك لكل موديول . أ  حيث  ، التصميماتوتطوير 

 .  ( PNG)المصممة بصيغة  الإنفوجرافيكنشر رسوم  ●
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 : Microsoft Teamsإنشاء فريق  عبر منصة  3-2

باسم الحاسب الآلى وتربية الطفل،   Microsoft Teamsفريق  عبر منصة ئ نشأ  

 الكود الخاص به للطالبات للتسجيل في الفريق  رسلأ  و

 : إنشاء قناتين ضمن الفريق السابق 3-3

 :الأولى؛  ناقنات  -وتربية الطفل  الآليالفريق الخاص بمقرر  الحاسب ضمن  –ئت نشأ  

قبل عرض المحتوى على الرابط  الإنفوجرافيكخاصة بتقديم 

https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D

8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A

7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8

B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%%

readId=19:e00a08f22584%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?th

 7847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel،  

 

بعد عرض المحتوى على الرابط  الإنفوجرافيكخاصة بتقديم  :والثانية

https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D

9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8

A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%%

D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8

da114529b32e75dB9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5%

   4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel 

https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
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  : عليميةإعداد المصادر الت 3-4 

 ية . لكترونالفيديوهات و الصور الخاصة بمحتوى مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإأ عدت 

 تطوير المحتوى: 3-5

عد  الإنفوجرافيكم واستخد ، المحتوى في كل موديولن ظَمَ      ل ي البحث في كلمعالجت اوفقً الم 

 . وقد ن ظمت بنية المحتوى في مجموعتين:بيئة من بيئتى التعلم

محتوى تتابع ال ن ظَمَ   :قبل عرض المحتوى افيكالإنفوجرتوقيت تقديم  :مجموعة الأولىال 3-5-1

 على شرح المحتوى . الإنفوجرافيكفيها بحيث يتقدم 

ى فيها المحتو ن ظَمَ  :بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيكقديم توقيت  ت  :الثانيةالمجموعة  3-5-2

  .الإنفوجرافيكبحيث يتقدم شرح المحتوى على 

 تطوير المهام والاختبارات الإلكترونية :  3-6
ية لإلكترونية القبلالإختبارات ا -كذلك -أعِدتَ و ،المهام الخاصة بكل موديولأعِدتَ 

 الاختبار -ذلكك -و ،والنهائي التكوينيوالبعدية  لكل موديول المستخدمة في التقويم 

 التحصيلي النهائي.
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  Implementation Stage  مرحلة التنفيذ -4

 Microsoftتضمنت هذه المرحلة إتاحة محتوى بيئة التعلم الإلكترونية عبر منصة 

Teams  تجريب مواده التعليمية على طالبات المجموعة الاستطلاعيةو ، في شكله النهائي، 

   ( طالبة؛ وتضمنت الإجراءات التالية  :30و التي بلغ عددها )

وفي كل  ،طفلوتربية ال الآليتسجيل الطالبات في الفريق الخاص بمقرر الحاسب  4-1

  .قناة خاصة بكل مجموعة

ا للجدول وفقً  ؛القبلي قبل عرض الموديول الرابط الخاص بالاختبارالإعلان عن   4-2

  .وتحديد توقيت أدائه ،في كل مجموعة من مجموعتى البحث االموضوع مسبقً 

 في كل اللجدول الموضوع مسبقً  اوفقً  ؛رفع الملفات الخاصة بمحتوى كل  موديول 4-3

 ،الفيديوهات :لمجموعة من مجموعتى البحث، بالإضافة إلى بعض المصادر مث

 وإتاحتها في الجزء الخاص بملفات كل قناة من قناتي الفريق .

في كل  الإعلان عن الرابط الخاص بأداء المهام التعليمية الخاصة بكل موديول 4-4

  .وتحديد توقيت أدائها ،مجموعة من مجموعتى البحث

جموعة مالإعلان عن الرابط الخاص بالاختبار البعدي الخاص بكل موديول في كل  4-5

  الإجابة عنه.وتحديد توقيت  ،من مجموعتى البحث

من  الإعلان عن الرابط الخاص بالاختبار التحصيلي النهائي  في كل مجموعة 4-6

 الإجابة عنه.مجموعتى البحث وتحديد توقيت 

ن مفي التعلم  في كل مجموعة  الانخراطالإعلان عن الرابط الخاص بمقياس  4-7

 الإجابة عنه.مجموعتى البحث وتحديد توقيت 

 :Evaluation  Stageمرحلة التقويم  -5

 ، مجموعتى البحث، والمتضمن: Microsoft Teamsموقع الفريق عبر منصة  ضَ رِ ع  

في توقيتى تقديم تين البحث الممثلمن ملفات للمحتوى تتضمن معالجتى  وما أ عد  
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على مجموعة من السادة  ،مهام التعلمو) قبل/ بعد عرض المحتوى(،  الإنفوجرافيك

نتائج التجربة ل اووفقً في ضوء آرائهم،  -يت جرأ  و ،المحكمين في مجال تكنولوجيا التعليم

ة المتضمنة وبذلك أصبحت بيئة التعلم الإلكتروني ،التعديلات اللازمة  - الاستطلاعية

 معالجتى البحث في صورتها النهائية صالحة للاستخدام . 

  :إعداد أدوات البحث -الث  ثا

  ،نيةكترولما كان البحث الحالي يهدف إلى تنمية مهارات تطوير الألعاب  التعليمية الإل  

 ؛ فقد تطلب ذلك إعداد الأدوات الآتية :في التعلم الانخراطو

 .المعرفي لمهارات تطوير الألعاب  التعليمية الإلكترونيةاختبار تحصيل الجانب  ●

 لمهارات تطوير الألعاب  التعليمية الإلكترونية. الأدائيبطاقة تقييم الجانب  ●

 في التعلم .  الانخراطمقياس  ●

 إعداد هذه الأدوات: في المتبعة  للإجراءاتلٌ فصم عرضٌ  يليوفيما 

 ة: ترونيإعداد اختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب  التعليمية الإلك 

    :الآتيةالخطوات   -التحصيليالاختبار في إعداد  –اتبعت الباحثة 

  شعبةب لالمستوى الأو دف هذا الاختبار إلى قياس تحصيل طالباته: تحديد هدف الاختبار -1

رات عرفي لمهافي الجانب الم ،البحث ( عينة) الإسكندريةجامعة  -بكلية التربية ،الطفولة

 تطوير الألعاب  التعليمية الإلكترونية.

اع عد الاختبارات الموضوعية من أنسب أنوت   :وغهاوص ،تحديد نوع أسئلة الاختبار -2

تبار الاخ أسئلةت  يغ، وقد صِ يلي وطبيعة المحتوى التعليمالاختبارات لطبيعة البحث الحا

لشروط المعايير وا  -غهاوعند ص -ختيار من متعدد، وقد راعت الباحثة من نمط الا

 أسئلة هذا النمط. وغ الخاصة بص

 وتضمن ،التحصيليجدول مواصفات الاختبار أ عد إعداد جدول مواصفات الاختبار:  -3

 جانبين: 

الموضوعات التعليمية المتضمنة في بيئة التعلم الإلكترونية بتوقيتى عرض  -

    ) قبا /بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيك

 المستويات المعرفية المراد قياسها ) التذكر ، الفهم ، التطبيق  (  -

 :( مواصفات الاختبار التحصيلي 3)رقم  وفيما يلي يوضح جدول
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ية التعليم  لقياس الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب ( مواصفات الاختبار التحصيلي3) رقم  جدول

 الإلكترونية
 المستويات  المعرفية

 

 موضوعات  التعلم

 ةلثلاثاللمستويات المعرفية  ا تبعً  ؛دد مفردات الاختبار التحصيلىع
مجموع 

 المفردات

الأوزان 

 التطبيق الفهم التذكر النسبية

مفهوم "الموديول الأول: 

 ،الألعاب التعليمية الإلكترونية

"وتصنيفاتها ،وخصائصها  

3 3 . 6 11.5% 

عناصر "الموديول الثاني: 

  ،الألعاب التعليمية الإلكترونية

،وأهميتها ومعايير تصميمها  

"لمرحلة رياض الأطفال  

3 2 0 5 9.6% 

برامج إنتاج  "الموديول الثالث: 

 "الألعاب التعليمية الإلكترونية
1 3 . 4 7.7% 

الموديول الرابع  : " تطوير 

لنموذج ا وفقً ؛ اللعبة التعليمية 

 التصميم العام "

12 5 . 17 32.8% 

" برنامج  :الموديول الخامس

JClic لإنتاج اللعبة التعليمية؛" 
2 4 0 6 11.5% 

كيفية "الموديول السادس : 

 إنتاج اللعبة التعليمية باستخدام 

 "JClicبرنامج 

3 4 7 14 26.9% 

 100% 52 7 21 24 المجموع الكلي

 - 100% %13.5 %40.4 %46.1 الأوزان النسبية

 

 سؤالاَ. (52)  - في صورته الأولية -الاختبارتضمن إعداد الصورة الأولية للاختبار:  -4

ددوضع نظام تقدير الدرجات :  -5 ى نظام تقدير الدرجات بحيث تحصل كل طالبة عل ح 

أو  ،عن كل سؤال تتركه (صفر)، وتحصل على وابعن كل إجابة ص( درجة واحدة)

ً طعنه إجابة ختجيب   .  أ

ب تعليمات الاختبار في الصفحة الأولى منه بأسلوت صيغ: تعليمات الاختبار وغصي -6

 واضح، ومحدد، واشتملت التعليمات على ما يلي : 

 الهدف من الاختبار.  -

 تعليمات الإجابة عن أسئلة الاختبار .  -

 .الاختبار نوع أسئلة -

 زمن أداء الاختبار.  -

التحقق من صـدق الاختبـار: حرصت الباحثة  على التحقق من صدق الاختبار قبل  -7

 ضَ رِ ع   إذالبحث؛ وذلك بالاعتماد على صدق المحتوى؛  عينةتطبيقه على أفراد 

كمين فى مجال تكنولوجيا حَ على مجموعة من الم    - في صورته الأولية -الاختبار 

 للأهداف الم حددة، تحديد مدى مناسبة الأسئلة  وملاحظاتهم بشأن ،لتبيُّن آرائهمالتعليم؛ 

 ا%( فأكثر معيارً 80نسبة )وأهداف البحث، واعتمدت الباحثة لخصائص الطالبات، و
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ا أسفر عن تعديل صوغ مم ؛ ومدى دقتها، ومناسبتها للهدف ،بارلصلاحية أسئلة الاخت

 .بعض الأسئلة

ية تطلاعالتطبيق الاستطلاعي للاختبار: ط بق الاختبار بصورته الأولية على عينة اس -8

عة جام - يةبكلية الترب ،شعبة  الطفولةب المستوى الأول ( طالبة من طالبات30)قوامها 

 من غير عينة البحث الأساسية؛ بهدف حساب كل من :  الإسكندرية

 معامل ثبات الاختبار.  -أ

 عاملات السهولة والصعوبة لكل سؤال من أسئلة الاختبار. م -ب

 معاملات تمييزكل سؤال من أسئلة الاختبار.  -ج

 زمن الاختبار.  -د

 وفيما يلي عرض للنتائج المرتبطة بكل هدف من الأهداف السابقة :      

ادلة استخدمت مع ؛صيلىحساب معامل ثبات الاختبار: للتأكد من ثبات الاختبار  التح -أ  -8

( طالبة، 30)قوامها لى عينة من الطالبات وذلك بتطبيق الاختبار ع؛ كرونباخ( –)ألفا 

؛ مما  (0.955 ) حيث بلغت قيمة ألفا كرونباخ للاختبار ككل خ؛نباوكرا لفسب معامل أوح  

كن يمالتى  ت مرتفع، ومن ثم يمكن الوثوق فى النتائجثباالاختبار بمعامل تمتع ي شير إلى 

 الحصول عليها عند تطبيقه على عينة البحث الأساسية .

سبت : ح  بارحساب معاملات السهولة والصعوبة لكل فقرة من فقرات أسئلة الاخت -ب -8

  تراوحتـد ـقر، واــلاختبــردات امفــن مــردة مفــل بة لكوصعــلوالة وسهــلت ااملاــمع

  :نيـبما وبة صعــلت ااملاــمعتراوحت و، (  0.8  -   0.3) : نيــبما  لة وسهــلت ااملاــمع

وصلاحيته  ول مفردات الاختبار،عني إمكان قبمما ي (؛٦ملحق )( 0.7    - 0.2)

 (449،  2011.)فؤاد البهي السيد ، للتطبيق

ـل لكز لتمييت املامعاــسبت  ح كل سؤال من أسئلة الاختبار :  تمييزحساب معاملات  -ج -8

 ر وفقاً لما يلي : اــلاختبــردات امفــن مــردة مف

   .ترتيب درجات الطالبات  في الاختبار تنازلياً ⮚

  .من درجات الطلاب  في الطرف العلوي ) الإرباعي الأعلى (( % 27 ) فصل ⮚

  .) الإرباعي الأدنى ( السفليمن درجات الطلاب  في الطرف ( % 27)فصل  ⮚

 لبهيالحساب معامل التمييز لكل مفردة )فؤاد ؛ "  Johnsonتطبيق معادلة جونسون "  ⮚

 (449، ص  2011السيد ، 

، اــلعلياة ــعولمجماي ــفــدة حوالـمـفردة اللـصواب لت ااـلإجابـدد اعب ساـبحوذلك      

ــل ي كــفت جاــدرلاى ــعلأى ــعلن لصــحـلاتى لت الطالبات ااــجابم إضــي تــلتوا

صواب ت الاـــلإجابـــدد اعو ،لاعيةطتــلاساة ــبرلتجمن ا (%27)ـن يمثلر واــختبالا

ى ـلاتلا الطالبات تاــــجابــضم إي تـــلتانيا ـــدلاة ـــعولمجماي ـــفـــد حوالؤال اســـلل

ــن ـم (% 27)ــن يمثلو ،راــــتبخــــل الاي كــــفت جاــــدرلــــل اقأى ــــعلن صلــح

 :نبي ماـار ختبالائلة ـــلأســـز لتمييت ااملاـــمعـــد انحصرت ق، ولاعيةطتـــلاساة ـــبرلتجا

عد ومن ثم ت   ( فأكثر،0.20(، وتكون الفقرة مقبولة إذا كانت درجة تمييزها )0.875ـ   0.25)

ثة  لباحــت اأنمــد اطفقلي اــبالت(  و6) رقم  ملحق .ولةمقبز مفردات الاختبار تمييت معاملا

 . ، وثباتهالتحصيليدق الاختبار صــل
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 ر على طلاب التجربةدد زمن الاختبار عقب تطبيق الاختباحساب زمن الاختبار: ح   -د  -8

 الإجراءات الآتية: وذلك باتباع  ،الاستطلاعية

 ر. ل الزمن الذي انتهت  فيه كل طالبة  من الإجابة عن جميع أسئلة الاختباجِ س   ●

 .اا تصاعديً لاختبار من قبل الطالبات  ترتيبً زمن الإجابة عن ا رتب ●

 بات .من العينة الاستطلاعية من أزمنة الطال ، والأدنى الأعلىيان: صل الإرباعف   ●

  .الأعلى والإرباعي الأدنىسب متوسط زمن الإجابة عن الاختبار في الإرباعي ح   ●

 دقيقة .(  60) بلغ الذيالزمن اللازم للإجابة عن الاختبار سب ح   ●

والتأكد من  باته،إعداد  الصورة النهائية للاختبار التحصيلى : بعد التأكد من صدق الاختبار وث -9

ورته في ص -أصبح الاختبار ؛ والتمييز والصعوبةمن حيث السهولة  ؛ مناسبة مفرداته

دد الزمن اللازم لًا ( سؤا52)  ، متصمناًصالحًا للتطبيق -النهائية ( 60) نه لإجابة عل، كما ح 

 (.7) رقم  ملحق .( درجة52دقيقة، ومجموع درجاته )

 رونيةإعداد بطاقة تقييم الجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب  التعليمية الإلكت : 
مية طوير الألعاب  التعليالجانب الأدائي لمهارات تتقييم بطاقة في إعداد  -الباحثة اتبعت 

 الإجراءات الآتية :   - الإلكترونية

متعلق ئي التحديد الهدف من بطاقة التقييم : استهدفت بطاقة التقييم قياس الجانب الأدا -1

شعبة  بالمستوى الأول بمهارات تطوير الألعاب  التعليمية الإلكترونية لدى طالبات 

 )عينة البحث( .  الإسكندريةجامعة  -التربية بكلية  ،الطفولة

ددت تحديد معايير ومؤشرات بطاقة تقييم الألعاب  التعليمية الإلكترونية: -2 بطاقة عاييرم ح 

ائمة ق في ضوء الاطلاع على  ها ومؤشرات ، وتقييم الألعاب  التعليمية الإلكترونية

في ضوء و، الحالي في البحث  الم طورة مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية 

 الحالي البحثبالتعريف الإجرائي لمهارات تطوير الألعاب  التعليمية الإلكترونية المحددة 

، وهذه  ا( مؤشرً  54)  ، يندرج تحتها يير( معا 8)   - صورتها الأولية في -وتضمنت  ،

 المعايير هي : 

 التعليمية . اللعبة توافر خصائص  -

 بطريقة صحيحة . و مصاغةالتعليمية موجودة اللعبة أهداف  -

 التعليمية يعكس أهدافها  .اللعبة محتوى  -

 التعليمية.اللعبة مراعاة معايير كتابة النص فى  -

 التعليمية.اللعبة مراعاة معايير استخدام الصور في    -

 التعليمية.اللعبة مراعاة معايير استخدام مقاطع الفيديو  في    -

 التعليمية.اللعبة مراعاة معايير استخدام  الصوت في  -

 التعليمية.اللعبة توافر عناصر  -

لتقدير مدى تحقق المؤشر في  ؛وضع نظام تقدير الدرجات : تم وضع مقياس متدرج -3

 -) صفر  :الألعاب التعليمية الإلكترونية  من قبل الطالبات ، وتدرج هذا المقياس ما بين

الدرجة الأقل وتشير إلى عدم تحقق المؤشر في  (صفر)لدرجة ( لكل مؤشر؛ إذ تمثل ا2

( تشير إلى 1) عينة البحث( ، و الدرجة )البات محفزات الألعاب المطورة من قبل الط

الدرجة الأعلى و هي ( 2فر جميع الشروط اللازمة لتحقق المؤشر، والدرجة )اعدم تو

(مؤشرات  يتناسب معها 7اك )فر جميع شروط تحقق المؤشر، ولكن هناتشير إلى توالتي 
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؛  (51، 50، 48،  44،  43، 8،  6 ) ،صفر( وهى المؤشرات أرقام1) آخرمقياس 

فر المؤشر في الألعاب التعليمية الإلكترونية، وتشير ا( إلى تو1حيث تشير الدرجة )

فر المؤشر فيها ؛ ومن ثم بلغت الدرجة الكلية لبطاقة التقييم اإلى عدم تو (صفر)الدرجة 

 ( درجة  . 101)

 الأولى لصفحةصياغة تعليمات بطاقة التقييم : صاغت الباحثة  تعليمات بطاقة التقييم في ا -4

 يلى :  منها بأسلوب واضح ومحدد ، واشتملت على ما

 دف البطاقة .ه ⮚

 تعليمات عملية التقييم.  ⮚

مية التعلي لألعاباالتقييم : بعد الانتهاء من إعداد الصورة الأولية لبطاقة تقييم صدق بطاقة  -5

لى بعض المتخصصين في مجال ع -صورتها الأولية  في -تَ رضالإلكترونية ، ع  

 السادة المحكمين إبداء الرأى فيما يلى:  إلىتكنولوجيا التعليم، وقد طلب 

 التعليمية الإلكترونيةأهمية المعيار في تطوير الألعاب  ⮚

 انتماء المؤشر للمعيار الذي يندرج تحته. ⮚

 المعيار والمؤشر. وغ الدقة العلمية في ص ⮚

ليمية التع وقد اتفق السادة المحكمون على أهمية المعايير والمؤشرات في تطوير الألعاب

سادة في ضوء آراء ال ؛هناك بعض التعديلات على البطاقة تالإلكترونية ، ولكن كان

 المحكمين هي : 

 بعض المعايير والمؤشرات .وغ إعادة ص ●

 لعدم ارتباطها بالمعيار الذي تندرج تحته.  ؛( مؤشرات 3حذف )  ●

 طاقةالبولًا إلى ، وصالتعديلات المقترحة -في ضوء آراء السادة المحكمين  - جريتمن ثم أ   و

 . ا( مؤشرً 51)، يندرج تحتها ( معايير8)في صورتها المتضمنة 

 بطاقة التقييم: ثبات -6

تم  ،لبحث اوتطبيق أدوات البحث على أفراد مجموعة  ،عقب الانتهاء من التجربة الاستطلاعية

 لإجراءاتارحلة حساب معامل ثبات بطاقة تقييم الألعاب التعليمية الإلكترونية ، وتضمنت هذه الم

 الآتية : 

لى ع بتَ د رللاشتراك مع الباحثة في عملية التقييم؛ حيث  ؛الاستعانة بزميلة من القسم ●

 ومؤشراتها قبل استخدامها. ،في معاييرها نوَقشتو ،البطاقة

قبل طالبات  الألعاب المطورة من( لعبة من 30عدد )إجمالي ( لعبة تعليمية  من 15تقييم )  ●

 . االألعاب التعليمية عشوائيً  هذه تختيراو ، التجربة الاستطلاعية

 .حدةتخصيص بطاقة مستقلة لكل لعبة تعليمية  على  ●

طاقة بشرات تبعاً لمقياس تقدير كل مؤشر من مؤ ؛تسجيل كل مقوم القيمة الوزنية بالدرجات ●

 تقييم الألعاب التعليمية الإلكترونية لكل لعبة تعليمية .

 تفريغ كل بطاقة مستقلة عن الأخرى ، مع ثبات أسلوب التفريغ. ●

 . ليميةوزميلتها في الدرجة الكلية لكل لعبة تع ،تباط بين الباحثةحساب معامل الار  ●

، مما يشير  (0.01 دلالة ) (، وهي دالة عند مستوى0.849وقد بلغت قيمة  معامل الارتباط  )    

إلى أن البطاقة تتمتع بدرجة عالية من الثبات؛ ومن ثم أصبحت بطاقة تقييم الألعاب  التعليمية 
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( 51) يندرج تحتها ،( معايير8)ومتضمنة  ،رتها النهائية صالحة للتطبيقالإلكترونية في صو

 (.8) مرق ملحق .( درجة 95؛ ودرجتها الكلية )امؤشرً 

  في التعلم   الانخراطإعداد مقياس 
 لبات لدى طا  في التعلم الانخراطفي التعلم  فى البحث الحالى قياس  نخراطلاااستهدف مقياس      

ي فيما يلوة البحث (، عين) الإسكندريةجامعة  -بكلية التربية ،الطفولة شعبةبالمستوى الأول 

تبعةعرض للإجراءات   فى إعداد المقياس:    الم 

وى المستت في التعلم  لدى طالبا الانخراطمقياس قياس المن المقياس: استهدف  تحديد الهدف -1

 .ة البحث ( عين) الإسكندريةجامعة  -بكلية التربية ،الطفولة شعبةبالأول 

وء في ض ؛ثة البحعينالتعلم المراد تنميته لدى أفراد في  الانخراطإعداد قائمة بأبعاد   -2

 .السابقة ذات الصلةوبعض الدراسات ، الإجرائي هتعريف

 ةشعببل المستوى الأوالبات ط عٌرضت القائمة على بعض المحكمين؛ لتحديد مدى مناسبتها -3

 نة؛الأبعاد المتضم ةمناسب –كذلك  -أكدوا و؛  الإسكندريةجامعة  -بكلية التربية ،الطفولة

 وهي :

لم  ئة التعفي بي لتقدير مدى انهماك الطالبة في عملية التعلم؛ ستخدمالسلوكى: وي   الانخراط -

 .الإنفوجرافيكالإلكترونية المتضمنة 

لتعلم  ا وبيئةنحو التعلم  الطالبةاتجاهات لتقدير ؛ ستخدمالانفعالى: وي   الانخراط -

 .الإنفوجرافيكالإلكترونية المتضمنة 

علم  ة التفي بيئلتعلم لتقدير جهود الطالبة المبذولة ل ؛ستخدمالمعرفي: وي   الانخراط -

 .الإنفوجرافيكالإلكترونية المتضمنة 

 نخراطالالنهائية لقائمة أبعاد افي التعلم: بعد إعداد الصورة  الانخراطمفردات مقياس وغ  ص -4   

لكل   ( عبارة ؛ كمؤشرات دالة عليها، بحيث أصبح عدد العبارات65في التعلم ، صيغت )

 الانخراط، ( عبارة22الانفعالى ) الانخراط( عبارة، 23السلوكى  ) الانخراط :ب عد كالآتي

( عبارة، 65) -في صورته المبدئية  - ( عبارة، ومن ثم فقد تضمن المقياس20المعرفي )

ددت لكل عبارة ي بق علَ ا،  تنطي بدرجة  كبيرة جدً للاستجابة )تنطبق علَ  بدائل خمسة وح 

 ىى بدرجة صغيرة، تنطبق علَ تنطبق علَ  ي بدرجة  متوسطة،بدرجة كبيرة، تنطبق علَ 

 3 –درجات  4 -درجات   5)  ـب -ترتيباً -كل استجابة  أن ت قابل على( ، ابدرجة صغيرة جدً 

ا في تنطبق علي بدرجة  كبيرة جدً  في حالة( درجات 5) درجة (، -درجتان –درجات 

فى حين  وفي حالة تنطبق علي بدرجة صغيرة جدا في العبارة السالبة، ، العبارة الموجبة

لموجبة ( في حالة تنطبق علي بدرجة صغيرة جدا في العبارة ا1بلغت أقل درجة للعبارة )

س هي مقياوالدرجة الكلية لل ،سالبةوفي حالة تنطبق علي بدرجة كبيرة جدا في العبارة ال

 .مجموع الأوزان التقديرية التي تحصل  عليها الطالبة  في جميع عبارات المقياس

حرصت الباحثة  على التحقق من صدق المقياس  قبل تطبيقه على  دق المقياس:صالتحقق من   -5

 يلي :  أفراد مجموعة  البحث وذلك بالاعتماد على  ما

لبيان ؛ على مجموعة من المحكمين في علم النفس  -في صورته الأولية  - المقياس ضَ رِ ع   -أ

متها لتحقيق ءمقياس، وملاالغ عبارات وآرائهم وملاحظاتهم؛ بشأن تحديد مدى مناسبة ص

واعتمدت  ، وأهداف البحث ،وخصائص الطالبات ،الإجرائي له هتعريفلأبعاده ؛ وفقاً 
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في التعلم ، ومدى  الانخراطلاحية عبارات مقياس لص ا%( فأكثر معيارً 80الباحثة  نسبة )

 مناسبتها للهدف منه ، وكانت نتيجة آرائهم كما يلي: 

 الآتي:(  4) رقم  جدولالبعض العبارات كما هو موضح ب غوتعديل ص ●
 بعض عبارات المقياس غو( تعديلات السادة المحكمين لص 4) رقم  جدول

 التحكيمالعبارة بعد  العبارة قبل التحكيم م

 اضطراب في التعامل مع بيئة التعلم  يَ يحدث لد 1

 .الإنفوجرافيكالإلكترونية المتضمنة 

بعض المشكلات  في التعامل مع بيئة  يَ يحدث لد

 .الإنفوجرافيكالتعلم  الإلكترونية المتضمنة 

 نيةفي بيئة التعلم  الإلكترو اأكون أكثر انتباهً  2

 .الإنفوجرافيكالمتضمنة 

 انتباهي بشدة في بيئة التعلم  الإنفوجرافيكيجذب 

 .الإلكترونية

أفعل ما يكفي للحصول على تعلم أفضل فى بيئة  3

 .الإنفوجرافيكالتعلم  الإلكترونية المتضمنة 

للحصول على تعلم  ؛أؤدى المهام المطلوبة منى

أفضل في بيئة التعلم  الإلكترونية المتضمنة 

 .الإنفوجرافيك

يمكن أن أخرج من بيئة التعلم  الإلكترونية  4

دون استكمال المهام  الإنفوجرافيكالمتضمنة 

 .التعليمية

أخرج من بيئة التعلم  الإلكترونية المتضمنة 

 .دون استكمال بعض المهام التعليمية  الإنفوجرافيك

أغار من زملائي حينما يحصلون على معدلات  5

 عالية

 .زملائيأشعر بالغيرة من تفوق 

  .( عبارات  من عبارات المقياس8حذف عدد ) ●

ط اـتبرت الااملاـمعسب الاتساق الداخلي عن طريق حساب الاتساق الداخلي للمقياس: ح   -ب

 وحتترا قدوفي التعلم و الدرجة الكلية ،  الانخراطبين درجة كل ب عد من أبعاد مقياس 

وكانت دلالتها الإحصائية عند    ،( 0.937 -0.865)  :بينما قيم معاملات الارتباط 

  الآتي: (5)  رقم جدولال( كما هو موضح ب0.01) دلالة  مستوى

 سلية للمقياوالدرجة الك ،في التعلم الانخراطمعاملات الارتباط بين أبعاد مقياس   ( 5)  رقم  جدول

 مستوى الدلالة قيمة معامل الارتباط في التعلم الانخراطأبعاد مقياس 

 0.01 ** 0.937 (19-1السلوكى العبارات من ) الانخراط

 0.01 **0.883 )39-20العبارات من ) الانفعالي الانخراط

 0.01 **0.865 )57-40المعرفي العبارات من ) الانخراط

 لانخراطاأبعاد مقياس أن جميع قيم معاملات الارتباط بين السابق   جدولاليتضح من   

ما يشير إلى (؛ م0.01في التعلم والدرجة الكلية للمقياس دالة جميعها عند مستوى دلالة )

 خلي.دالق الاتسان امفي التعلم يتمتع بدرجة مرتفعة  الانخراطأن مقياس 

 في التعلم:  الانخراطثبات مقياس  -4

 ( طالبة  من طالبات30في التعلم على مجموعة مكونة من ) الانخراطبق مقياس ط  

 البحث عينة) الإسكندريةجامعة  -بكلية التربية  ،شعبة  الطفولةب ستوى الأولالم

خ؛ حيث بلغت قيمة ألفا نباوكرا لفب ثبات المقياس بحساب معامل أس حو (، الاستطلاعية

ت مرتفع، ويوضح ثباالمقياس بمعامل  تمتع؛ مما يؤكد (0.920) كرونباخ للمقياس ككل

قيم معامل ألفا كرونباخ لأبعاد  المقياس، وللمقياس ككل؛ حيث  الآتي  ( 6) رقم  جدولال
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وهي قيمة مرتفعة ، كما بلغت ( 0.847) السلوكى الانخراطبلغت قيمة ألفا كرونباخ لب عد 

وهي قيمة مرتفعة ، كما بلغت قيمة  (0.836) الإنفعالي الانخراطقيمة ألفا كرونباخ لب عد 

  .قيمة متوسطة :وهي(0.762) فيالمعر الانخراطألفا كرونباخ لب عد 
 كلكوللمقياس  في التعلم  الانخراطلأبعاد  مقياس ( قيم معامل ألفا كرونباخ  6)  رقم جدول

 معامل الثبات عدد المفردات  اسم الب عد  م

 0.847 19 السلوكى الانخراط 1

 0.836 20 الانفعالى  الانخراط 2

 0.762 18 المعرفي  الانخراط 3

 0.920 57 ككل المقياس 5

 

 مناسبة د مناته، والتأكإعداد الصورة النهائية للمقياس: بعد التأكد من صدق المقياس وثب -5

 ،ةثلاث بعاداً متضمناً أصالحًا للتطبيق ؛  -في صورته النهائية   -المقياسصارعباراته 

 ( .9) رقم ( درجة، ملحق285( عبارة، ومجموع درجات )57) بإجمالي عبارات

 إجراءات تنفيذ التجربة الاستطلاعية -ارابع  
 مرت التجربة الاستطلاعية للبحث بالإجراءات الآتية :

 حديد الهدف من التجربة الاستطلاعية:ت -1
 هدفت التجربة الاستطلاعية إلى ما يلى:   

أثناء التعامل مع  يف -ينة البحث ع -قد تواجه الطالبات  التيلات الصعوبات والمشك فعر  تَ  ●

لألعاب اطوير  والمستهدفة تنمية  مهارات ت ،الإنفوجرافيكبيئة التعلم الإلكترونية المتضمنة 

 في التعلم. الانخراطو ،الإلكترونية التعليمية

 وأنشطته للطالبات عينة البحث . ،التعليميالتأكد من وضوح المحتوى  ●

ضمنة وضع تصور للفترة الزمنية اللازمة لدراسة محتوى بيئة التعلم الإلكترونية المت ●

 طالانخراو ،يةوالمستهدفة تنمية  مهارات تطوير  الألعاب الإلكترونية التعليم ،الإنفوجرافيك

 في التعلم .

 ضبط أدوات البحث . ●

  تنفيذ التجربة الاستطلاعية :  -2

لعطلات ( يومًا بما فى ذلك أيام الإجازات وا22استغرقت التجربة الاستطلاعية للبحث )   

الموافق  إلى الأحد، 20/2/2022الرسمية؛ حيث تمت فى الفترة الزمنية من يوم الأحد الموافق 

ا للخطوات ، وفقً  2022 -2021فى الفصل الدراسى الثانى من العام الجامعى  13/3/2022

 الآتية:

نفت -أ فيلدر وسيلفرمان  موذجنوتتابعيين  باستخدام  ، طالبات التجربة الاستطلاعية إلى كليين ص 

 ،الكلى :التعلم الخاص بأسلوب الجزء(  (Silverman &  Felder,1988لأساليب التعلم 

لغ عدد ، وب(2)رقم  (  ملحق2012السيد محمد أبو هاشم )عَربه وقنَنه والذى  والتتابعي؛

ب التعلم أسلو الطالبات ذواتطالبة ، وبلغ عدد  (15 أسلوب التعلم الكلي ) اتالطالبات ذو

جامعة  - بكلية التربية ،الطفولة شعبةبالمستوى الأول  طالبات طالبة من (15التتابعي )

 (.   الاستطلاعية ة البحثعين) الإسكندرية
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 ،افيكالإنفوجروضيح كيفية دخول الطالبات على رابطى بيئة التعلم الإلكترونية المتضمنة ت -ب

 .تعلمي الف الانخراطو ،والمستهدفة تنمية  مهارات تطوير  الألعاب الإلكترونية التعليمية

اب لتجربة الاستطلاعية المحتوى التعليمي المتعلق بمهارات تطوير الألعادرس طالبات  -جـ

 كترونية التعليمية.الإل

 ثناء تعلمأن في استفساراتهالإجابة عن و ،امت الباحثة بمتابعة طالبات التجربة الاستطلاعيةق  -د 

ام ى ذلك أيفوذلك طوال أيام الأسبوع بما  ،لمهام التعليميةا نأثناء إنجازهفي المحتوى، أو

 الجمعة والإجازات والعطلات الرسمية.

اسة ة أدوات البحث على طالبات التجربة الاستطلاعية عقب الانتهاء من درطبقت الباحث -هـ 

 .3/2022/  13 الأحد الموافق  يومفي جميع موضوعات المحتوى التعليمي، وذلك 

 ستطلاعية:نتائج التجربة الا -3
 أهم ما أسفرت عنه التجربة الاستطلاعية ما يلى:  

 ،جرافيكلإنفواولة استخدام بيئة التعلم الإلكترونية المتضمنة اتفق جميع الطالبات على سه -

 لتعلم افي  طالانخراو ،والمستهدفة تنمية  مهارات تطوير  الألعاب الإلكترونية التعليمية

 والمهام  التعليمية. ،التعليمياتفق جميع الطالبات على وضوح المحتوى  -

 ربة الأساسية للبحث  لتجإجراءات تنفيذ ا -اخامس  

جازات الرسمية بما فى ذلك أيام العطلات والإ ا( يومً 30تجربة البحث الأساسية ) استغرق تنفيذ  

ثاء الموافق إلى يوم الثلا،  14/3/2022ثنين  الموافق لإحيث تمت التجربة فى الفترة من يوم ا

 اوفقً  ؛2022/  2021، وذلك فى الفصل الدراسى الثانى من العام الجامعى 12/4/2022

 وات الآتية :للخط

جامعة  - بكلية التربية ،الطفولة شعبةبالمستوى الأول  طالباتعينة البحث من  اختيرت -1

لاعية،  ثم بعد استبعاد طالبات التجربة الاستط 2021/2022فى العام الجامعى   الإسكندرية

في  Felder &Silverman,1988)يلدروسيلفرمان لأساليب التعلم )ف نموذجن طبق عليه

 ن ليهعطبق لاتي ، وبلغ عدد الطالبات العيوالتتاب ،الكلى :التعلم الخاص بأسلوبئه جز

، لبحثسية لللتجربة الأسا عينةكطالبة  (300 اختيرت من بينهن )،  طالبة  (389 )الاختبار

الطالبات بة، طال (150أسلوب التعلم الكلي ) الطالبات ذواتمجموعتين أساسيتين:  إلىن نيف  ص  

 . طالبة (150أسلوب التعلم التتابعي ) ذوات

؛ الأولى: ( طالبة٧٥ت أربع قوام كلٍ منها )لى مجموعاإ -بالتساوي -ق سمت عينة البحث   -2

ديم قيت تقالإلكترونية بتواللاتي درسن بيئة التعلم  أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذوات

لاتى بعي الأسلوب التعلم التتا الطالبات ذوات، الثانية:  الإنفوجرافيك قبل عرض المحتوى

 الثالثة: درسن بيئة التعلم الإلكترونية بتوقيت تقديم الإنفوجرافيك  قبل عرض المحتوى،

قديم قيت تأسلوب التعلم الكلي اللاتى درسن بيئة التعلم الإلكترونية بتو الطالبات ذوات

تى عي اللاأسلوب التعلم التتاب الطالبات ذوات :الرابعة ،الإنفوجرافيك  بعد عرض المحتوى

 .درسن بيئة التعلم الإلكترونية بتوقيت تقديم الإنفوجرافيك  بعد عرض المحتوى 
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في القناة الخاصة بمجموعتها  Microsoft Teamsتوجيه كل طالبة   للدخول إلى منصة   -3

قبل  الإنفوجرافيك( الخاصة بتقديم 1على القناة ) ،(2( ، )1) ين:حيث تم دخول المجموعت

عرض المحتوى على الرابط 

https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%

AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9

%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8

%20%D8%A7%D9%84%D9%82%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%

D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f3589

1b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel  ، 

بعد  الإنفوجرافيكالخاصة بتقديم  2( على القناة 4( ، )3) ين :وتم دخول المجموعت

عرض المحتوى على الرابط 

https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D

9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8

A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%%

D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8

da114529b32e75dB9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5%

4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel 

حقق للت ث؛ط بقت الباحثة الاختبار التحصيلى قبلياً بشكل إلكترونى على مجموعات البح -4

 ئيا.حصاــي، وع ولجت إلقبلــــق ابيطلتاائج ــــنتللت من التكافؤ بينهم ، وح  

تطبيق ( الوصف الإحصائي لدرجات مجموعات البحث في ال7)رقم  جدولالوفيما يلي يوضح     

 رونية لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكت القبلي لاختبار تحصيل الجانب المعرفي 
نب صيل الجا( الوصف الإحصائي لدرجات مجموعات البحث في  التطبيق القبلي القبلي لاختبار تح7) رقم  جدول

 لعاب التعليمية الإلكترونيةالمعرفي  لمهارات تطوير الأ

 المتوسط الحسابي العدد المجموعات
 الانحراف

 المعياري

أسلوب  التعلم الكلي  الطالبات ذوات :(1مجموعة )

 درسن بيئة التعلم الإلكترونية بتوقيت  تقديماللاتي 

 .قبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيك

75 20.63 9.37 

أسلوب  التعلم التتابعي  الطالبات ذوات :(2مجموعة )

 درسن بيئة التعلم الإلكترونية بتوقيت  تقديماللاتي 

 .قبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيك

75 19.33 8.88 

أسلوب  التعلم الكلي  الطالبات ذوات :(3مجموعة )

 درسن بيئة التعلم الإلكترونية بتوقيت  تقديماللاتي 

 .بعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيك

75 18.99 6.40 

أسلوب  التعلم التتابعي  الطالبات ذوات: (4مجموعة )

م درسن بيئة التعلم الإلكترونية  بتوقيت  تقدياللاتي 

 .بعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيك

75 19.27 6.93 

https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9%20(1)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A8%D9%84%D9%89?threadId=19:e00a08f2257847d7963f35891b1c2bbf@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
https://teams.microsoft.com/_#/school/conversations/%D9%82%D9%86%D8%A7%D8%A9%20%20(2)%20%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D9%81%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%20%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%B9%D8%AF%D9%89?threadId=19:5215ccd5da114529b32e75d4abc27a5e@thread.tacv2&ctx=channel
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 ختبارولحساب دلالة الفروق بين متوسطات درجات مجموعات البحث في التطبيق القبلي لا   

لباحثة ااستخدمت  لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية ؛تحصيل الجانب المعرفي  

 الآتي: (8) رقم  جدولنتائجه ال يوضحهو ما و،  ANOVAأسلوب تحليل التباين أحادى الاتجاه 

 

 يق القبليتحليل التباين أحادي الاتجاه بين متوسطات درجات  مجموعات البحث  في  التطب  (8) رقم جدول 

 الجانب المعرفي  لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية لاختبار تحصيل

 مصدر التباين
مجموع 

 المربعات
 درجة الحرية

متوسط 

 المربعات
 مستوى الدلالة قيمة )ف(

 40.093 3 120.28 بين المجموعات

0.627 
0.598 

 )غير دالة (

داخل 

 المجموعات
18915.867 296 63.905 

 - 299 19036.147 المجموع

 

( وهو 0.598ومستوى دلالتها  ) ،(0.627)ف( بلغت ) دلالة ( أن قيمة8ويتبين من جدول )     

البحث  أنه لا توجد فروق دال إحصائياً بين متوسطات درجات مجموعات ي:أ ؛(0.05أكبر من )

ما ونية؛ ملكترفي التطبيق لاختبار تحصيل الجانب المعرفي  لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإ

 رونية.لإلكتايشير إلى تكافؤ المجموعات فى الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية 

ية لكترونلتعلم الإلوجود عدة عبارات تتعلق ببيئة ا ؛ابعديً في التعلم  الانخراطوقد ط بق مقياس   -5

ستهدفة دراسة البيئة نهاتطلب الإجابة عتو ،الإنفوجرافيكالمتضمنة   .  الم 

لعاب ير الأبعد الانتهاء من التطبيق القبلي لاختبار تحصيل الجانب المعرفي  لمهارات تطو  -6

م ة التعلل بيئمن خلا المجموعتين الأساسيتينعلي لكترونية؛ طٌبقت معالجتى البحث التعليمية الإ

حو على الن ا( يومً 30غرق التطبيق )واست،  Microsoft Teamsمنصة  الإلكترونية على 

 الآتى:

  :قبل عرض المحتوى الإنفوجرافيكمجموعة توقيت تقديم  ●

رونية، لإلكتدرست  الطالبات المحتوى التعليمى المتعلق بمهارات تطوير الألعاب التعليمية ا

ن ) حدد ، ؛ وفقاً للجدول الزمني الم   Microsoft Teams( موديولات عبر منصة ٦والمتضم 

 توجيه من الباحثةب -ي ضوئه ف  -كما أ د يتَ مهام  التعلم 

 بعد عرض المحتوى : الإنفوجرافيكمجموعة توقيت تقديم  ●

رونية، لإلكتدرست  الطالبات المحتوى التعليمى المتعلق بمهارات تطوير الألعاب التعليمية ا

ن ) حدد ، ؛ وفقاً للجدول الزمني الم   Microsoft Teams( موديولات عبر منصة ٦والمتضم 

 .توجيه من الباحثةب -ي ضوئه ف  -كما أ د يتَ مهام  التعلم 

إنجازهن ومتابعة ، طالبات مجموعات البحثمتابعة ب   -في أثناء التجربة -ع نيت الباحثة  -7

التغذية ب –تابعة في ضوء نتائج الم –ن وأداءاتهن ، و إمدادهن تقييمهالمهام المطلوبة، ومتابعة 

  الراجعة اللازمة.
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وبطاقة  التحصيلي،الاختبار  )  حثأدوات البط بقت : اق البعدي لأدوات البحث إلكترونيً التطبي -8

ات  من ء الطالبمجموعات البحث بعد انتهاعلي  ا بعديً  (التقييم ، ومقياس الانخراط في التعلم

 .دراسة المحتوى التعليمي

موعات البات مجأهم الانطباعات التى لاحظتها الباحثة في أثناء إجراء تجربة البحث: إجماع ط -

ن  اكتسابهية، وطوير الألعاب التعليمية الإلكترونالبحث على أهمية المحتوى التعليمي الخاص بت

وديول مكل ام إلتزامهن بأداء مهفي  فى حاجة لها، وقد تمثل ذلك نَ مهارات تكنولوجية مهمة ك  

حدد وفقً  ى لمحتوعلى وضوح ان كما اتفق ،للجدول الموضوع من قبل الباحثة افي الوقت الم 

طوير رات تالتعليمي، ومهامه، وأسئلة التقييمات، وأن مهام التعلم قد ساعدتهن في فهم مها

 الألعاب التعليمية الإلكترونية. 

 نتائج البحث والتوصيات والبحوث المقترحة:

سات درائج الفي ضوء نتا ؛يتناول هذا الجزء عرضًا للنتائج التي تم التوصل إليها، وتفسيرها   

ءً انتهاوالمرتبطة، والأسس والمبادئ النظرية الواردة في الإطار النظرى، وتوصيات البحث، 

 : مفصل لما سبق لبحوث المقترحة، وفيما يلى عرض  ا عرضب

 :والإجابة عن أسئلته  ،فروض البحثصحة النتائج الخاصة باختبار  -أولا  

لبرامج ااستخدمت الباحثة  حزمة  ؛أسئلتهومن ثم الإجابة عن ، فروض البحث صحة لاختبار   

تعلقة ( لإجراء المعالجات الإحصائية المSPSS Version26) الإحصائية للعلوم الإجتماعية

 ؛ Two Way Analysis of Variance (ANOVA)بأسلوب تحليل التباين ثنائي الاتجاه 

ب وأسلو ،عرض المحتوى()قبل / بعد   الإنفوجرافيكللكشف عن أثر التفاعل بين توقيت  تقديم 

مية التعلي لألعابتنمية مهارات تطوير ا في ،التعلم ) الكلى / التتابعى ( في بيئة تعلم إلكترونية

 لدى طالبات شعبة الطفولة. ؛في التعلم الانخراطو ،الإلكترونية

فصل وفيما يلي عرضٌ    للنتائج الخاصة بأسئلة البحث وتفسيرها:  م 

 :، ونصهالأولللإجابة عن السؤال  -

؛ "طفولة؟عبة الما مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المراد تنميتها لدى طالبات ش "

تعليمية تطوير الألعاب القائمة بمهارات  –كما أ شير في الجزء الثالث من البحث  –أ عدت 

 .( 4رقم )ملحق  ، الإلكترونية

 :، ونصهللإجابة عن السؤال الثاني -

عد عرض قبل/ بالتصميم التعليمى لبيئة التعلم الإلكترونية  بتوقيتى تقديم الإنفوجرافيك )ما "

لدى  ؛لتعلموالانخراط في ا ،لتنمية مهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية ؛المحتوى(

ً البحث و نموذج  التصميم العام  فى تصميم معالجتى "؛ ط بقت مراحل طالبات شعبة الطفولة؟   فقا

 لتوقيت تقديم الإنفوجرافيك  )قبل / بعد عرض المحتوى(.

تقديم الإنفوجرافيك )قبل/ بعد  توقيتاختلاف أثر ما "  :، ونصهلثللإجابة عن السؤال الثا -

لدى ؛ فى تنمية الجانب المعرفى لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية ،عرض المحتوى(

  المجموعتين : هل يوجد فرق بين طالبات" :، ونصهرابعوالسؤال ال"، طالبات شعبة الطفولة ؟
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لمهارات تطوير  المعرفيالجانب  في ،التعلم التتابعي ذوات أسلوب و ،التعلم الكلي ذوات أسلوب

توقيت تقديم الإنفوجرافيك )قبل/ بعد عرض ؛ دون النظر إلى الألعاب التعليمية الإلكترونية

ما أثر التفاعل بين توقيت تقديم الإنفوجرافيك )قبل/ " :، ونصهخامسوالسؤال ال"، المحتوى( ؟

تنمية ، في في بيئة تعلم إلكترونية  ،التعلم ) الكلى / التتابعى ( وأسلوب ،بعد عرض المحتوى(

 " ؛لدى طالبات شعبة الطفولة ؟ ؛لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المعرفيالجانب 

 الفروض الآتية: صحة  اخت برت

 :، ونصهالفرض الأول -

تى  بين متوسطى درجات مجموع 0.05≥  دلالة يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى لا"

لتعليمية ا الألعابالمعرفي لمهارات تطوير البعدى لاختبار تحصيل الجانب  التطبيقالبحث فى 
 ."لمحتوى (االإنفوجرافيك ) قبل/ بعد عرض توقيت تقديم إلى أثر اختلاف  ي عزى،  الإلكترونية

 :، ونصهوالفرض الثاني  -

ت البابين متوسطى درجات ط 0.05≥  دلالة  لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى"

دى البع يقالتطبفى  التعلم التتابعي ذوات أسلوب كلي، والالتعلم  ذوات أسلوب المجموعتين : 

 إلى النظرون د ؛ التعليمية الإلكترونية الألعابلاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات تطوير 

 ."توقيت تقديم الإنفوجرافيك ) قبل/ بعد عرض المحتوى (
 :، ونصهوالفرض الثالث  -

بين متوسطات درجات   0.05≥ دلالة  لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى "

 لألعاباالبعدى لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات تطوير  التطبيقمجموعات البحث فى 

د عرض قبل/ بع توقيت تقديم الإنفوجرافيك )إلى أثرالتفاعل بين  ت عزى  التعليمية الإلكترونية،
 ."وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( المحتوى (،

يق المعياري لدرجات مجموعات البحث في التطب الانحرافالمتوسط الحسابي، و حسابوذلك ب

 الآتي: ( 9) رقم جدول، وهو ما يوضحه الالبعدي للاختبار التحصيلي

رفي ( الوصف الإحصائي لمجموعات البحث في التطبيق البعدى لاختبار تحصيل الجانب المع9)رقم جدول 

 الإلكترونيةلمهارات تطوير الألعاب التعليمية 

توقيت تقديم  

  الإنفوجرافيك

 المتوسط الكلي أسلوب التعلم  الوصف الإحصائي

 التتابعى  الكلى 

 45.96 43.09 48.83 المتوسط الحسابي قبل عرض المحتوى

 5.11 5.52 2.33 المعياري الانحراف

 150 75 75 العدد

 44.73 48.65 40.8 المتوسط الحسابي بعد عرض المحتوى 

 5.56 1.32 5.42 المعياري الانحراف

 150 75 75 العدد

 45.34 45.87 44.81 المتوسط الحسابي المتوسط الكلي

 5.38 4.88 5.79 المعياري الانحراف

 300 150 150 العدد

)قبل   الإنفوجرافيكأن المتوسط الحسابي لمجموعة توقيت تقديم  السابقجدول اليتضح من    

  الإنفوجرافيكالمتوسط الحسابي لمجموعة توقيت تقديم  ق دِرَ (،بينما 45.96) بلغ عرض المحتوى(
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( في التطبيق البعدى للاختبار التحصيلى ، كما يتضح أن 44.73) بـ )بعد عرض المحتوى(

( ، وبلغ متوسط 44.81أسلوب التعلم الكلي بلغ ) الطالبات ذواتمتوسط درجات مجموعة 

 (. 45.87أسلوب التعلم التتابعي ) الطالبات ذواتمجموعة  درجات

لبعدي التطبيق افي  (مجموعات البحثالطالبات ) ويمكن توضيح العلاقة بين متوسطات درجات

قم ر لشكلافي لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية 

 الآتى:  (2)

 
لجانب البعدي لاختبار تحصيل ا التطبيقفي   (مجموعات البحثالطالبات )متوسطات درجات   (2) رقم شكل

 الألعاب التعليمية الإلكترونية المعرفي لمهارات تطوير 

بل ق جرافيكالإنفوارتفاع المتوسط الحسابي لمجموعة  توقيت تقديم السابق شكل ال يتضح من     

لحسابي على المتوسط ا ،(48.83أسلوب التعلم الكلي حيث بلغ ) للطالبات ذواتعرض المحتوى 

عي التتاب أسلوب التعلم للطالبات ذواتقبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيكلمجموعة توقيت تقديم 

رض عبعد  الإنفوجرافيك(، وعلى  المتوسط الحسابي لمجموعة توقيت تقديم 43.09) والبالغ

لحسابي وعلى المتوسط  ا ،(40.8الكلي والذي  بلغ ) أسلوب التعلم للطالبات ذواتالمحتوى 

عي التتاب أسلوب التعلم للطالبات ذواتبعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيكلمجموعة توقيت تقديم 

  .(48.65والذي بلغ )

 لتفاعل بينالحساب دلالة  ؛نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه الآتي  (10جدول )الويلخص    

في  تتابعى(وأسلوب التعلم )الكلى / ال ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( نفوجرافيكالإتوقيت تقديم  

 التطبيق البعدى للاختبار التحصيلى.
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دى يق البعنتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه بين متوسطات درجات مجموعات البحث في التطب  ( 10جدول )

 ليمية الإلكترونية لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التع

 مصدر التباين
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 قيمة ف

مستوى 

 الدلالة

) قبل/ بعد  الإنفوجرافيكتقديم   توقيت 

 عرض المحتوى(
114.083 1 114.083 6.8136 0.010 

 0.026 5.032994 84.27 1 84.27 أسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى( 

*  الإنفوجرافيكالتفاعل )  توقيت تقديم 

 (أسلوب التعلم
3461.203 1 3461.203 206.719 0.000 

   16.743 296 4956.08 داخل المجموعات )الخطأ(

 المجموع

 
625421 300    

     

رِدَ في ال باستقراء  دلالة  دلالة إحصائية عند مستوى ييتضح وجود فرق ذالسابق،  جدولما و 

عزى ي    ،بين متوسطي درجات مجموعتي  البحث في التطبيق البعدى للاختبار التحصيلى 0.05≥ 

قيمة مستوى الدلالة  ق دِرَت  ) قبل/ بعد عرض المحتوى(، حيث  الإنفوجرافيكتقديم  توقيت إلى أثر 

(، وهي قيمة  دالة إحصائياً، 0.010) بـ ) قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكلتوقيت تقديم  

 عليه تم رفض الفرض الأول من فروض البحث. و

بين متوسطي درجات  0.05≥  كما يتبين أنه يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى   

فى التطبيق البعدى  ،أسلوب التعلم التتابعي الطالبات ذواتو ،أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذوات

) قبل/ بعد عرض المحتوى(،  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  إلى  النظر دونللاختبار التحصيلى 

(، وهي قيمة دالة 0.026حيث إن قيمة مستوى الدلالة لأسلوب التعلم )الكلي / التتابعي ( قد بلغت )

 إحصائياً. وعليه تم رفض الفرض الثانى . 

بين متوسطات درجات  0.05≥  دلالة  ويتضح أنه توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى   

إلى أثر التفاعل بين توقيت تقديم  عزى ت   ،وعات البحث في التطبيق البعدى للاختبار التحصيلىمجم

قيمة  ت) قبل/ بعد عرض المحتوى( وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( ، حيث بلغ الإنفوجرافيك

لة ( وهي قيمة دا0.000) * أسلوب التعلم(  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  مستوى التفاعل بين )

 تم رفض الفرض الثالث من فروض البحث.يه وبناء عل ؛اإحصائيً 

 Tukey'sطريقة توكيت ستخدمولمعرفة اتجاه دلالة الفروق بين مجموعات البحث ا   

Method" "، الآتي: (11جدول )ال ويوضح نتائجها  
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بين مجموعات البحث  ة"  للمقارنTukey's Method "الفروق بين المتوسطات باستخدام  (11جدول )

 كترونية الإل الأربعة في التطبيق البعدى لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية
المتوسط  مجموعات البحث

 الحسابي

 الانحراف

 المعياري

 متوسط الفروق

 (4)م (3)م (2)م (1)م

توقيت تقديم  

 الإنفوجرافيك

قبل عرض 

 المحتوى

 أسلوب التعلم ذوات

 (1)م الكلي

48.83 2.33 ----- 5.7* 8.03* 0.173 

 أسلوب التعلم ذوات

 (2التتابعي  )م

43.09 5.52 5.7* ----- 2.29* 5.56* 

توقيت تقديم 

 الإنفوجرافيك

بعد عرض 

 المحتوى

 أسلوب التعلم ذوات

 (3)م الكلي

40.8 5.42 8.03* 2.29* ----- 7.85* 

 أسلوب التعلم ذوات

 (4)م التتابعي

48.65 1.32 0.173 5.56* 7.85* ----- 

 (. 0.05*دال عند مستوى )

دلالة إحصائية بين متوسطى درجات ي ( وجود فرق ذ11يتضح من نتائج جدول )        

ذلك عند و(  في التطبيق البعدى للاختبار التحصيلى، 3( ، )2) :والمجموعتين ،(1المجموعة )

لاتي أسلوب التعلم الكلي ال الطالبات ذواتن ( وه1( لصالح مجموعة )0.05مستوى دلالة )

بلغ   على متوسط درجاتن حصلي تلاقبل عرض المحتوى وال الإنفوجرافيكدرسن بتوقيت تقديم 

 ،(2) تين:إحصائية بين متوسطى درجات المجموعدلالة  ي(، كما يتبين وجود فرق ذ48.83)

المجموعة  ( لصالح0.05( في التطبيق البعدى للاختبار التحصيلى، وذلك عند مستوى دلالة )3و)

بل ق جرافيكالإنفودرسن بتوقيت تقديم أسلوب التعلم التتابعي اللاتي  الطالبات ذواتن وه ،(2)

 يذ(، كما يتبين وجود فرق 43.09لغ )  على متوسط درجات بن حصلي تلاوالعرض المحتوى 

بيق ( في التط4)و( ، 2) :والمجموعتين ،(3دلالة إحصائية بين متوسطى درجات المجموعة )

( ، 4)و ، (2)  :( لصالح المجموعتين0.05البعدى للاختبار التحصيلى، وذلك عند مستوى دلالة )

 ( ،2) :والمجموعتين ،(4دلالة إحصائية بين متوسطى درجات المجموعة ) يوتبين وجود فرق ذ

المجموعة  ( لصالح0.05( في التطبيق البعدى للاختبار التحصيلى، وذلك عند مستوى دلالة )3)و

عد ب جرافيكالإنفودرسن بتوقيت تقديم أسلوب التعلم التتابعي اللاتي  الطالبات ذواتن وه، (4)

 (. 48.65على متوسط درجات بلغ )ن حصلي تلاوال ،عرض المحتوى

  أتي:إلى ما يين السابقين، جدولي الفالواردة الباحثة النتائج عزي وت  

       الإنفوجرافيكبتوقيتى تقديم  ها وتطوير ،في تصميم بيئة التعلم الإلكترونية -راعت الباحثة  ◻

ى؛ مما المعايير الخاصة ) قبل/ بعد عرض المحتوى( لمهارات تطوير  الجانب المعرفي نم 

بالإضافة إلى أن وجود  الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدف تنميتها  في هذا البحث،

بما  -سواء بنمط التقديم )قبل/ بعد عرض المحتوى( -في بيئة التعلم الإلكتروني  الإنفوجرافيك

في تحقيق الأهداف عد يحمله من صور تعبر عما بداخل المحتوى من معلومات ومعارف سا

الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدف  انمالتعليمية بما 

 أشرف محمد البرادعيدراسة دراسات:  ؛ وهذا يتفق مع ما أكدته نتائج  تنميتها  في هذا البحث

محمود محمد أبو الدهب و؛ (2017)شريف عادل جابرو ؛(2017أميرة أحمد العكية )و 

طارق علي و ؛(2018 )محمد فوزي والي و؛ (2018هاني شفيق كامل  )و ؛( 2018)
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يمان محمد إو ؛(2020 )نهير طه محمد و ؛(2019)محمد أحمد أمين و ؛(2019 )الجبروني

في  - والتي أشارت، (2021 ) احمدنجلاء سعيد و ؛( 2020)نيفين محمد الجباس  و مصطفى

 في تنمية المهارات المختلفة.  الإنفوجرافيكإلى أهمية استخدام   -نتائجها

ض قبل عر الإنفوجرافيكدرسن بتوقيت تقديم  اللاتيجاءت النتائج لصالح مجموعة الطالبات  ◻

يت تقديم درسن بتوق اللاتيمقارنة بالطالبات ، (45.96حيث بلغ متوسط درجاتهن ) ؛المحتوى

لى أن شير إي  مما (؛ 44.73ذي بلغ متوسط درجاتهن )وال المحتوىبعد عرض  الإنفوجرافيك

ضل مط الأفببيئة التعلم الإلكترونية هو الن المحتوىقبل عرض  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم 

ي ميتها  فدف تنلتنمية الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المسته

 :  أتيفي ضوء ما ي ؛هذا البحث؛ وي مكن تفسير ذلك

حتوى قبل عرض المحتوى أعطى الطالبات صورة عامة عن م الإنفوجرافيكأن توقيت تقديم  -

 ل لتعلموضع خطتهن  بشكل كام فيالسير في دراسته؛ مما ساعدهن  وكيفيةالمادة المقدمة 

وعات ى موضوفي توجيههن إل ،المحتوى ، وجذب إنتباههن إلى المعلومات المهمة منذ البداية

ة العلاقات بين المفاهيم المتضمن هنإدراكفضلًا عن  ه؛ومهامته، وأنشط، المحتوى

 ي ف -كذلك -، وأسهم تحقيق أهداف التعلمتحصيلهن، وو ،فهمهنسهم في أ؛ مما الإنفوجرافيكب

   -بدايةنذ التطبيق قاعدة أثر تقسيم الانتباه ؛ بما حقق عدم تضمين النصوص غير الضرورية م

ير في تنمية الجانب المعرفي لمهارات تطو  ؛ مما ساهم-عن تعلمهن الطالبات تعوقوالتي 

 .الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدف تنميتها  في هذا البحث

وى ض المحتقبل عر الإنفوجرافيكن توقيت تقديم إذ إ ؛نظرية المنظمات المتقدمة بتبني -

بط ناء روابالمحتوى؛ بما مكنهن من استعداد الطالبات لطبيعة داعم كان المنظم المتقدم ال

م ساهو ،لمالتع والمعلومات السابقة ؛ مما سهل ،معرفية بين المعلومات الجديدة المراد تعلمها

نميتها  تتهدف في تنمية الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المس

 في هذا البحث.

 لمحتوىاقبل عرض  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم ن ؛ إذ إنظرية معالجة المعلوماتبتبني  -

مع  في البداية جعل المخ يتعامل الإنفوجرافيكن عرض إسهل معالجة المعلومات؛ حيث 

 ضَ رِ ع   بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيكالصور دفعة واحدة، بينما في حالة توقيت تقديم 

  ؛ مما جعل المخ يتعامل بطريقة خطية متعاقبة.الإنفوجرافيكقبل  المحتوى أولًا 

سهل  قبل عرض المحتوى الإنفوجرافيكتوقيت تقديم ن إذ إالمعرفية:  المرونة نظرية بتبني -

ي رونة فونقلها وتطبيقها بم اكتساب المعرفة المتقدمة التي تنطوي على تطبيق المعرفة،

ات البيسر للطقبل عرض المحتوى  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم فإن سياقات متنوعة، ومن ثم 

 .بعده المقَدمَةاكتساب المعارف الجديدة 

ه حتوى جعلقبل عرض الم الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  نإذ إ ؛نظرية الترميز المزدوج بتبني -

 اتلطالبل الأمر الذي أتاح  ،إياهاللتعلم يجمع بين المرئيات و النصوص الشارحة  امصدرً 

عالجة معلى  نمن قدرته وزاد، وبناء روابط بينهما ،وتصويريةإنشاء نماذج ذهنية لفظية 

    .واستخدامها بطريقة أكثر فاعلية ،المعلومات

سط حيث بلغ متو؛ أسلوب التعلم التتابعي الطالبات ذواتجاءت النتائج لصالح مجموعة  ◻

هن  سط درجاتوالذي بلغ متو ،أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذواتمقارنة ب ،(45.87درجاتهن  )

 : أتيفي ضوء ما ي ؛وي مكن تفسير ذلك ،(44.81)
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 رافيكالإنفوجيم بتوقيتى تقد هاوتطوير، تصميم بيئة التعلم الإلكترونية يف -الباحثة مراعاة  -

رات لمها عرفي؛ فيما نتاجه تنمية الجانب الم المعاييرالخاصة  -) قبل/ بعدعرض المحتوى(

 افقت مع توتي لالتعليمية الإلكترونية المستهدف تنميتها  في هذا البحث ، واتطوير الألعاب 

جزاء أسلوب التعلم التتابعي حيث: فضلن تعلم التفاصيل، والأ الطالبات ذواتخصائص 

من وفه ،اتعرفهن الأجزاء قمن بتركيبها معً بشكل متتابع ومنظم ذات معنى، وبمجرد 

 بنوعيه: توجيه الداخلي، واستخدمن التفكيرالصورة العامة للموضوع، وتميزن بال

غال الانشو ،ن في  العملرستمرإق التعلم الذاتية، وائواستخدمن طر الناقد،و الاستنباطي،

مكن ، و تلديهن  قدرة مرتفعة للتمييز بين المثيرات المختلفة تبالمهام الصعبة ، وكان

 ،عدوالقوا، بالتفاصيل نم  هتمَ او ،استخلاص الفروقو، بسهولة من تحديد المتشابهات

يز ي تتموالاتجاهات، وفضلن المقررات التي تم تنظيمها خطوة بخطوة، والت ،والإجراءات

؛ ةة صغيرتعلمن  في خطوات تدريجيو ،بجودة التصىميم، وتميزن بالتقدم الخطي في التعلم

تبعن وا وتنظيمها،، وتلخيصها ،حيث فضلن التعلم خطوة بخطوة بشكل منطقي لتقديم المادة

ت علومالديهن قدرة على استرجاع الم تمسارات منطقية الخطوات في إيجاد الحلول، وكان

ة خطة مكتوب توافر فضلن، واإذا كان حجم المعلومات كبيرً  اخصوصً  ،بفعالية أكثر

 هن  بشكل متسلسل مرفقة بالتواريخ، وفضلن  وجود تعليماتتللموضوعات التي درس

ناك ه كانت  هلأن ؛شروعات المطلوبة، وتعلمن بشكل أفضلمكتوبة لجميع التكليفات والم

ى كزن علالتغذية الراجعة المنتظمة، ورومثل : الاختبارات،  ،إجراءات تعليمية مباشرة

قبل  حيث درست  الطالبات وفق جدول محدد من معالجة المعلومات من الجزء إلى الكل؛

 ،طقيظم خطوة بخطوة بشكل منموضوعات التعلم  بشكل متتابع ومن ت  ضَ رِ وع   ،الباحثة

 ؛ستمرارجعة باتقديم التغذية الرا وق دِمن لهنوالإجراءات،  ،ومارسن الأنشطة  وفق القواعد

 ديهنل م ىن و ،وأنشطته ،وإنجاز مهام التعلم ،استرجاع المعلومات بفعالية فيمما ساعدهن 

 الجانب المعرفي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية . 

ونجلاء  محمد مختار المرادنيتي: هذه النتيجة مع ما توصلت إليه نتائج دراساتفقت وقد  -

ً عنب(  2021وإيمان عفيفي بيومي ) ؛ ( 2017قدري مختار) د وجود فرق دال إحصائيا

يل في التحص التجريبيتيندرجات طلاب المجموعتين  متوسطيبين  0.05≥  دلالة  مستوى

 تابعي. لم التلصالح أسلوب التع ؛ وذلك/ التتابعي ( إلى اختلاف أسلوب التعلم )الكليعزى ي  

لكلى اعلم  ) الت وأسلوب) قبل/ بعد عرض المحتوى(  الإنفوجرافيكالتفاعل بين  توقيت تقديم   ◻

 التتابعى ( جاء نتيجة:   /

أسلوب  ذواتقبل عرض المحتوى توافق مع خصائص الطالبات   الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  -

 الطالبات ذواتبمتوسط  درجات  (، مقارنةً 48.83)هن حيث بلغ متوسط درجات ،التعلم الكلى

والذي  ،قبل عرض المحتوى الإنفوجرافيكدرسن بتوقيت تقديم أسلوب التعلم التتابعي اللاتي 

توقيت التقديم قبل عرض  يذ الإنفوجرافيكويمكن تفسير ذلك فى ضوء دور  ،(43.09بلغ )

كمنظم تمهيدي في ؛ إذ رأينه أسلوب التعلم الكلي ذواتللطالبات  تمهيديالمحتوى كمنظم 
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 االتفسير البصري لمحتوى التعلم المقدم، وأتاح  قدرً  صورة كلية شمولية ساعدهن  في عملية

المختلفة؛ وتم  والمهاراتوزودهن  بالمعرفة  هن، من الاستكشاف البصري الذي حفز انتباه

جه بما يتفق مع خصائص أسلوب تعلمهن؛ مما مكنهن من من خلاله نقل المعنى لهن واستنتا

قدم، وجعلهن يركزن ا  ،هتمام على المحتوى المراد تعلمهلاتفسير وفهم النسيج المعرفي الم 

وأنشطته؛ مما أدي إلى تحقيق استمرارية متابعة المهمة أو النشاط التعليمي لتحقيق أهداف 

 بصورة كلية شمولية قبل تنفيذ مهام الآلية التي قامت بها الطالباتالتعلم، ووضح 

داخل بيئة التعلم؛ مما كون لديهن الدافع نحو تحقيق أهداف التعلم  تهأنشطو ،التعلم

 داخل سياق التعلم.ته أنشطو ،التعلم مهامتنفيذ بآلية ناشئ عن معرفة مسبقة ال

وب أسل ذوات المحتوى توافق مع خصائص الطالباتبعد عرض  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  -

البات الطبمتوسط  درجات  (، مقارنةً 48.65)هن حيث بلغ متوسط درجات ؛التعلم التتابعى

 محتوىال بعد عرض الإنفوجرافيكأسلوب التعلم الكلي اللاتي  درسن بتوقيت تقديم  ذوات

يم بعد توقيت التقد يذ الإنفوجرافيكويمكن تفسير ذلك في ضوء دور  (؛40.8والذي بلغ )

هن أسلوب  التعلم التتابعي؛ حيث تميزن بتحليل للطالبات ذوات كملخص المحتوىعرض 

 ،لمحتوىاتعاملن مع مثيرات قد ، وبالتالي فللمجال البصري بمكونيه: )الشكل، والمحتوى(

 يذ كجرافيالإنفوومن ثم مكنهن  ،كما حللن المحتوى التعليمي البصري المقدم ببيئة التعلم

فهوم من توضيح العلاقة بين الجزء والكل وتكوين م ىتوقيت  التقديم بعد عرض المحتو

دراك  وإ ،ةلبنى المعرفية المقدمبين ا روابطبناء الو ،تفصيلي عن المحتوى المرئي المقدم

قات لعلاوإيجاد ا ،ومكوناته بشكل مستقل داخل بيئة التعلم التى تحتويه ،أجزاء المحتوى

 وتعديلها. ،وتنظيمها ،و البينية بين مكوناته الارتباطية

 قبل/ بعدتقديم الإنفوجرافيك ) توقيتاختلاف أثر ما "  :هنص، وسادسللإجابة عن السؤال ال

لدى  ؛ترونيةلمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلك الأدائيتنمية الجانب  في ،عرض المحتوى(

ن جموعتيالم هل يوجد فرق بين طالبات " :هنص، وبعوالسؤال السا" ،  طالبات شعبة الطفولة ؟

مهارات تطوير ل الأدائيالجانب  في، أسلوب التعلم التتابعي ذوات و ،أسلوب التعلم الكلي ذوات :

بعد عرض  توقيت تقديم الإنفوجرافيك )قبل/؛ دون النظر إلى الألعاب التعليمية الإلكترونية

قبل/ وجرافيك )الإنفما أثر التفاعل بين توقيت تقديم "   :هنص، وثامن والسؤال ال،  "المحتوى( ؟

نمية ت، في ةفي بيئة تعلم إلكتروني ،التعلم ) الكلى / التتابعى ( وأسلوب ،بعد عرض المحتوى(

"؛ الطفولة ؟ لدى طالبات شعبة ؛لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية الأدائيالجانب 

 صحة الفروض الآتية: اخت برت

ين ب 0.05≥  دلالة  ذو دلالة إحصائية عند مستوىلا يوجد فرق  " :هنص، والفرض الرابع -

 عابالأل فى بطاقة تقييم الجانب الأدائى لمهارات تطويرالبحث  متوسطى درجات مجموعتى

بعد عرض  توقيت تقديم الإنفوجرافيك )قبل/إلى أثر اختلاف  ي عزى، التعليمية الإلكترونية

 ."المحتوى(
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ين ب 0.05≥  دلالة دلالة إحصائية عند مستوىلا يوجد فرق ذو "  :هنص، ووالفرض الخامس -

لم أسلوب التع ذوات كلي، والأسلوب التعلم  ذواتالبات المجموعتين : متوسطى درجات ط

 دون ؛ يةلكترونالتعليمية الإ الألعابفى بطاقة تقييم الجانب الأدائى لمهارات تطوير  التتابعي

 ."عرض المحتوى (توقيت تقديم الإنفوجرافيك ) قبل/ بعد  إلىالنظر 

بين   0.05≥  دلالة لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى " :هنص، ووالفرض السادس  -

 لعابالأتطوير فى بطاقة تقييم الجانب الأدائى لمهارات متوسطات درجات مجموعات البحث 

عد عرض قبل/ ب )توقيت تقديم الإنفوجرافيك إلى أثرالتفاعل بين  ت عزى التعليمية الإلكترونية، 

 ."وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ( المحتوى ،

 طبيقالمعياري لدرجات مجموعات البحث في الت الانحرافحساب المتوسط الحسابي، ووذلك ب

 لآتي:ا( 12جدول )ه الوضحا يم هووالبعدي لبطاقة تقييم الألعاب التعليمية الإلكترونية، 

 

 كترونيةية الإلالألعاب التعليم( الوصف الإحصائي لمجموعات البحث في التطبيق البعدى لبطاقة تقييم 12جدول )
توقيت تقديم  

 الإنفوجرافيك
 الوصف الإحصائي

 أسلوب التعلم
 المتوسط الكلي

 التتابعى الكلى

 قبل عرض المحتوى

 76.47 71.97 80.96 المتوسط الحسابي

 9.24 8.22 7.96 المعياري الانحراف

 150 75 75 العدد

 بعد عرض المحتوى

 74.29 78.08 70.51 المتوسط الحسابي

 9.28 7.93 9.032 المعياري الانحراف

 150 75 75 العدد

 المتوسط الكلي

 75.38 75.027 75.73 المتوسط الحسابي

 9.31 8.61 9.97 المعياري الانحراف

 300 150 150 العدد

 

) قبل  يكالإنفوجرافتقديم  توقيت أن المتوسط الحسابي لمجموعة  السابقجدول اليتضح من     

توى( )بعد عرض المح الإنفوجرافيكتقديم  توقيت لمجموعة  و، (76.47)بلغ  عرض المحتوى(

ح أن ما يتض، كالألعاب التعليمية  الإلكترونية التطبيق البعدى لبطاقة تقييم ( في74.29)بلغ 

 ، وبلغ متوسط(75.73) بلغ  أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذواتط درجات مجموعة متوس

 (. 75.027أسلوب التعلم التتابعي  ) الطالبات ذواتدرجات مجموعة 

 لبعدياالتطبيق ( في مجموعات البحثالطالبات )مكن توضيح العلاقة بين متوسطات درجات وي  

 الآتي:( 3)رقم  شكلاللبطاقة تقييم الألعاب التعليمية الإلكترونية  فى 
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لعاب التطبيق البعدي لبطاقة تقييم الأ( في مجموعات البحثالطالبات )متوسطات درجات ( 3) رقم  شكل

 التعليمية الإلكترونية  

ل قب رافيكالإنفوجارتفاع المتوسط الحسابي لمجموعة توقيت تقديم السابق شكل اليتضح من      

لحسابي على المتوسط ا ،(80.96أسلوب التعلم الكلي حيث بلغ ) ذواتعرض المحتوى للطالبات 

عي التتاب أسلوب التعلم ذواتقبل عرض المحتوى للطالبات  الإنفوجرافيكلمجموعة توقيت تقديم 

رض بعد ع الإنفوجرافيكسط الحسابي لمجموعة توقيت عرض (، وعلى المتو71.97بلغ ) والذي

لحسابي وعلى المتوسط  ا ،(70.51أسلوب التعلم الكلي والذي بلغ ) للطالبات ذواتالمحتوى 

عي  التتاب أسلوب التعلم للطالبات ذواتبعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيكلمجموعة توقيت تقديم 

  .(78.08والذي  بلغ )

توقيت  فاعل بيننتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه لحساب دلالة الت الآتي (13ويلخص جدول  )   

ي بعى ( فوأسلوب التعلم ) الكلى / التتا ،) قبل / بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم  

 .التطبيق البعدى لبطاقة تقييم الألعاب التعليمية الإلكترونية
 

 البعدى التباين ثنائي الاتجاه بين متوسطات درجات مجموعات البحث في التطبيق( نتائج تحليل 13جدول )

 لبطاقة تقييم الألعاب التعليمية الإلكترونية .

 مصدر التباين
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 قيمة ف

مستوى 

 الدلالة

) قبل /  الإنفوجرافيكتوقيت  تقديم  

 بعد عرض المحتوى(
354.253 1 354.253 5.147 0.024 

 0.46 0.544 37.453 1 37.453 أسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى( 
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*  الإنفوجرافيكالتفاعل )  توقيت تقديم 

 أسلوب التعلم (
5141.88 1 5141.88 74.714 0.000 

   68.82 296 20371.09 داخل المجموعات )الخطأ(

    300 1730548 المجموع

   

 0.05≥  دلالة دلالة إحصائية عند مستوى ي( يتضح وجود فرق ذ13نتائج جدول )باستقراء     

التعليمية  البحث في التطبيق البعدى لبطاقة تقييم الألعاب بين متوسطي درجات مجموعتي

 ق دِرت)قبل / بعد عرض المحتوى(، حيث  الإنفوجرافيكتقديم توقيت إلى أثر عزى ي   ،الإلكترونية

(، وهي 0.024) بـ )قبل / بعد عرض المحتوى(  الإنفوجرافيكقيمة مستوى الدلالة لتوقيت تقديم  

 ً  الفرض الرابع من فروض البحث.  ضَ فِ ر   وعليه ؛قيمة  دالة إحصائيا

بين متوسطي درجات  0.05≥  دلالة كما يتبين أنه لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى    

فى التطبيق البعدى ، أسلوب التعلم التتابعي الطالبات ذواتو ،أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذوات

بعد /)قبل الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  إلى  النظردون  ،لبطاقة تقييم الألعاب  التعليمية الإلكترونية

عرض المحتوى(، حيث إن قيمة مستوى الدلالة لأسلوب التعلم )الكلي/ التتابعي( قد بلغت 

 وعليه تم قبول  الفرض الخامس من فروض البحث.؛ اوهي قيمة غيردالة إحصائيً  (،0.46)

بين متوسطات  0.05≥  دلالة ويتضح أنه توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى     

عزى ت   ،لبطاقة تقييم الألعاب  التعليمية الإلكترونية يدرجات مجموعات البحث في التطبيق البعد

وأسلوب التعلم  ،)قبل / بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكبين توقيت تقديم   لإلى أثر التفاع

* أسلوب  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  قيمة مستوى التفاعل بين ) غت)الكلى/ التتابعى(، حيث بل

 تم رفض الفرض السادس من فروض البحث.يه وعل ؛ا( وهي قيمة دالة إحصائيً 0.000)  التعلم(

 Tukey's"طريقة توكي تدمَ خِ است  ؛ ولمعرفة اتجاه دلالة الفروق بين مجموعات البحث 

Method"،  الآتي:( 14جدول )نتائجها ال ويوضح  
بين مجموعات البحث ة "  للمقارنTukey's Method " ( الفروق بين المتوسطات باستخدام14جدول )

 التعليمية الإلكترونيةالألعاب  الأربعة في التطبيق البعدى لبطاقة تقييم 

 مجموعات البحث
المتوسط 

 الحسابي

 الانحراف

 المعياري

 متوسط الفروق

 (4)م (3)م (2)م (1)م

توقيت تقديم  

 الإنفوجرافيك

قبل عرض 

 المحتوى

 أسلوب التعلم ذوات

 (1)م الكلي
80.96 7.96 ----- 8.99* 10.45* 2.88 

 أسلوب التعلم ذوات

 (2التتابعي )م
71.97 8.22 8.99* ----- 1.47 6.107* 

توقيت تقديم  

 الإنفوجرافيك

بعد عرض 

 المحتوى

 أسلوب التعلم ذوات

 (3الكلي )م
70.51 9.032 10.45* 1.47 ----- 7.57* 

 التعلم ذوات أسلوب 

 (4التتابعي )م
78.08 7.93 2.88 6.107* 7.57* ----- 

  ( 0.05*دال عند مستوى )
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مجموعة دلالة إحصائية بين متوسطى درجات ال ي( وجود فرق ذ14يتضح من نتائج جدول )      

ية، مية الإلكترونالألعاب  التعليلبطاقة تقييم (  في التطبيق البعدى 3( ، )2) :والمجموعتين ،(1)

 ليم الكأسلوب التعل الطالبات ذوات نوه ،(1( لصالح مجموعة )0.05وذلك عند مستوى دلالة )

سط على متون حصل يتللاوا ،قبل عرض المحتوى الإنفوجرافيكدرسن بتوقيت تقديم  اللاتي 

جموعة دلالة إحصائية بين متوسطى درجات الم ي(، كما يتبين وجود فرق ذ80.96) درجات بلغ

ة ، ة الإلكتروني( في التطبيق البعدى لبطاقة تقييم الألعاب  التعليمي4(، )1) :والمجموعتين ،(2)

دلالة  يذ(، كما يتبين وجود فرق 4(، )1): ( لصالح المجموعتين0.05وذلك عند مستوى دلالة )

عدى ( في التطبيق الب4(، )1) :والمجموعتين ،(3إحصائية بين متوسطى درجات المجموعة )

: الح المجموعتين( لص0.05ب  التعليمية الإلكترونية، وذلك عند مستوى دلالة )لبطاقة تقييم الألعا

 ،(4دلالة إحصائية بين متوسطى درجات المجموعة )ي وتبين وجود فرق ذ ،(4، )(1)

وذلك  لكترونية ،( في التطبيق البعدى لبطاقة تقييم الألعاب  التعليمية الإ3(، )2) :والمجموعتين

لتتابعي أسلوب التعلم ا الطالبات ذواتن وه ،(4( لصالح المجموعة )0.05عند مستوى دلالة )

سط على متو نحصللاتي وال ،بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيكدرسن بتوقيت تقديم  تي اللا

 (. 78.08درجات بلغ  )

 : أتيإلى ما ي ين السابقينجدولالفى الواردة وترجع الباحثة النتائج 

   جرافيكالإنفويم  بتوقيتى تقد هاوتطوير، التعلم  الإلكترونية  بيئةفي تصميم  - راعت الباحثة ◻

ىما ؛ مالمعايير الخاصة  -)قبل/ بعد عرض المحتوى( ت تطوير لمهارا الأدائيالجانب  نم 

 أن وجود بالإضافة إلى في هذا البحث، تنميتهاالألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدف 

 -حتوى ( لتقديم ) قبل/ بعد عرض المسواء بنمط ا - ةفي بيئة التعلم الإلكتروني الإنفوجرافيك

بما يحمله من صور تعبر عما بداخل المحتوى من معلومات ومعارف ساعد في تحقيق 

ة الإلكترونية   لمهارات تطوير  الألعاب التعليمي الأدائيالجانب  ينميالأهداف التعليمية بما 

حمد أشرف م :دراسات البحث؛ وهذا يتفق مع ما أكدته نتائجهذا  المستهدف تنميتها  في

و محمود محمد أبو ؛(2017)شريف عادل جابرو؛ (2017أميرة أحمد العكية )و البرادعي

طارق علي و ؛(2018 )محمد فوزي والي و ؛(2018هاني شفيق كامل )و؛ (2018الدهب )

مد يمان محإو ؛(2020 )نهير طه محمد و؛ (2019)محمد أحمد أمين و ؛(2019 )الجبروني 

في  - والتي أشارت  ،(2021 ) نجلاء سعيد احمدو؛ ( 2020)نيفين محمد الجباس و مصطفى

 المختلفة .  راتفي تنمية المها الإنفوجرافيكإلى أهمية استخدام   -نتائجها

بل عرض ق  الإنفوجرافيكدرسن بتوقيت تقديم  اللاتيجاءت النتائج لصالح مجموعة الطالبات  ◻

ت تقديم  درسن بتوقي اللاتيمقارنة بالطالبات  ،(76.47) نحيث بلغ متوسط درجاته  المحتوى

ذا  إلى شير هي  مما (؛ 74.29) نوالذي بلغ متوسط درجاته ،بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيك

لأفضل لنمط اببيئة التعلم الإلكترونية هو ا قبل عرض المحتوى الإنفوجرافيكأن توقيت تقديم 

ي هذا يتها  فف تنملتنمية الجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهد

 في ضوء ما يلي : ؛البحث؛ وي مكن تفسير ذلك
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حتوى قبل عرض المحتوى أعطى الطالبات صورة عامة عن م الإنفوجرافيك أن توقيت تقديم -

لتعلم  وضع خطتهن بشكل كاملفي السير في دراسته؛ مما ساعدهن  وكيفيةالمادة المقدمة 

ات موضوع وفي توجيههن إلى ،نتباههن إلى المعلومات المهمة منذ البدايةا وجذب ،المحتوى

ة العلاقات بين المفاهيم المتضمن هنإدراكفضلًا عن ، هومهام ته،وأنشط ،المحتوى

هداف أتحقيق ومهام بيئة التعلم الإلكترونية بفاعلية،  ئهنسهم في أداأ؛ مما الإنفوجرافيكب

نصوص تطبيق قاعدة أثر تقسيم الانتباه؛ بما حقق عدم تضمين الي ف -كذلك  -، وأسهم  التعلم

ىما م ؛هنتعلمتعوق الطالبات عن والتي  ،غير الضرورية منذ البداية لجانب ا لديهن  نم 

 لبحث اهذا  الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدف تنميتها  في

حتوى رض المن توقيت تقديم الإنفوجرافيك قبل عإذ إ ؛نظرية المنظمات المتقدمة بتبني -

ابط ناء رومن باستعداد الطالبات لطبيعة المحتوى؛ بما مكنهن داعم كان المنظم المتقدم ال

 وأداء لمالتع والمعلومات السابقة ؛ مما سهل ،معرفية بين المعلومات الجديدة المراد تعلمها

اب ير الألعرات تطوساهم في تنمية الجانب الأدائي لمهاو ،بيئة التعلم الإلكترونية بفاعليةمهام 

 التعليمية الإلكترونية المستهدف تنميتها  في هذا البحث.

ى المحتو ن توقيت تقديم الإنفوجرافيك قبل عرض؛ إذ إمعالجة المعلوماتنظرية بتبني  -

مع  ن عرض الإنفوجرافيك في البداية جعل المخ يتعاملإسهل معالجة المعلومات؛ حيث 

 ضَ رِ ع   الصور دفعة واحدة، بينما في حالة توقيت تقديم الإنفوجرافيك بعد عرض المحتوى

هل سمما  جعل المخ يتعامل بطريقة خطية متعاقبة؛ قبل الإنفوجرافيك؛ مما المحتوى أولًا 

ارات دائي لمهب الأالجانأسهم في تنمية ، والتعلم  وأداء مهام بيئة التعلم الإلكترونية  بفاعلية

 .تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدف تنميتها  في هذا البحث 

ى سهل الإنفوجرافيك قبل عرض المحتون توقيت تقديم إذ إالمعرفية:  المرونة نظرية بتبني -

ي رونة فونقلها وتطبيقها بم اكتساب المعرفة المتقدمة التي تنطوي على تطبيق المعرفة،

ات البيسر للطتوقيت تقديم الإنفوجرافيك قبل عرض المحتوى فإن سياقات متنوعة، ومن ثم 

 ن تطويرم ننتهبمرونة في سياقات متنوعة مكبعده  المقَدمَةالمعارف الجديدة تطبيق 

عليمية عاب التالجانب الأدائي لمهارات تطوير الألأسهم في تنمية ألعاب تعليمية فعالة؛ مما 

 .الإلكترونية المستهدف تنميتها  في هذا البحث

عله حتوى جن توقيت تقديم الإنفوجرافيك قبل عرض المإذ إ ؛نظرية الترميز المزدوج بتبني -

ات لبللطا  ،  الأمر الذي أتاحإياهاللتعلم يجمع بين المرئيات و النصوص الشارحة  امصدرً 

 عالجةمعلى  نمن قدرته وزاد، وبناء روابط بينهما ،إنشاء نماذج ذهنية لفظية وتصويرية

ي فأسهم ا ة ؛ ممأثناء تطوير الألعاب التعليميفي  واستخدامها بطريقة أكثر فاعلية ،المعلومات

هذا  يتها  فيف تنمب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدتنمية الجان

 البحث.
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اب الألع نتائج الخاصة بتنمية الجانب المعرفي لمهارات تطويرالاتفقت هذه النتيجة مع   -

ستلزم يدائي التعليمية الإلكترونية المستهدف تنميتها  في هذا البحث ، حيث ان الجانب الأ

 .  جانب معرفي تعمل الطالبة على تطبيقه أثناء عملية التطوير للألعاب التعليمية

بلغ  والذى، أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذواتجاء الفرق بين متوسطى درجات مجموعة   ◻

لغ الذي بو، أسلوب التعلم التتابعي الطالبات ذواتودرجات ، (75.73متوسط درجاتهن )

لباحثة افي ضوء مراعاة  ؛وي مكن تفسير ذلك ،ا( غير دال إحصائيً 75.027) متوسط درجاتهن

عرض  )قبل / بعد الإنفوجرافيكبتوقيتى تقديم ها وتطوير، في تصميم بيئة التعلم الإلكترونية -

ىما ؛ مالمعاييرالخاصة -المحتوى( ة التعليمي الجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب نم 

يث ح ؛اتتوافقت مع  خصائص الطالب تيالإلكترونية المستهدف تنميتها  في هذا البحث، وال

ات ذو ي  مع خصائص الطالباتتوقيت  التقديم قبل عرض المحتو يذ الإنفوجرافيكتوافق 

 ملية  عه كمنظم تمهيدي في صورة كلية شمولية ساعدهن  في ينرأ إذ ؛التعلم الكلي أسلوب

ز ذي حفمن الاستكشاف البصري ال االتفسير البصري لمحتوى التعلم المقدم ، وأتاح  قدرً 

تاجه؛ هن واستنالمعنى لوالمهارات المختلفة ؛ وتم من خلاله نقل  زودهن  بالمعرفة و هن،انتباه

قدم، وجعلهن مما مكنهن من تفسير وفهم ال ى ى المحتوعل الاهتمام  ن ركزينسيج المعرفي الم 

ية شمول الآلية التي قامت بها الطالبات  بصورة كليةوأنشطته؛ ووضح  ،المراد تعلمه

 تحقيق دافع نحوداخل بيئة التعلم؛ مما كون لديهن الته وأنشط ،التعلمقبل تنفيذ مهام 

سياق  داخله توأنشط ،مهام التعلمناشئ عن معرفة مسبقة لآلية تنفيذ الأهداف التعلم 

ونية لكترساهم في تنمية الجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإو ،التعلم

  حتوىرض المبعد ع الإنفوجرافيكتقديم  توقيت، كما توافق المستهدف تنميتها  في هذا البحث

ث حي كملخص للمحتوى ؛ينه التعلم التتابعى، حيث رأ ذوات أسلوب مع خصائص الطالبات

لن تعامقد فوالمحتوى، وبالتالي  ،الشكلحيث:  ومكوناته من، تميزن بتحليلهن للمجال البصري

كنهن ممن ثم و ،ببيئة التعلمكما حللن المحتوى التعليمي البصري المقدم ، مع مثيرات المحتوى

الكل ومن توضيح العلاقة بين الجزء  توقيت التقديم بعد عرض المحتوى يالإنفوجرافيك ذ

 ،ةالمقدم رفيةلبنى المعبين ا روابطبناء الو ،وتكوين مفهوم تفصيلي عن المحتوى المرئي المقدم

د إيجاو ،تى تحتويهومكوناته بشكل مستقل داخل بيئة التعلم ال ،وإدراك  أجزاء المحتوى

جانب نمية الساهم في تو،  وتعديلها ،وتنظيمها ،و البينية بين مكوناته الارتباطيةالعلاقات 

جة بحث بدرذا الهالأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدف تنميتها  في 

بين  حصائيةأسلوب التعلم الكلي؛ مما أدى لعدم وجود فرق ذو دلالة إ للطالبات ذواتمساوية 

نية متوسطى درجاتهن فى الجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترو

 المستهدف تنميتها  في هذا البحث.

/  لكلىم ) االتعل وأسلوب) قبل/ بعد عرض المحتوى(  الإنفوجرافيكالتفاعل بين  توقيت تقديم  ◻

 التتابعى (  جاء نتيجة :  
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ذوات  توقيت تقديم الإنفوجرافيك قبل عرض المحتوى توافق مع خصائص الطالبات  -

رجات بمتوسط  د مقارنةً ( ، 80.96)   هنحيث بلغ متوسط درجات ،التعلم الكلى أسلوب

ل فيك قبدرسن بتوقيت تقديم الإنفوجراأسلوب التعلم التتابعي اللاتي  الطالبات ذوات

يك ويمكن تفسير ذلك فى ضوء دور الإنفوجراف(؛ 71.97)  والذي بلغ ،عرض المحتوى

م التعل ذوات أسلوب للطالبات تمهيديتوقيت التقديم قبل عرض المحتوى كمنظم  يذ

فسير كمنظم تمهيدي في صورة كلية شمولية ساعدهن في عملية   الت؛ إذ رأينه الكلي

 هن، هانتبا من الاستكشاف البصري الذي حفز اقدرً  البصري لمحتوى التعلم المقدم، وأتاح 

ما تاجه بالمختلفة؛ وتم من خلاله نقل المعنى لهن واستن والمهاراتوزودهن  بالمعرفة 

 قدم،يتفق مع خصائص أسلوب تعلمهن؛ مما مكنهن من تفسير وفهم النسيج المعرفي الم  

حقيق ه؛ مما أدي إلى توأنشطت ،هتمام على المحتوى المراد تعلمهلاوجعلهن يركزن ا

لتي الية ووضح الآاستمرارية متابعة المهمة أو النشاط التعليمي لتحقيق أهداف التعلم، 

يئة باخل د تهأنشطو ،التعلم بصورة كلية شمولية قبل تنفيذ مهام اتبعتها الطالبات

رفة ناشئ عن معالمما كون لديهن الدافع نحو تحقيق أهداف التعلم  التعلم؛

ة هم في تنميمما سا ؛داخل سياق التعلمته أنشطو، التعلم تنفيذ مهامبآلية مسبقة 

ا في هذ  ميتهاالجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية المستهدف تن

 .البحث

ذوات  توقيت تقديم الإنفوجرافيك بعد عرض المحتوى توافق مع خصائص الطالبات -

درجات   بمتوسط مقارنةً ( ، 78.08)   هنحيث بلغ متوسط درجات ؛التعلم التتابعى أسلوب

 رضعبعد  أسلوب التعلم الكلي اللاتي درسن بتوقيت تقديم الإنفوجرافيك الطالبات ذوات

 يويمكن تفسير ذلك في ضوء دور الإنفوجرافيك ذ(؛  70.51) والذي بلغ المحتوى

ي؛ حيث أسلوب التعلم التتابع للطالبات ذوات كملخص المحتوىتوقيت التقديم بعد عرض 

ع معاملن تقد ، وبالتالي فللمجال البصري بمكونيه: )الشكل، والمحتوى( تميزن بتحليلهن 

 من ثمو ،كما حللن المحتوى التعليمي البصري المقدم ببيئة التعلم، مثيرات المحتوى

ين بمن توضيح العلاقة  توقيت  التقديم بعد عرض المحتوى يمكنهن الإنفوجرافيك ذ

 بين روابطبناء الو ،الجزء والكل وتكوين مفهوم تفصيلي عن المحتوى المرئي المقدم

م ة التعلل بيئومكوناته بشكل مستقل داخ ،وإدراك  أجزاء المحتوى ،لبنى المعرفية المقدمةا

مما ؛ديلها.وتع ،وتنظيمها ،و البينية بين مكوناته الارتباطيةوإيجاد العلاقات  ،التى تحتويه

ستهدف ية المفي تنمية الجانب الأدائي لمهارات تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونساهم 

 تنميتها  في هذا البحث.

تقديم الإنفوجرافيك )قبل/ بعد  توقيتاختلاف أثر ما  ":هنص، وتاسعللإجابة عن السؤال ال

 ،عاشرالوالسؤال ، "؟لدى طالبات شعبة الطفولة  ؛فى الانخراط في التعلم، عرض المحتوى(

ذوات  و ،التعلم الكلي ذوات أسلوب  المجموعتين : هل يوجد فرق بين طالبات"    :هنصو
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توقيت تقديم الإنفوجرافيك )قبل/ ؛ دون النظر إلى الانخراط في التعلم في التعلم التتابعي أسلوب

ما أثر التفاعل بين توقيت تقديم  ":هنص، وحادي عشروالسؤال ال، "بعد عرض المحتوى(؟

في بيئة تعلم  ،التعلم ) الكلى / التتابعى ( وأسلوب ،الإنفوجرافيك )قبل/ بعد عرض المحتوى(

الفروض  صحة اخت برت، "لدى طالبات شعبة الطفولة ؟ ؛الانخراط في التعلم فيإلكترونية 

 الآتية: 

ن بي 0.05≥  دلالة لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى ":هنصو ،الفرض السابع -

ف إلى أثر اختلا ،ي عزىمقياس الانخراط في التعلم فى متوسطى درجات مجموعتى البحث 

 ."توقيت تقديم الإنفوجرافيك ) قبل/ بعد عرض المحتوى (

ين ب 0.05≥  دلالة لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى ":هنصو، والفرض الثامن  -

علم الت ذوات أسلوب كلي، والالتعلم  ذوات أسلوب البات المجموعتين : متوسطى درجات ط

بعد  فيك ) قبل/توقيت تقديم الإنفوجرا إلىالنظر دون  ؛ مقياس الانخراط في التعلمفى  التتابعي

 ".عرض المحتوى (

بين   0.05≥  دلالة لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى ":هنصو، والفرض التاسع -

فاعل إلى أثرالت ت عزى ،  مقياس الانخراط في التعلمفى متوسطات درجات مجموعات البحث 

 ."ابعى(التت/توقيت تقديم الإنفوجرافيك )قبل/ بعد عرض المحتوى (، وأسلوب التعلم )الكلىبين 

 تطبيقالمعياري لدرجات مجموعات البحث في ال الانحرافحساب المتوسط الحسابي، ووذلك ب

 :الآتي (15جدول )ه الوضح، وهو ما يفي التعلم الانخراطالبعدي لمقياس 

 

 في التعلم الانخراط( الوصف الإحصائي لمجموعات البحث في التطبيق البعدى لمقياس 15جدول )

 

توقيت تقديم  

 الإنفوجرافيك
 الوصف الإحصائي

 أسلوب التعلم
 الكليالمتوسط 

 التتابعى الكلى

 قبل عرض المحتوى

 194.193 179.65 208.73 المتوسط الحسابي

 34.487 31.737 30.97 المعياري الانحراف

 150 75 75 العدد

 بعد عرض المحتوى

 202.38 208.96 195.8 المتوسط الحسابي

 26.948 28.598 23.592 المعياري الانحراف

 150 75 75 العدد

 المتوسط الكلي

 198.286 194.306 202.266 المتوسط الحسابي

 31.167 33.505 28.19 المعياري الانحراف

 300 150 150 العدد

) قبل  الإنفوجرافيكأن المتوسط الحسابي لمجموعة  توقيت تقديم السابق  جدولاليتضح من      

 )بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكلمجموعة توقيت تقديم و (،194.193)بلغ  عرض المحتوى(

في التعلم ، كما يتضح أن متوسط درجات  الانخراط( في التطبيق البعدى لمقياس 202.38) بلغ
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(، وبلغ متوسط درجات مجموعة 202.266)بلغ  أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذواتمجموعة 

 (. 194.306أسلوب التعلم التتابعي  ) الطالبات ذوات

يق التطب الطالبات )مجموعات البحث ( في  علاقة بين متوسطات درجاتويمكن توضيح ال

  الآتي: ( 4الشكل رقم ) ، في في التعلم  الانخراطالبعدي لمقياس 

 
 مفي التعل التطبيق البعدي لمقياس الانخراط الطالبات )مجموعات البحث ( في  متوسطات درجات( 4)رقم  شكل

     

عد ) ب فيكالإنفوجراارتفاع المتوسط الحسابي لمجموعة توقيت تقديم السابق  شكلاليتضح من  

وسط على  المت، (208.96أسلوب التعلم التتابعي حيث بلغ ) للطالبات ذوات عرض المحتوى(

لوب أس للطالبات ذوات) قبل عرض المحتوى(  الإنفوجرافيكالحسابي لمجموعة توقيت تقديم 

 لإنفوجرافيكاوعلى المتوسط الحسابي لمجموعة توقيت تقديم  (،208.73والذي بلغ )، التعلم الكلي

لمتوسط  اوعلى  ،(195.8بلغ ) أسلوب التعلم الكلي والذي للطالبات ذوات) بعد عرض المحتوى( 

لوب أس للطالبات ذوات) قبل عرض المحتوى(  الإنفوجرافيكالحسابي لمجموعة توقيت تقديم 

  .(179.65والذي بلغ ) التعلم التتابعي

توقيت  لتفاعل بيننتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه لحساب دلالة ا الآتي (16جدول  )الويلخص    

لتطبيق ا( في  وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكتقديم 

 في التعلم . الانخراطلمقياس البعدى 
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عدى يق الب( نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه بين متوسطات درجات مجموعات البحث في  التطب 16جدول )

  في التعلم الانخراطلمقياس 

 مصدر التباين
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 قيمة ف

مستوى 

 الدلالة

) قبل/ بعد  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم 

 عرض المحتوى(
5026.61 1 5026.61 6.018 0.015 

 0.018 5.689 4752.12 1 4752.12 أسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى( 

*  الإنفوجرافيكالتفاعل ) توقيت تقديم  

 (أسلوب التعلم
33454.08 1 33454.08 40.056 0.000 

   835.191 296 247216.53 داخل المجموعات )الخطأ(

 المجموع

 
12085730 300    

دلالة إحصائية عند  ييتضح وجود فرق ذالسابق؛  جدولالتي أوردها ال نتائجالباستقراء     

لمقياس بين متوسطي درجات مجموعتي  البحث في التطبيق البعدى  0.05≥  دلالة مستوى

حيث  ؛) قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكإلى أثر توقيت تقديم عزى ي   ،في التعلم الانخراط

(، 0.015) بلغت )قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكقيمة مستوى الدلالة لتوقيت تقديم  إن

فض الفرض السابع من فروض البحث.، اوهي قيمة  دالة إحصائيً    ؛ وعليه ر 

متوسطي درجات بين   0.05≥  دلالة كما يتبين أنه  يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى    

أسلوب التعلم التتابعي فى التطبيق البعدى  الطالبات ذواتو أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذوات

)قبل/ بعد عرض  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم إلى النظر دون في التعلم  الانخراطلمقياس 

(، 0.018) المحتوى(، حيث إن قيمة مستوى الدلالة لأسلوب التعلم )الكلي / التتابعي ( قد بلغت

فض الفرض وعليه ؛ احصائيً وهي قيمة دالة إ  الثامن.ر 

بين متوسطات  0.05≥  دلالة ويتضح أنه توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى     

إلى أثر التفاعل عزى ت   ،في التعلم الانخراطلمقياس درجات مجموعات البحث في التطبيق البعدى 

وأسلوب التعلم ) الكلى / التتابعى (،  ،) قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكبين توقيت تقديم 

( 0.000) بلغت* أسلوب التعلم(  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  قيمة مستوى التفاعل بين ) إنحيث 

فض الفرض  وعليه ؛اوهي قيمة دالة إحصائيً   التاسع من فروض البحث.ر 

 Tukey's"ولمعرفة اتجاه دلالة الفروق بين مجموعات البحث تم استخدام طريقة توكي

Method الآتي:( 17جدول )نتائجها ال" ؛ ويوضح 
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ي فبين مجموعات البحث  ةللمقارن " Tukey's Method " ( الفروق بين المتوسطات باستخدام17جدول )

 في التعلم الانخراطالتطبيق البعدى لمقياس 
المتوسط  مجموعات البحث

 الحسابي

 الانحراف

 المعياري

 متوسط الفروق

 (4)م (3)م (2)م (1)م

توقيت تقديم  

 الإنفوجرافيك

قبل عرض 

 المحتوى

التعلم   ذوات أسلوب 

 (1)م الكلي

208.73 30.97 ----- 29.08* 12.9* 0.227 

التعلم   ذوات أسلوب 

 (2)م التتابعي

179.65 31.737 29.08* ----- 16.15* 29.31* 

توقيت تقديم  

 الإنفوجرافيك

بعد عرض 

 المحتوى

التعلم   ذوات أسلوب 

 (3)م الكلي

195.8 23.59 12.9* 16.15* ----- 13.16* 

التعلم   ذوات أسلوب 

 (4التتابعي )م

208.96 28.598 0.227 29.31* 13.16* ----- 

  ( 0.05*دال عند مستوى )

جات دلالة إحصائية بين متوسطى در يوجود فرق ذالسابق جدول اليتضح من نتائج         

تعلم، وذلك في ال الانخراط( في التطبيق البعدى لمقياس 3( ، )2) :والمجموعتين ،(1المجموعة )

لكلي أسلوب التعلم ا الطالبات ذوات نوه ،(1مجموعة )ال( لصالح 0.05عند مستوى دلالة )

سط على متو نحصل لاتيالو ،قبل عرض المحتوى الإنفوجرافيكاللاتي درسن بتوقيت تقديم  

دلالة إحصائية بين متوسطى درجات  ي(، كما يتبين وجود فرق ذ208.73درجات بلغ )  

التعلم،  في الانخراط( في التطبيق البعدى لمقياس 4(، )3) (،1): والمجموعات ،(2المجموعة )

 يرق ذف كما يتبين وجود (،4(، )3( ،)1) :( لصالح المجموعات0.05وذلك عند مستوى دلالة )

بيق ( في التط4( ، )1): والمجموعتين ،(3دلالة إحصائية بين متوسطى درجات المجموعة )

( ، 1عتين  )( لصالح المجمو0.05في التعلم ، وذلك عند مستوى دلالة ) الانخراطالبعدى لمقياس 

 :تينوالمجموع ،(4دلالة إحصائية بين متوسطى درجات المجموعة ) ي(، وتبين وجود فرق ذ4)

( 0.05ة )في التعلم، وذلك عند مستوى دلال الانخراط( في التطبيق البعدى لمقياس 3( ،  )2)

يت تقديم  بتوق درسن أسلوب التعلم التتابعي اللاتي الطالبات ذواتن وه، (4) لصالح المجموعة

 (. 208.96على متوسط درجات بلغ  )ن حصللاتي وال ،بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيك

 : أتيإلى ما ي ين السابقينجدولالفى الواردة حثة النتائج وترجع البا

   وجرافيكيم  الإنفبتوقيتى تقد هاوتطوير، في تصميم بيئة  التعلم  الإلكترونية - راعت الباحثة ◻

ستهدف تعلم المفي ال الانخراط؛ فيما نتاجه تنمية المعايير الخاصة -)قبل/ بعد عرض المحتوى(

سواء  -ني لكتروفي بيئة التعلم الإ الإنفوجرافيكتنميته  في هذا البحث، بالإضافة إلى أن وجود 

وى ن صور تعبر عما بداخل المحتبما يحمله م -بتوقيت التقديم )قبل/ بعد عرض المحتوى (

لم في التع الانخراطمن معلومات ومعارف ساعد في تحقيق الأهداف التعليمية بما نمى 

؛ Fletcher( 2015) :دراسات وهذا يتفق مع ما أكدته نتائجفي هذا البحث؛   المستهدف تنميته

                  ؛(2016حنان أبو المجد طمان و مروة السيد عبد الرحيم السيد )و

من أن استخدام  ,Buelow, et.al)2018و) ؛(Deschaine, and  Whale,2017)و

  .الحديثة يمكن أن يساعد في انخراط الطلاب في عملية التعلمالتكنولوجيا 
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 عد عرضب الإنفوجرافيكدرسن بتوقيت تقديم  اللاتيجاءت النتائج لصالح مجموعة الطالبات  ◻

ت تقديم درسن بتوقي اللاتيمقارنة بالطالبات  ،(202.38)ن المحتوى حيث بلغ متوسط درجاته

شير ي  مما (؛  (194.193) نو الذي بلغ متوسط درجاته ،قبل عرض المحتوى الإنفوجرافيك

 و النمطونية هعرض المحتوى ببيئة التعلم الإلكتر بعدهذا  إلى أن توقيت تقديم الإنفوجرافيك 

في  ؛سير ذلكفي هذا البحث؛ وي مكن تف  المستهدف تنميتهالانخراط في التعلم الأفضل لتنمية 

 ضوء ما يلي :

عمل  محتوىبعد عرض ال الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  نإذ إ ؛المعرفيةنظرية المعالجة بتبني  -

ت على عمل روابط بين المعلوماات الطالب ؛ مما ساعدكملخص في شكل مخططات معرفية

 ستوىموأدي إلى  ،الجديدة والمعلومات القديمة، وزاد من سهولة استرجاعها وقت الحاجة

  اطالانخرأعمق من التعلم، وفي ضوء النظرية المعرفية الاجتماعية  التي تفترض أن 

لكفاءة اعتقدات بين القدرة المعرفية العامة، والأداء الماضي، ومهو نتاج التفاعل  الأكاديمي

لومات معن البما مكنهن من بناء روابط معرفية بيالذاتية، وتوقع  النتائج، وآليات الهدف؛ 

ىوالمعلومات السابقة ،الجديدة المراد تعلمها لم ي التعف الانخراطمهارات  لديهن ، ونمَّ

 المستهدف تنميتها  في هذا البحث. 

 دفع حتوىبعد عرض الم الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  نإذ إ ؛نظرية التقييم المعرفي بتبني -

 التقييم مهارة ؛ مما نميناجاتهحتلبيتها للتقييم المعرفة المقدمة من خلاله في ضوء ات الطالب

يمة ة القبالتحصيل المراد تعلمه؛ وفي ضوء نظري نلمقارنة تحصيله ندفعهو ن،الذاتي لديه

قدمة من فة الملتقييم المعرات بعد عرض المحتوى دفع الطالب الإنفوجرافيكالمتوقعة فإن تقديم 

ى، على تحديد القيمة المتوقعة لها نخلاله مما ساعده لتعلم افي  الانخراط لديهن ونمَّ

 المستهدف تنميته  في هذا البحث. 

 الخصً مكان بعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  نإذ إ ؛نظرية المخطط  بتبني -

؛ لسابقةاالمعرفة في الذاكرة، و يسر الوصول للمعرفة  وتنظيمعمل على تخزين ، وللمحتوى

 ساعد دقبعد عرض المحتوى  الإنفوجرافيكوفي ضوء نظرية تحديد  الهدف فإن توقيت تقديم 

 مَّى، ونندهلمواصلة جهو اأكثر حماسً ن مما جعله التأكد من تحقق هذه الأهداف؛ات في الطالب

 في التعلم المستهدف تنميته في هذا البحث.  الانخراط لديهن

حيث بلغ متوسط  ؛أسلوب التعلم الكلي الطالبات ذواتجاءت النتائج لصالح مجموعة  ◻

والذي بلغ متوسط  ،أسلوب التعلم التتابعي الطالبات ذواتمقارنة ب ،(202.266) ندرجاته

تصميم بيئة التعلم  -ي فالباحثة مراعاة ، في ضوء  ؛وي مكن تفسير ذلك ،(194.306) ندرجاته

  -بتوقيتى تقديم الإنفوجرافيك)قبل/ بعدعرض المحتوى( هاوتطوير، الإلكترونية

الانخراط في التعلم المستهدف تنميته  في هذا البحث ،  ؛ فيما نتاجه تنمية المعاييرالخاصة

علومات  في حيث قدم الم، الكلي أسلوب التعلم الطالبات ذواتتوافقت مع  خصائص تي الو

 اصورة كلية شمولية ساعدهن  في عملية   التفسير البصري لمحتوى التعلم المقدم، وأتاح  قدرً 

المختلفة ؛ وتم من  والمهاراتوزودهن بالمعرفة هن، من الاستكشاف البصري الذي حفز انتباه

تفسير  خلاله نقل المعنى لهن واستنتاجه بما يتفق مع خصائص أسلوب تعلمهن ؛ مما مكنهن من

قدم ، وجعلهن يركزن ا وأنشطته؛  ،هتمام على المحتوى المراد تعلمهلاوفهم النسيج المعرفي الم 

مما أدي إلى تحقيق استمرارية متابعة المهمة أو النشاط التعليمي لتحقيق أهداف التعلم ، 
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 تهوأنشط ،التعلم مهامبصورة كلية شمولية قبل تنفيذ ووضح الآلية التي اتبعتها الطالبات 
ناشئ عن معرفة مسبقة الداخل بيئة التعلم؛ مما كون لديهن الدافع نحو تحقيق أهداف التعلم 

الانخراط في التعلم  لديهن  نم ىو، داخل سياق التعلم   تهوأنشط ،التعلم مهامتنفيذ تنفيذ  بآلية

 المستهدف تنميته  في هذا البحث. 

كلى / ) ال التعلم وأسلوب ،)قبل /بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكالتفاعل بين توقيت تقديم  ◻

 التتابعى (  جاء نتيجة :  

 لوبذوات أس قبل عرض المحتوى توافق مع خصائص الطالبات  الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  -

لبات الطابمتوسط  درجات   (، مقارنةً 208.73)هن حيث بلغ متوسط درجات ،التعلم الكلى

، لمحتوىاقبل عرض  الإنفوجرافيكأسلوب التعلم التتابعي اللاتي درسن بتوقيت تقديم  ذوات

قديم قبل توقيت  التي ذ الإنفوجرافيكويمكن تفسير ذلك فى ضوء دور ، (179.65بلغ ) والذي

 عملية يساعدهن ف ؛ إذالتعلم الكلي  ذوات أسلوب للطالبات   تمهيديكمنظم  عرض المحتوى

 حفزذي من الاستكشاف البصري ال المحتوى التعلم المقدم، وأتاح  قدرً التفسير البصري 

اجه ن واستنتالمختلفة؛ وتم من خلاله نقل المعنى له والمهاراتبالمعرفة  وزودهنهن، انتباه

قدبما يتفق مع خصائص أسلوب تعلمهن؛ مما مكنهن من تفسير وفهم النسيج المعرفي ا م، لم 

ية ستمرارالمراد تعلمه و أنشطته ؛ مما أدي إلى تحقيق ا يركزن وينتبهن للمحتوى وجعلهن

 تالطالبا تبعتهاووضح الآلية التي ا متابعة المهمة أو النشاط التعليمي لتحقيق أهداف التعلم،

ديهن ا كون لداخل بيئة التعلم ؛ مم تهأنشطو ،التعلم مهامبصورة كلية شمولية قبل تنفيذ 

 نشطتهعلم، وأبآلية تنفيذ مهام التناشئ عن معرفة مسبقة الالدافع نحو تحقيق أهداف التعلم 

ى داخل سياق التعلم؛ مما  حث. في التعلم المستهدف تنميته في هذا الب الانخراط نم 

 وبذوات أسلتوافق مع خصائص الطالبات  بعد عرض المحتوى الإنفوجرافيكتوقيت تقديم  -

طالبات البمتوسط  درجات  مقارنةً  (،208.96)هن حيث بلغ متوسط درجات ؛التعلم التتابعى

حتوى بعد عرض الم الإنفوجرافيكأسلوب التعلم الكلي اللاتي درسن بتوقيت تقديم  ذوات

يم بعد توقيت التقد يذ الإنفوجرافيك(؛ ويمكن تفسير ذلك في ضوء دور 195.8والذي بلغ )

يلهن التعلم التتابعي؛ حيث تميزن بتحل  ذوات أسلوبات  للطالب عرض المحتوى  كملخص

 ، لمحتوىاتعاملن مع مثيرات قد وبالتالي ف ،للمجال البصري بمكونيه: )الشكل، والمحتوى(

و ذ كجرافيالإنفو ومن ثم مكنهن ،كما حللن المحتوى التعليمي البصري المقدم ببيئة التعلم

هوم جزء والكل وتكوين مفمن توضيح العلاقة بين ال بعد عرض المحتوىتوقيت التقديم 

راك  وإد ،ةلبنى المعرفية المقدمبين ا روابطبناء الو ،تفصيلي عن المحتوى المرئي المقدم

قات لعلاوإيجاد ا ،ومكوناته بشكل مستقل داخل بيئة التعلم التى تحتويه ،أجزاء المحتوى

ى ؛ مماوتعديلها ،وتنظيمها ،و البينية بين مكوناته الارتباطية هدف لم المستي التعف الانخراط نم 

 في هذا البحث.  تنميته

 :توصيات البحث -ثانيا  
 تي:بما يأ –الحالي من نتائج البحث خل صَ إليه فى  ضوء ما  -ي وصى 

ى ، لمحتواقبل عرض  الإنفوجرافيكتوجيه أنظار المصممين التعليميين إلى تبني توقيت تقديم  ●

ات  ية مهارلى تنمإسيما البيئات التي تهدف  لا ؛تطوير بيئات التعلم الإلكترونية ليفيدوا منه في

 .تطوير الألعاب  التعليمية الإلكترونية 
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ى، لمحتوابعد عرض  الإنفوجرافيكتوجيه أنظار المصممين التعليميين إلى تبني توقيت تقديم  ●

ات ية مهارلى تنمإبيئات التي تهدف سيما ال ليفيدوا منه في تطوير بيئات التعلم الإلكترونية، لا

 .في التعلم الانخراط

 ت توقيتنية ذاأسلوب التعلم الكلي  للتعلم  من خلال بيئات تعلم إلكترو الطالبات ذواتتوجيه  ●

و هلتعلم لتحقيق أقصى استفادة حينما يكون ناتج ا ؛قبل عرض المحتوى الإنفوجرافيكتقديم 

 في التعلم . الانخراطو ،لإلكترونيةمهارات  تطوير الألعاب  التعليمية ا

ت ات توقيذرونية أسلوب التعلم التتابعي للتعلم  من خلال بيئات تعلم إلكت الطالبات ذواتتوجيه  ●

و هلتعلم لتحقيق أقصى استفادة حينما يكون ناتج ا ؛بعد عرض المحتوي الإنفوجرافيكتقديم 

 في التعلم . الانخراطو ،مهارات  تطوير الألعاب  التعليمية الإلكترونية

ة لمعالجمجال تكنولوجيا التعليم على تيار بحوث التفاعل بين الاستعداد وا تركيز باحثي ●

Aptitude Treatment Interaction ات عند تصميم بيئات تعلم إلكترونية تتضمن متغير

 لما ارً ظين؛ نللوصول للمتغيرات التصميمية الملائمة لاستعدادات المتعلم الإنفوجرافيكتقديم 

 يةتصميمالف المتغيرات عر  تقدمه بحوث التفاعل بين الاستعداد والمعالجة من فائدة في تَ 

يحقق  ها بماوتنظيم هذه المتغيرات وإدارت المختلفة الملائمة لتحقيق أهداف تعليمية محددة،

ققة حمحالي نواتج التعلم المطلوب تحقيقها بأقصى درجات الكفاءة، حيث تأتي نتيجة البحث ال

مة لملائاتوفير المعالجة :لأحد أهم أهداف أبحاث التفاعل بين الاستعداد والمعالجة، وهو

) قبل/ بعد  يكالإنفوجرافتوقيتى تقديم  :لاستعداد المتعلمين؛ ومن ثم فإن استخدام المعالجتين

ا كان ( إذ عرض المحتوى( يمكن أن يحقق نتائج إيجابية مع أسلوب التعلم )الكلي / التتابعي

 م.ي التعلف راطالانخو ،تطوير الألعاب التعليمية الإلكترونية مهاراتناتج التعلم المستهدف هو 

 ،ترونيةالإلك ميةأثناء الخدمة على تطوير الألعاب  التعليفي الاهتمام بتدريب معلمات الروضة  ●

يمكن يسها، ون تدرفادة منها فى تنفيذ الأنشطة و المناهج الحديثة المنوط بهلإوتعليمهن  كيفية ا

يا نولوجأن يتحقق ذلك من خلال عقد دورات تدريبية لهن  من خلال التنسيق بين أساتذة تك

 عليم .المعنية في وزارة التربية والت ومراكز التدريب ،التعليم بكليات التربية

عاب  الأل مهارات تطويرفى التخصصات المختلفة  الطلاب المعلمين في  الاهتمام بإكساب ●

ومة ى المنظفمسايرة التقدم التكنولوجى  فيالأمر الذى قد يساعدهم ؛ التعليمية الإلكترونية

خلال ن ق ذلك م، ويمكن أن يتحقامهنيً و ا،أكاديميً ؛ ينعكس عليهم بالإيجاب ا، وأيضً التعليمية

 تضمين هذه المهارات فى الجانب العملى لمقرر تكنولوجيا التعليم.

 وظف  ت ؛ ت  توجيه المصممين التعليميين إلى تصميم بيئات تعلم إلكترونية  في جميع التخصصا ●

واتج نتحقيق متغيرات للإنفوجرافيك )كتوقيت و نمط التقديم ( وفق المعايير التربوية لفيها 

د ، وإمداجاهاتالات  و في التعلم، الانخراط تنمية المهارات المختلفة، مثل: ؛التعلم المختلفة

 وزارة التربية والتعليم بمثل هذه التصميمات.

 :مقترحات البحث -ثالثاُ 

 : لآتيةااستكمالًا للنتائج التي توصل إليها هذا البحث، تقترح الباحثة إجراء البحوث 

o  ( معتوىعرض المح أثناء / بعدفي )قبل /  الإنفوجرافيكبين توقيت تقديم  أثر التفاعل 

   لتعليميةتطوير الألعاب ا مهاراتتنمية  في  ،خر مثل  )البصري / اللفظي(آأسلوب تعلم 

 في التعلم . الانخراطو
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o ص مع خصائ ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكبين توقيت تقديم  أثر التفاعل

 ستوىمأخرى للطلاب المعلمين )كمستوى المثابرة الأكاديمية، مستوى التعلم العميق، 

 لتعلم.افي  الانخراطو  ،تطوير الألعاب التعليمية مهاراتتنمية  في ‘دافعية الإنجاز(

o  م لتعلاوأسلوب  ،)قبل/ بعد عرض المحتوى( الإنفوجرافيكأثر التفاعل بين توقيت تقديم

ل معامفي تنمية نواتج أخرى من نواتج التعلم )مهارات تطوير ال ،)الكلي /التتابعي(

بقاء أثر  الافتراضية ، مهارات تطوير الواقع المعزز، مهارات تطوير الفيديو التفاعلي،

 التعلم، الرضا الأكاديمي، مهارات ما وراء المعرفة ، ....(.

o لم التع )قبل / بعد عرض المحتوى( وأسلوب الإنفوجرافيكم أثر التفاعل بين توقيت تقدي

ب طلا و)الكلي /التتابعي ( مع مجموعات بحثية أخرى؛ كفئات ذوى الإحتياجات الخاصة، 

   .المرحلة الإعدادية في وزارة التربية والتعليم

o  ر ويات تطالمتحرك في تنمية نواتج التعلم )مهار الإنفوجرافيكأثر اختلاف توقيت تقديم

 ....(. القصة الرقمية ، الدافعية للإنجاز، المثابرة الأكاديمية ، الحمل المعرفي ،

 المراجع 
مستندة إلى .) أساليب التعلم و التفكير ال2013أحمد محمد عوض الغرايبة ، و سلامة عقيل سلامة المحسن. )

 ماعية،نظرية الدماغ الكلي لهيرمان في ضوء متغيري العمر و الجنس.مجلة العلوم الإنسانية والاجت

 /http: // search mandumah. com./Record  474423. مسترجع من  170-30،137ع

ئة التعلم في بي الإنفوجرافيك(.  أثر التفاعل بين نمطي عرض وتوقيت 2017أشرف أحمد عبداللطيف  مرسي  .)

ع ، 25مج ة ، لتربويالإلكتروني على التحصيل والاتجاه نحو بيئة التعلم لدى طلاب المرحلة الثانوية. العلوم ا

2 ،42- 121 . 

الفنية لتقنيات  (. أثر التفاعل بين المعالجة 2017سن العكية.) أشرف محمد محمد البرادعى وأميرة أحمد فؤاد ح

متعددة ائط الوالأسلوب المعرفي داخل المقررات الإلكترونية على تنمية مهارات تصميم الوس الإنفوجرافيك

-297، 5ع،  17 والإدراك البصري لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. مجلة كلية التربية ، جامعة كفر الشيخ ،مج

416 . 

ى المعزز عل (. أثر التفاعل بين نمطي عرض وتوقيت الانفوجرافيك في بيئة الواقع2019إسماعيل محمد حجاج .)

 40ع ،  ثدراسات وبحو -. تكنولوجيا التربية  العليالطلاب المعاهد  الإلكترونيةمهارات إنتاج المواقع  تنمية

،317-  369 . 

برنامج قائم على الخرائط الذهنية الرقمية في تنمية التحصيل (.  فاعلية 2018أمل محمد مختار الحنفي.)

-14، 5ع ، 21مج في التعلم لدى الطلاب المعلمين شعبة الرياضيات . مجلة تربويات الرياضيات ، الانخراطو

193. 

 ،ة العربيةمجلة الطفول(. دورالألعاب الإلكترونية في نمو الطفل وتعلمه. 2010آندى محمد حسن محمدحجازى.)

 .101 -66،  43, ع 11مج 

 (. التعلم نظريات وتطبيقات. القاهرة ،مكتبة الأنجلو المصرية.2012أنور محمد الشرقاوى .) 

ي" التفاعل لإنفوجرافيكا -(. أثر اختلاف أداتي تقديم المحتوى "الفيديو التفاعلي 2020.) غنيم إيمان جمال السيد

جيا ب تكنولوعلى تنمية مهارات إنتاج الألعاب التعليمية والكفاءة الذاتية لدى طلا Easyclassفي منصة 

 . 223 -157، 42راسات وبحوث ، ع د -التعليم. تكنولوجيا التربية 

ية لمادة المتحرك في إكساب المفاهيم العلم الإنفوجرافيك(أثر توقيت عرض 2020ايمان سامى احمد  خليل )

ية ية التربة ، كلغير منشور رسالة ماجستير ،الناقد لدى طلاب تكنولوجيا التعليم ،  البرمجة وتنمية التفكير

 النوعية ، جامعة بنها .

التحصيل  )قبل النص / بعد النص( وأثره على الإنفوجرافيك(. توقيت تقديم 2018إيمان علي محمد متولي .)

 28ج م ، ليمتكنولوجيا التعة المصدر. والحمل المعرفي وبقاء أثر التعلم لدى تلاميذ المرحلة الإعدادي

 . 253  -3،201,ع
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الفيديو( في بيئة التعلم  -(.التفاعل بين نمطين لتقديم الجولات الافتراضية )الصور 2021إيمان عفيفي بيومي. )

في التعلم لدى طلاب  الانخراطالتحليلي( وأثره على تنمية التحصيل و -الإلكتروني وأسلوب التعلم )الكلي 

 .http: // search mandumah. مسترجع من   175-10،2،ع  31مج  تكنولوجيا التعليم،تكنولوجيا التعليم.

com./Record/ 1220201 

رض ع(.أثر التفاعل بين نمط 2020نيڤين محمد عبد الله الجباس الجباس.) إيمان محمد صبري مصطفى مصطفى؛

لاميذ تتية لدى ءة الذاوالأسلوب المعرفي في تنمية مهارات القراءة الناقدة والكفا التفاعلى الإنفوجرافيكمحتوى 

 1 ، ع 44ج ة ، مكلية التربي -،  جامعة عين شمس  مجلة كلية التربية في العلوم التربويةالمرحلة الإعدادية. 

،305-412. 

على  ية) المتزامن/ اللامتزامن((.  أثر اختلاف نمطي الفصول الافتراض2016إيمان محمد مكرم مهنى شعيب.)

مجلة العلوم .لدى طالبات رياض الأطفال التحصيل وتنمية مهارات إنتاج الألعاب التعليمية الإلكترونية

 .  517 -475،   1، ج. 1، ع. 24التربوية. مج. 

وجي التكنول(.  أثر تطبيقات الحوسبة السحابية على تنمية الوعي 2017إيمان محمد مكرم مهنى شعيب.)

،  النوعية لتربيةمجلة بحوث عربية في مجالات افي التعلم لدى طالبات دبلوم مراكز مصادر التعلم. الانخراطو

 .169 -125، 5رابطة التربويين العرب ، ع

(.فاعلية مقرر عبر الويب في الإقتصاد لتنمية 2016طمان و مروة السيد عبدالرحيم السيد .) حنان أبو المجد

المفاهيم الاقتصادية وبعض مهارات التفكير لدى طلاب المدارس الثانوية التجارية ودعم انخراطهم في التعلم. 

 .221-178 -، 4, ع64، مج مجلة كلية التربية، جامعة طنطا

 .إشكاليات حول تكنولوجيا التعليم ، القاهرة،  دار الهدى . 2000محمد أمين. زينب 

بيئة تعلم  (. أثر2018سالى أحمد على صلاح الدين أحمد، سهام عبدالحافظ مجاهد، محمد إبراهيم الدسوقي. )

واقف لميم اتكيفية قائمة على الويب للطلاب ذوي أسلوب التعلم "الكلى" في تنمية نواتج تعلم مقرر تصم

 222 - 205، 5،ج 9ع مجلة جامعة الفيوم للعلوم التربوية والنفسية،التعليمية لطلاب تكنولوجيا التعليم.

 /http: // search mandumah. com./Record  1044769.مسترجع من 

 مجلةعة. الجام الصدق البنائي لنموذج فلدر وسيلفرمان لأساليب التعلم لدى طلاب2012 .(السيد محمد أبو هاشم .)

 ،4،ع24مج العلوم التربوية،

لف رات إعداد مفي تنمية مها الإنفوجرافيك(. فعالية برنامج تدريبي قائم على تقنية 2017شريف عادل جابر .) 

ات لعربية لدراسالمجلة انحوه لدى الطلاب المعلمين بمدارس التربية الفكرية بالإحساء .  والاتجاهالإنجاز 

 .50-11 ، 9، ع والإنسانيةوبحوث العلوم التربوية 

النفسية الأساليب الإحصائية الإستدلالية واللابارامترية فى تحليل البحوث(. 1993صلاح الدين محمود علام .)

 والتربوية. القاهرة: دار العربى

ي الفصل والأسلوب المعرفي ف الإنفوجرافيك(.  التفاعل بين نمطي تقديم 2019طارق علي حسن الجبروني.) 

 م حاسبالافتراضي وأثره في تنمية مهارات التفكير البصري وخفض الحمل المعرفي لدى طلاب شعبة معل

 .387–309، 41ع  ،دراسات وبحوث -تكنولوجيا التربية آلي.

لبة الجامعة ط(. الفروق الفردية في أساليب التعلم لفيرمونت لدى 2017طالب علي مطلب  و سحر هاشم محمد .) 

 .182-161،2، ع   مجلة كلية التربية،  الجامعة المستنصريةبحسب الجنس والتخصص والمرحلة. 

ي لإكساب معلم ( . فعالية برنامج تدريبي مقترح قائم على التعلم عبر الموبايل2014عبد المجيد، أحمد صادق )

لتربوية دولية ات تعلم رقمية ، المجلة الفي التعلم وتصميم كائنا الانخراطالرياضيات قبل الخدمة مهارات 

 . 40 -1، كانون الثاني ،  1(3المتخصصة، )

التعلم الخماسية  (. فاعلية استراتيجية دورة2020علاء المرسى حامد  أبو الرايات و أحمد على إبراهيم خطاب . )

، 2, ج109ع , بالمنصورةمجلة كلية التربية الرياضية.  الممارسات عضب المدعومة بالويب كويست في تنمية 

647 – 701. 

 . عمان، الأردن: دار الحنين للنشر والتوزيع.سيكولوجية اللعب(. 2002علي فالح الهنداوي. )
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المشكلات  فاعلية وحدة مقترحة في هندسة التاكسي لتنمية حل  (.2019غادة شومان الشحات ابراهيم شومان.)

 مس ،عة عين شة، جامادية. مجلة كلية التربية في العلوم التربويفي التعلم لدى طلاب المرحلة الإعد الانخراطو

 .   425-372، 2،ع  43مج 

لتطريز المتحرك وأثره في تنمية مهارات ا الإنفوجرافيك(.  توقيت عرض 2021ليلى عبدالرحمن الشهري.) 

،  1،ع 16مج  ،ة النوعية كلية التربي - الإسكندريةمجلة بحوث في العلوم والفنون النوعية ، جامعة اليدوي. 

373- 418. 

 لعربي .،القاهرة،دار الفكر ا علم النفس الإحصائي ، وقياس العقل البشري(. 2011فؤاد البهي السيد ) 

ات جوجل (.فاعلية برنامج قائم على النظرية الاتصالية باستخدام بعض تطبيق2016ماريان ميلاد منصور.) 

سيوط. امعة أفي التعلم لدى طلاب كلية التربية ج الانخراطعض المهارات الرقمية والتفاعلية في تنمية ب

 .144-109، 70ع  دراسات عربية في التربية وعلم النفس،

لسلة سات الخاصة ، (.  الألعاب التعليمية الإلكترونية مدخل لرعاية ذوي الإحتياج2003محمد إبراهيم  الدسوقي.) 

 ، جامعة حلوان ، القاهرة. تكنولوجيا التعليمدراسات وبحوث محكمة في 

ي في تنمية الثابت والأسلوب المعرف الإنفوجرافيك( . أثر استخدام نمطي 2019محمد أحمد عبدالحميد أمين.)

دراسات  -ربية ا التتكنولوجيمهارات كتابة التقارير باستخدام بيئات التعلم المنتشر لدى طلاب المعهد العالي .

 .536 – 471،  41، ع  وبحوث

 الإعلان.، الرياض ، وكالة أساس للدعاية والانتاج الىمن التخطيط  الإنفوجرافيك(  2016محمد شلتوت ) 

 ب.  .القاهرة : دار السحاالنظرية والبحث التربوي فى تكنولوجيا التعليم(. 2013محمد عطية خميس.)

تعلم مهارات ال (. استخدام برامج ومواقع الألعاب التعليمية الإلكترونية لتنمية2016محمد فوزي رياض والي. )

، ةكلية التربي -بنها  مجلة كلية التربية، جامعةالذاتي والتحصيل في مادة العلوم لدى طلاب المرحلة الإعدادية. 

 .50-1،   106, ع 27مج 

والمتحرك"  "الثابت، الإنفوجرافيكتصميم برنامج تعلم إلكتروني قائم على   (.2018محمد فوزي رياض والي .)

لدراسات جلة ا. موقياس فاعليته في تنمية مهارات طلاب كلية التربية في إنتاج بعض مصادر التعلم الرقمية

 .288. -4،181, ع10، مجالتربوية والإنسانية، جامعة دمنهور

بين كثافة المعلومات بالواقع المعزز )موجزة / تفصيلية( وأسلوب  (التفاعل2018محمد فوزي رياض والي. )

التعلم المعرفي )كلي / تحليلي( وأثره في إكساب طلاب كلية التربية بعض المفاهيم التطبيقية لمقرر تكنولوجيا 

 .http: // search mandumah.مسترجع من  93 – 3، 4,ع 28، مج تكنولوجيا التعليمالتعليم.

com./Record/ 1093751 

هيدي "الموجز (.أثر التفاعل بين مستوى المنظم التم2017محمد مختار المرادني و ، نجلاء قدري مختار للو. )

فاهيم نمية المتي" في مقابل التفصيلي" لتنفيذ أنشطة التعلم عبر الويب والأسلوب المعرفي "الكلي مقابل التحليل

 27ج م، لتعليمجيا اتكنولوالتعلم لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. الأساسية لمنظومة الحاسب الآلي والدافعية نحو

   /http: // search mandumah. com./Record  1121054. مسترجع من  117-3، 4,ع

 –ابت )الرأسي الث الإنفوجرافيك(.  تصميم بيئة تعلم عبر الويب قائمة على 2018محمود محمد أحمد أبو الدهب.)

لرابع ؤتمر االممهارات تصميم واجهات المستخدم لدى طلاب قسم علم المعلومات .  الأفقي(وأثرها في تنمية

متخصصة بات ال، جمعية المكت والعشرون: البيانات الضخمة وآفاق استثمارها: الطريق نحو التكامل المعرفي

 .39-24،1فرع الخليج العربي ، مسقط ،ع

 ئم على الويبتوجيه المصاحب للتعلم بالمشروعات القا(. العلاقة بين أسلوب ال2019ممدوح سالم محمد الفقي.)

ة ات بجامعالطالب ومهارات ما وراء المعرفة لدى الأكاديميومستوى تجهيز المعلومات وأثره على تنمية الأداء 

 .153  -61 ،41ع  ،ثدراسات وبحو -تكنولوجيا التربية الطائف. 

أشرطة  ( .التفاعل بين نمطي المحفزات )شارات /2019منى محمد الجزار ،  أحمد محمود فخري إبراهيم .)

لمقررات نتاج اتقدم( وأسلوب التعلم )كلي / تحليلي( ببيئة التعلم الإلكتروني وأثره على تنمية مهارات إ

 .107 -5،  7،ع  29، مج لتعليمتكنولوجيا االإلكترونية والمثابرة الأكاديمية لدى الطلاب المعلمين . 

 .1، القاهرة ، دار الفكر العربي ،طيئات التعلم التفاعلية (.ب2014نبيل جاد عزمى )
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نية" لخرائط الذه/ ا الإنفوجرافيك( . التفاعل بين نمط تقديم المحتوى التعليمي "2021نجلاء سعيد محمد أحمد .)

لحاسب اب معلم تنمية مهارات الاتصال التعليمي لدى طلاوالأسلوب المعرفي "المعتمد / المستقل" وأثره في 

 . 63-3، 1,ع 31م، مج ، الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعلي . تكنولوجيا التعليمالآلي بكليات التربية النوعية

المضبوطة / المتمركزة حول " الإلكترونية ناقشاتالم دارةإ نماطأ بين التفاعل (. أثر2016نجلاء محمد فارس،.)

 .429 – 1،354, ع32، مججامعة أسيوط , .. مجلة كلية التربيةالمجموعة" وكفاءة الذات

ية روني الشخص(. أثر التفاعل بين نمطي الدعم البشري والذكي وبيئة التعلم الإلكت2020نهير طه حسن محمد .)

 71 ع،   ربيةلم التعاعة.التعليمي لدى طالبات الجام الإنفوجرافيكالفردية والتشاركية في تنمية مهارات تصميم 

  .81-14  ، 2,ج

 زارة التربيةوالمؤتمر التربوي السنوي السادس والعشرون، النشط،  الانخراط(: أنواع ٢٠١٣نورة أحمد الغتم )

 ، مملكة البحرين.والتعليم

بيئة الصف المقلوب  المتحرك( في -(. نمطا الانفو جرافيك التعليمي )الثابت 2018هاني شفيق رمزى كامل.)

 28مج  ، تعليمتكنولوجيا الوأثرهما على تنمية مهارات صيانة أجهزة العرض لدى طلاب تكنولوجيا التعليم . 

   /http: // search mandumah. com./Record  1093509. مسترجع من   67 -3 3,ع

ي بيئة تعلم ف(.التفاعل بين نمطي المنظمات الرسومية )الثابتة، المتحركة( 2019هدى عبدالعزيز محمد علي. )

ي يم الأساسه على تنمية المفاهيم لدى تلاميذ مرحلة التعلالكلي( وأثر -إلكتروني وأسلوب التعلم )التتابعي

من  ، مسترجع105 - 167. 8، عث التربوية والنوعيةالمجلة العلمية للدراسات والبحوواتجاهاتهم نحوها.

http//:search.mandumah.com/Record/1  

(. العلاقة بين تكنولوجيا الواقع المعزز القائمة على الكائنات الرسومية "ثنائية / 2018هويدا سعيد عبدالحميد.)

في التعلم لدى  الانخراطو ثلاثية" الأبعاد ووجهة الضبط "داخلي / خارجي" وأثرها على الحمل المعرفي

 .295-2،23،ج 178، ع  مجلة التربية، جامعة الأزهرطلاب الجامعة. 

بيئة غير موجه( ب -(. التفاعل بين نمط اكتشاف مقاطع الفيديو )موجه 2018وائل رمضان عبدالحميد أبو يوسف .)

لم التع في الانخراطي والواقع المعزز ومستوى القدرة على تحمل الغموض وأثرهما على التحصيل المعرف

 .139-35،73ع  ،دراسات وبحوث -تكنولوجيا التربية .

(. أثر التفاعل بين استراتيجيتين للتعلم المدمج " التقدمي والرجعي " ووجهتى 2012وليد يوسف محمد  إبراهيم .)

بيئة التعلم  التصميم التعليمي للطلاب / المعلمين بكلية التربية وانخراطهم في الضبط في إكساب مهارات

 245-160، 3, ج27، ع  دراسات عربية في التربية وعلم النفس المدمج. .
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